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Céfiro 15.15 es una obra-instala-
cién escénica multimedial, creada
a partir de la reutilizacién y resigni-
ficacién de elementos previamente
concebidos y de la yuxtaposicién in
situ de diferentes lenguajes y mate-
rialidades.

Tomando como punto de partida
Céfiro, instalacion sonora y visual,
creada por Emiliano Seminara y
Eduardo Stijar para la Il Bienal de
Arte y Cultura de la UNLP, se pro-
puso para el ciclo En2Tiempos una
nueva obra-instalacién que retomé
los materiales previamente desarro-
llados, pero que los modific6 avan-
zando en la incorporacién articula-
da de danza y programacién.

La superposicion de las diferentes
capas discursivas, cada una con su
lenguaje especifico, genera un es-
pacio hibrido donde los limites dis-
ciplinares comienzan a desdibujar-
se. Hay video, musica, danza, pero
la imbricacién de estos elementos
entre si se da de modo tal que no

pueden aislarse el uno del otro sin
que se pierda una parte fundamen-
tal del sentido y de la experiencia
estética propuesta.

El video, que a priori podria parecer
que actda sélo como dispositivo
escenografico, trasciende amplia-
mente esa funcién constituyéndose
en el principal mediador entre los
elementos que componen la obra-
instalacién, al mismo tiempo que se
convierte en vector del movimiento
y de la constitucién del cuerpo al
interior de la obra-instalacién.

La relacién presencia-ausencia-
acumulacion, eje de la propuesta
de Céfiro 15.15, es abordada desde
cada uno de los lenguajes: movi-
miento, musica, video; pero es tam-
bién, y fundamentalmente, gene-
rada en la relacién entre cuerpo/s

y dispositivos tecnoldgicos. Los
cuerpos aparecen, desapareceny
reaparecen en el espacio en funcién
de las luces y sombras ofrecidas
por la proyeccién, que a su vez son
determinadas por la reactividad

del video a la propuesta sonora. La
superposicion de las proyecciones
bidimensionales sobre los cuerpos
tridimensionales en movimiento,
genera una confusion de volimenes
y planos, figuras y fondos, en las
que los cuerpos pierden su singula-
ridad y autonomia, disolviéndose y
rematerializandose sucesivamente.

El recorte propuesto por el juego de
luces y sombras, blancos y negros,
fragmenta la unidad corporal,
ofreciendo a la vista una mano, un
pie, un codo, y sélo ocasionalmente
un cuerpo completo. Los cuerpos
son deconstruidos por el video, y
esta deconstruccién parece arras-
trar consigo la unidad del sujeto:
los cuerpos y sus fragmentos se
mezclan, se confundeny no se
distinguen entre siy ni en relacién
a laimagen proyectada. No hay una
relacién clara entre figura y fondo,
entre cuerpo e imagen, pudiendo
ser indistintamente tanto lo uno
como lo otro.

El cuerpo no es aqui materia basica
Unica ni dispositivo central. Esta
presente, pero ya no es el centro, y
en ese sentido hay también una au-
sencia del cuerpo. O quizas se trate
de otra forma de presencia, virtua-
lizada o mediatizada por diferentes
dispositivos, aparatos o interfases;
una nueva forma posible de presen-
cia-ausencia del cuerpo, en el cruce
entre danzay tecnologia.
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