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INTRODUCCION

Una de las problematicas asociada a Ia
ensenanza de la Histologia y Embriologia, es la
dificultad que se le presenta a los alumnos para
identificar, observar y analizar las estructuras
presentes en los tejidos. Debido a ello, se ideo,
confecciond0 e implementd un juego didactico
destinado al aprendizaje de los contenidos de la
asignatura, mediante el uso de Imagenes de
preparados histologicos tomadas al microscopio
optico y su correspondiente descripcion para su
posterior aplicacion en clases.

OBJETIVO

Fortalecer la capacidad de los alumnos para
realizar diagnosticos histologicos de manera
iInteractiva durante las clases, sin la necesidad de
manipular el instrumento de observacion, en este
caso el microscopio optico, y sin estar bajo
presion.

“RECONOCIMIENTO HISTOLOGICO” EL JUEGO COMO PARTE DEL APRENDIZAJE
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DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La identificacion e interpretacion de los preparados histologicos observados al microscopio optico constituye uno de
los problemas que genera dificultades al momento de comprender las caracteristicas que presentan los diferentes
tejidos. Por esta razon se confecciono un juego interactivo en donde los alumnos tenian que identificar los tejidos
de diferentes fotografias y describir sus caracteristicas. El juego consta de imagenes histologicas obtenidas en el
Laboratorio de Microscopia de la FOLP, con un cartel nombrando al érgano que aparece en dicha fotografia y por
ultimo otro cartel con una descripcion de cada una de las imagenes. Al estar todo por separado permite una gran
variedad de modalidades de juego, entre ellas un juego de la memoria asociando la imagen del preparado por un
lado y la descripcion por otro, en primera instancia se puede jugar con todas las imagenes hacia arriba al igual que
las descripciones para que los alumnos puedan relacionar lo que observan, en otra oportunidad pueden jugar de la
misma manera pero utilizando las imagenes y al organo al que pertenecen dichos tejidos, luego pueden adoptar
una modalidad con las imagenes boca abajo en donde el contenido ya esta asociado y deben voltear un tejido y
una definicion buscando coincidencias. Tambien se puede utilizar como un juego de rapidez para seleccionar la
Imagen correspondiente a su descripcion realizando una competencia amistosa entre companeros, e incluso puede
ser utilizado sin la modalidad ludica, para mostrar las fotografias sin la presencia de un proyector.
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CONCLUSIONES

Los alumnos trabajaron la integracion de los
contenidos de la asignatura a traves de las
diversas modalidades de juego reforzando el
diagnostico histologico durante las diferentes
clases en forma continua logrando con esta
metodologia mejorar el aprendizaje, aumentar la
conflanza, compartiendo actividades colaborativas

con sus companeros en forma dinamica
motivando la participacion activa en el proceso de
aprendizaje y sin tensiones.
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