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LINEAS DE INVESTIGACIGN Y DESARROLLD

RESUMEN

Tanto en el ambito profesional como personal, cada dia més decisiones

son tomadas en base al analisis visual mediante el uso de representaciones
visuales de grandes conjuntos de datos. No sdlo hay un aumento
cuantitativo sino también cualitativo de estas decisiones, las mismas son
mas criticas y con mayor impacto en la sociedad. el medio ambiente y los
individus. En este contexto resulta fundamental desarrollar nuevas

y mejores metodologias y herramientas que permitan asegurarnos el
correcto funcionamiento de las representaciones visuales

y sus interacciones.

Basandonos en el estado del arte de las representaciones visuales de grandes conjuntos de datos, y teniendo en cuenta sus aplicaciones, los estados
intermedios de los datos y las posibles interacciones, es posible definir @ implementar metodologias y herramientas que permitan detectar errores y/o
problemas en los software de representaciones visuales de grandes conjuntos de datos. La principal linea de investigacian y desarrollo consiste en el
estudio y desarrollo de metodologias para la validacidn y verificacian de representaciones visuales de grandes conjuntos de datos. De esta linea principal
se desprenden sublineas relativas al disefin y desarrollo de herramientas que asistan en el desarrollo de representaciones visuales de grandes
conjuntos de datos para asequrar |a calidad del producto final, asi también como herramientas de testen para software de propasito general. Estas
herramientas buscaran eliminar o reducir la incidencia de errores en los sistemas de representacian visual. Esta linea de investigacian expande nuestro

trabajo sobre el drea de Visualizacian.
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