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Contexto

El presente trabajo se desarrolla en el ambito del Grupo de Investigacion sobre Inteligencia Computacional e Ingenieria de Software
(GIICIS), perteneciente al Departamento Ingenieria en Sistemas de Informacién de la Universidad Tecnoldgica Nacional, Facultad Regional

Concepcion del Uruguay.

Lineas de Investigaciéon

Formulacion realista de problemas de la IS
como problemas de bisqueda/optimizacion

Se plantea la formulacion de modelos matematicos utilizando
mecanismos formales de captacion de incertidumbre ( teoria de
conjuntos difusos o de posibilidades) adecuados para la realidad
de un proceso de desarrollo de software, considerando la
informacién incompleta, imprecisa o inconsistente que que se
relaciona con el factor humano de dicha disciplina.

Mecanismos de captacion de preferencias

Los enfoques de optimizacion multi-objetivo basados en
preferencias incorporan informacion del tomador de decisiones
para conducir la busqueda hacia regiones relevantes del espacio
de solucione (ROI, Region of Interest). Se trabaja en el estudio de
los mecanismos disponibles para este propodsito y en el disefio de
nuevos mecanismos para mejorar la usabilidad de los métodos,
considerando la interaccion del mismo con el usuario, la informacién
que se le solicita, y el momento en el que esta informacion es
requerida (Figura 2).

ISBB conducida por los datos

Los datos producidos en el proceso de desarrollo de software
puedem sirvir de soporte a los algoritmos de optimizacién en la
ISBB. Se propone la integracion de algoritmos y técnicas del area
del andlisis de datos en los mecanismos utilizados para la
exploracion de las soluciones de la ingenieria de software basada
en busqueda para incrementar la usabilidad de los mismos.

Integracion con herramientas existentes de

gestion de proyecto / proceso / producto

A nivel de industria de software mundial, ninguna técnica formal ha
tenido un impacto significativo, posiblemente debido a que los
modelos y resultados son dificiles de entender para una persona
no experta en optimizacion o inteligencia artificial.

Se pretende, construir una herramienta software que soporte la
toma de decisiones, usable por administradores no expertos e
integrable a herramientas que la industria ya utiliza.

Paradigmas de computo alternativos

Debido a la cada vez mayor demanda de poder de cémputo por
para abordar los distintos modelos de decisién descriptos y su
consecuente andlisis, se propone la utilizacién de paradigmas de
computacion paralela y cuantica (simulada) para suplir esta
necesidad.
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Figura 1: Modelo de exploracion de frente de Pareto propuesto

Figura 2: Captacion de preferencias en un ABP

Resultados obtenidos

*Resolucion de problemas: Préximo Lanzamiento, Planificacion
de lanzamientos, Refactorizacion automatica, Priorizacion de
requerimientos, Exploracion a posteriori de Frente Pareto-
optimo

*Desarrollo de prototipo de aplicacion para exploracion de frentes
de Pareto haciendo uso de aprendizaje no supervisado.

Resultados esperados

*Mejora y Validaciéon de Prototipo de Exploracion de Frentes de
Pareto

*Construccion de plugins o mecanismos de interoperabilidad con
suites existentes usadas en la industria.

*Construccion de coleccion de modelos altamente cohesivos que
brinden informacién para facilitar la toma de decisiones relativas a
distintos problemas de la Ingenieria de Software.

Formacion de recursos humanos

La investigacion presentada constituye las lineas fundacionales de
un nuevo grupo de investigacion dentro de la UTN-FRCU, el
GIICIS. Dos investigadores se encuentran realizando su tesis de
doctorado. Ademas participan en el proyecto dos becarios alumnos
de la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacion que inician su
formaciéon en la investigacion, dos alumnos realizan su practica
supervisada y uno su trabajo de fin de carrera en el contexto de
esta investigacién. En el marco de este proyecto ya se han
defendido exitosamente dos practicas profesionales supervisadas.
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