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IDENTIFICACION DE REGULARIDADES EN MATEMATICA,
DETERMINACION DE PATRONES Y CON USO DE SOFTW

Contexto

La linea de investigacion descripta en este articulo se
desarrolla  en el proyecto de investigacion
“Generalizacion de Patrones en Matematica, con ayuda
de Nuevas Tecnologias y Método Inductivo “, en el drea
de Educacion matematica. Se implementa en grupos de
estudiantes mediante experiencias de aprendizaje que
involucren procesos de descubrimiento, en la busqueda
de la formalizacion de patrones en procesos inductivos
que permitan alcanzar una fase de generalizacion.
Potenciando la indagacién y permitiendo iniciar al
estudiante en la investigacion, al incluir procesos que
pueden ser enriquecidos con trabajo con TIC.

El proyecto mencionado es parte de la convocatoria del
Consejo de Investigaciones Cientificas y Técnicas y de
Creacion Artistica (Cicitca)- Universidad Nacional de San
Juan (UNSJ), para el periodo 2020-2022, y tiene su base
de trabajo en catedras de matemadtica de las carreras
de la Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales.

Lineas de I/D

La linea de investigacion en que se enmarca este
proyecto es de investigacion aplicada en Educacion.
Resulta importante la determinacion de nucleos
generadores en contenidos de las dreas del cdlculo, del
algebra lineal, etc; en matematica, pues en algunos casos
el nucleo se repite, en otros el nucleo crece de forma
regular, identificando estrategias y formas de
razonamiento, distinguiendo la relacion parte-todo
presente en los procesos de generalizacion que validan
un proceso o férmula.

OBJETIVOS:

Reconocer regularidades en matematica como fuente
de aprendizaje, despertando la capacidad de
inspeccionar y cuestionar los patrones de
generalizacion

Animar a los estudiantes a realizar trabajos
exploratorios, con aplicacién del software Geogebra,
en actividades de Algebra y Analisis, para potenciar la
indagacion, exploracion y creatividad

Aprovechar el software como entorno de
experimentacion y reflexion, por sus potencialidades
de visualizacidn grafica y simbdlica, para propiciar una
participacion activa del alumno, nativo digital, en la
construccion de procesos de generalizacion

ETAPAS DE TRABAJO:

Diagnostico del problema, condiciones y necesidades
Planteamiento de los interrogantes

b) Consideracion de dificultades

c) Elaboracion de materiales didacticos

d) Intervenciones didacticas

e) Recoleccidn de informacion

f) Procesamiento de informacion

g) Reajuste de estrategias

h) Difusidn v nublicacidn de resultados

a

Resultados obt

Este proyecto se encuentra iniciando el segundo afio de

desarrollo y debido a la pandemia de covid 19, al no
disponer de una situacion de cursado con presencialidad, en
los estudiantes, se observa:
1) Los tiempos de contacto con estudiante-docente son muy
limitados, a su posibilidad de conectividad de ambos;
priorizando siempre la comunicacién on-line sélo
estrictamente a los contenidos priorizados de las
asignaturas de cursado.
2)La comunicacién soélo se da con una parte de los
estudiantes, los que si tienen conectividad.
3) En las comunicaciones por video conferencia, no quedan
registros que podrian servir de partida a estudios de
analisis de los procesos de induccion de los estudiantes.
4) Imposibilidad de trabajar variados planteos, en un mismo
grupo de estudiantes, para estudiar distintos abordajes de
problemas para ver como plantean la determinacion de
patrones y regularidades.

Se han realizado los siguientes trabajos:
¢ Con alumnos de primer afio de Lic. en Geologia en
Matematica |, sobre la identificacion de regularidades en
el calculo del error para funciones aproximadas por
polinomios de Taylor
¢ Con alumnos de primer afio de Lic. en Geofisica y Lic. en
Astronomia, en Algebra, sobre el reconocimiento de
regularidades en Transformaciones lineales.

Se espera poder implementar mas experiencias de
aprendizaje y avanzar en otras etapas del proyecto.

Formacion de Recurso
Humanos

El equipo de investigacion estd formado por cuatro
docentes- investigadores, participan del proyecto dos
alumnos de facultad, que son ayudantes y adscriptos a
catedras, respectivamente; con lo cual su intervencion les
ayuda a aprender a realizar actividades de investigacion, y
como integrarse en un equipo de investigacion existente.

Ademas, la produccidn cientifica realizada se puede
volcar a temas de actualizacidn de las asignaturas en las que
forman parte de los equipos de catedra, con lo cual los
alumnos también se retroalimentan de las investigaciones.
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