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Julia es una disenadora multimedia que suena con irse a vivir a México a cumplir su gran ﬁ
meta: desarrollarse como realizadora audiovisual. Como toda aventurera inquieta, decidio
emprender un viaje por el mundo entrevistando a 7 realizadores audiovisuales transmedia
que la ayudaran a comprender las profundidades de este universo tan apasionante.

iPero eso no es todo! Recientemente supo de una leyenda urbana mexicana que asegura que
existe un guion escondido con una historia capaz de revolucionarlo todo. Todxs saben de su
potencial, pero nunca nadie pudo dar con la clave correcta.

No hay dudas: Julia encontrara ese escrito y lo usara para empezar a escribir su propia
historia.
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Solo la clave de 7 digitos puede abrir la caja fuerte en la que se encuentra
el guion secreto. jLeélas anotaciones de Julia sobre cada destino,
descifra los acertijos y ayudala a concretar sus suenos!
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"Una buena historia se va contando de poco a poco. Es un camino,

conoces sus elementos pero nunca sabes qué tan lejos puede

llevarte” ik b b st

La manera en la que fragmentemos el universo narrativo de nuestro
proyecto transmedia es clave para facilitar su expansion. Por lo tanto,
la forma en la que administramos y distribuimos el contenido del
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universo narrativo debe ser progresivo y coherente con la linea
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Escanea el QR . R TVIE A
;Podriamos pensar en la creacion de
series de TV y la ampliacion del universo
narrativo de la saga de Star Wars en el

marco del principio de serialidad?,
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Expansion vs. Profundidad )

"Una buena historia te deja pensando,con ganas de saber mas. Y eso solo se
consigue a traves de dos maneras: la primera, construyendo una historia
expansible, capaz de adaptarse a distintos medios y pla raform as; y la segunda,
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interpelando a las audiencias, construyendo un relato atra pante y cautivadorgy
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Ajguna vez pensaste que seria de Ba' fman sin Rob}n 7 Bu eno. Es
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Una nar ratwa transmedla es Construlda en fun(:lon del Cluce de
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Inmersion vs. Extraccion

'Cuando una historia te atrapa la quieres hacer tuya:

sumergirte en ella, vivirla todos los dias".

Una historia transmedia debe facilitar la inmersion de sus "
expectadores, generar una expériencia que trasciendala
pantalla y se traslade a la vida real. ;Como? A través de o
extraccion de ciertos elementos narrativos y su trasﬁgo a

la vida cotidiana. e




;Cual de estas dos situaciones pueden
considerarse en el marco del principio
de Inmersion vs. Extraccion?|
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: 3 muy distinta es que actiie en contra de sus principios. La., #
coherencia y la continuidad de los elementos narrd nws son
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51 me preguntaran que tinica cosa no puede faltar en un relato transmedia
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La accién de las ylos usuarios es fundamental en las narrativas transmedla La*+
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iEstas a una pregunta de abrir la caja!

"DARK JEDI - A Star Wars Fan Film"es un corto dej§
ficcion producido por fanaticos de Star Wars. ;A
qué principios podriamos asociarlo

Realizacion
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fundamentalmente:




Toca la perilla para abrir la caja
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