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Las lineas de I/D corresponden al proyecto 16F018
“Promocién del pensamiento computacional para
favorecer la formacién en STEM’, acreditado por la
Secretaria de Ciencia y Técnica de la Universidad
Nacional del Nordeste (UNNE), iniciado en el afio
2017.

FORMACION DE RRHH

En este proyecto estan involucrados seis docentes
investigadores, entre ellos dos tesistas de posgrado
desarrollan su Trabajo Final de la Maestria en
Tecnologias de la Informacién de la UNNE.

LINEASDEI/D

Las lineas de investigacion de este proyecto estan

enfocadas en:

< Estrategias educativas que incorporen métodos
y herramientas innovadoras para la ensefianza
de la programacién en las carreras de
Informatica.

< Evaluacién de métodos y herramientas para la
ensefianza de programacion y robética para
docentes de los niveles educativos no
universitarios.

< Adecuacién de la ensefianza de la programacién
a un modelo hibrido que aproveche las ventajas
y los recursos de la modalidad de educacién a
distancia.

RESULTADOS OBTENIDOS

En la linea de estrategias educativas para la
ensefianza de programacion en carreras de
Informatica:

< Se introdujo un método de resolucién de
problemas en la primera asignatura de
programacién de la carrera Licenciatura en
Sistemas de Informacién. Analizados los
resultados se observé una leve mejoria en el
desempefo académico de los estudiantes y
aportdalacomprension delos conceptos.

o Ensefiar programacién en la modalidad remota
de emergencia fue el desafio del mismo equipo
docente que elaboré una metodologia de
ensefianza que considerd la evaluacién
formativa como eje de la propuesta y el disefiode
actividadesorientadoa obtener evidenciasdelos
aprendizajes, en el marco de las restricciones a la
presencialidad impuestas por el ASPO. Sedestaca
como positivo haber revalorizado la evaluacién
formativa como facilitadora para el seguimiento
del aprendizaje y como elemento fundamental
para la evaluacion sumaria que acredita los
aprendizajes.

En la linea de formacion docente, a través de la
“Diplomatura en Programacién y Robética
Educativa’, se enfatizd la adquisicion de habilidades
digitales a través de una intensa practica de
programaciéon y robdtica. Teniendo en cuenta
permanentemente el enfoque didactico se buscé
que, ademas de comprender los temas disciplinares,
los sepa transmitir adecuadamente. Evaluados los
resultados de su implementacion, se destaca el
interés que suscita esta formacién por parte de los
docentes; y se comprobé que incorporaron los
conocimientos y las técnicas propias de la
programacion y consolidaron competencias para la
cultura digital, tales como la colaboracién y la
creatividad, necesarias para lograr en los alumnos
un aprendizaje mas efectivo y motivador.Esta
actividad formativa también tuvo que adaptar sus
estrategias de ensefianza a la modalidad virtual
debidoalasrestriccionesimpuestas por la pandemia
2020. La respuesta al cambio resulté satisfactoria, el
62% de los cursantes pudo cumplir las condiciones
paraaprobar ladiplomatura.
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