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| Formación de Recursos Humanos 

Dirección de tesis de doctorado y maestría, 
trabajos finales de especialización y tesinas de 
grado. Coordinación de proyectos con alumnos.

1 Tesis doctoral aprobada
2 Tesis de maestría aprobadas
1 Trabajo de especialización aprobado
1 Tesina de grado aprobada 

@ 1 Proyecto con alumnos

J Proyectos vinculados

- Acuerdo de colaboración con la Universidad de Zaragoza.
- Acuerdo de cooperación con la Universidad de Islas Baleares.
- Financiamiento convocatoria K107 de Erasmus para 

estancias de viaje entre la Universidad de Zaragoza y la UNLP
- Participación en el Proyecto “Pervasive Gaming Experiences 

For @ll (Pergamex)”
- Participación en Interfaces Avanzadas (AffectiveLab),
- Participación en el programa "Pablo Neruda"
- Participación en la RedAUTI.
- Participación en proyecto con la UNRN
- Participación como asesor en un proyecto de la UNSE
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INCIDENCIA DE ACTIVIDADES 
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Contexto

Sanz Cecilia. Gorga Gladys, Artola Verónica, Salazar Mesta Natali, 
Iglesias Luciano, Archuby Federico, Nordio Mauricio, Buffarmi Abril, 
Astudillo Gustavo, Baldassarri Sandra

INSTITUTO DE INVESTIGACIÓN 
EN INFORMÁTICA • LIDI

(csanz, ggorga.vartola, nsalazac 

farchuby. mnordio}@lidi mío. unlp edu ar 
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(abrilbuffanm.astudillo gustavo)@gmail com 

{sandra}© unizar es

Interacción natural, entornos inmersivos y otras tecnologías 
emergentes aplicadas a contextos educativos

I
Este subproyecto llamado "Metodologías y herramientas para la apropiación de tecnologias digitales en escenarios 
educativos híbridos" forma parte del proyecto “Metodologias, técnicas y herramientas de Ingeniería de Software en 
escenarios híbridos. Mejora de proceso" (periodo 2018-2021), perteneciente al lll-LIDI, de la Facultad de Informática 
de la UNLP y acreditado por el Ministerio de Educación de la Nación.
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J Lineas de Investigación y Desarrollo. Resultados Esperados y Obtenidos

INNB/AT1CA

15 y 16 de abril de 2021 RedUNCI - UNdeC. ISBN 978-987-24611-4-0
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LA REALIDAD VIRTUAL COMO MEDIADORA DE APRENDIZAJES
Desarrollo de una aplicación móvil de Realidad Virtual orientada a niños

AUTORA" Chirinos Defino, Yesica

DIRECTORA: Sanz Cecilia
ASESOR PROFESIONAL: DaPoto. Sühaütián
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