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RESUMEN

Resefia de Geologia de los medios (2021), de Jussi Parikka, en el cual se plasma un estudio de
las relaciones entre geologia y tecnologia desde la perspectiva de la teoria de los medios. Se
trata de dar cuenta de los mdltiples materialismos y temporalidades de los medios en la era
del Antropoceno y de cdmo los proyectos artisticos pueden aportar a una redefinicion del
tema tratado. El autor explora el enfoque arqueolégico de los medios, la psicogeografia de la
tecnologia, visiones especulativas o de ciencia ficcion, el espacio del trabajo globaly, también, un
materialismo de lo posthumano.
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ABSTRACT

Review of A Geology of Media (2021) by Jussi Parikka, in which we can read a study of relations
between geology and technology from the perspective of media theory. The book gives an
account of multiple media materialisms and temporalities in the Anthropocene era and explains
how artistic projects contribute to a definition of the topics discussed. The author also explores
a media archaeological approach, the psychogeography of technology, speculative visions and
science fiction, global workspace and also posthuman materialism.
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Laidea extendida que supone en lo digital un concepto homogéneo, atemporal e inmaterial, reforzado
constantemente por la metafora del trabajo en la nube (cloud computing), o la seductora idea de
reemplazar nuestra pantalla mévil por otra cada vez mas liviana, brillante y ubicua, entre otras
fantasias de la cultura mediatica, no hace mas que llevarnos a un callején sin salida.

Jussi Parikka viene a poner en cuestion esta idea explicando que existe una materialidad maltiple en
las conexiones aparentemente inmateriales de los medios y de la informacion, cuya base se hunde en
el sustrato de la tierra y para la cual se requiere de una nueva teoria de los medios que incluya a los
materiales, los metales, la basuray la quimica para pensar la cultura técnica de la digitalidad.

oy

Asi un interés geolégico atraviesa el libro y lo conduce hacia una hibridacién entre disciplinas que
pone el foco en la geologia: «la ciencia del suelo bajo nuestros pies, su historia y su constitucién, el
estudio sistematico de los maltiples mecanismos, capas, estratos e interconexiones que caracterizan
al Sistema Tierra» (Parikka, 2021, p. 24).

Siguiendo una perspectiva arqueoldgica del estudio de los medios que Parikka desarrollara en
colaboracién con Errki Huhtamo (2011) asi como en la trilogia sobre la ecologia de medios: Digital

Figura 1. Portada del libro Una Geologia de medios (2021), Jussi Parikka.
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Contagions (2006), Insect Media (2010) y Geologia de los medios (2015 -2021), en el primer libro en
papel traducido al castellano, ya que -anteriormente se tradujo en edicion digital El antropobsceno
(2018)-, el autor finlandés se plantea remontar el pasado de los medios y las tecnologias digitales para
dotarlos de un espesor temporal y poner el foco en una materializacién mas profunda de los medios
que lo lleva a inventariar todos aquellos materiales que provienen de capas geoldgicas de la Tierra en
un intento de «rastrear la importancia de lo inorganico en la construccién de los medios antes de que
estos se conviertan en medios» (Parikka, 2021, p. 31).

La mirada arqueoldgica lo lleva a interesarse por las relaciones entre viejos y nuevos medios, en el
problema de lo nuevo en el estudio de las tecnologias de medios, la relacién asociada con lo obsoleto
de los medios, los ciclos de reciclaje a través de practicas artisticas que critican la obsolescencia
programada de los dispositivos digitales (que se puede leer en el Apéndice sobre los Medios zombis del
presente volumen), las relaciones entre medios, discursos y las metodologias de abordaje en las que
«el pasado se trae al presente, y el presente al pasado donde ambos se informan y explican entre si»
(Huhtamo & Parikka, 2011, p. 14) o «las relaciones de poder que salen a la luz cuando se presta atencion
a historias de medios olvidados que no alcanzaron hegemonia» (Kozak en Parikka, 2021, p. 13).

ELlibro cuenta con un prélogo de Claudia Kozak, un prefacio, un epilogo y un apéndice donde se puede
leer el texto escrito en colaboracion con el artista Garnett Hertz, «Medios zombies. Curvando el
circuito de la Arqueologia de los medios» y una entrevista realizada por Alejandro Limpo, especialista
en culturas visuales digitales. Estos textos dan marco a los cinco capitulos donde se encadenan los
temas principales, organizados en forma de estratos que guian un recorrido por capas geolégicas que
parten del centro de la tierra, se elevan como polvo por el aire y regresan como chatarra tecnolégica
conformando ruinas futuras.

En el primer capitulo titulado «Materialidad. Los fundamentos de los medios y la cultura» explica
su enfoque de una cultura técnica de los medios (digitales y analégicos) que parte de lo geofisico. Su
foco recae en las practicas de artes mediaticas y en teorias surgidas de las artes para comprender los
cambios ambientales en la era del Antropoceno, una periodizacion que sefiala el impacto humano en
el planeta. Hay una mirada geofisica en las practicas artisticas (sobre la industrializacion, el modelado
del medioambiente o la captacion de los sonidos que emergen de la tierra durante un terremoto) que
aportan no solo representaciones o experiencias sobre la superficie terrestre, sino que «contribuyen
en el modo en que el planeta esta siendo visto, utilizado y modificado» (Parikka, 2021, p. 37).

El entretejido de medios visuales y conceptos cientificos crea una nueva escala planetaria, donde se
expanden los ejes del espacio y el tiempo que va mas alla de considerar a los medios como dispositivos
y se dedica a explorar la tierra, la luz, la atmésfera y el tiempo en cuanto medios.

Relacionado con estos planteos llegamos al concepto del tiempo profundo, que ademas de tener una
base geoldgica fue introducido en las discusiones sobre arte medial por el arquedlogo de los medios
Siegfried Zielinski. Mas alla de un recorrido de tipo especulativo y de ficcion literaria, colmado de
experiencias artisticas que revisan el circuit bending, el hackeo o el reciclaje, lo que el capitulo «Un
tiempo profundo de los medios alternativos» revela es que los componentes de nuestras computadoras
obtenidos de varios metales (estafio, cobalto, paladio, la plata, el oro, el cobre y el aluminio) que
han sido extraidos por operaciones en las minas aportan a una visién no lineal de los medios que
se remonta a miles de millones de afios en el tiempo. Asi la historia de los medios se fusiona con la
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historia de la Tierra, «los materiales geoldgicos son extraidos y reubicados dentro de las maquinas que
definen nuestra cultura de medios técnicos» (Parikka, 2021, p. 93). La materialidad de los materiales se
extiende mas alla del hardware y los metales, a una materialidad temporal que ademas se hace eco de
cuestiones invisibilizadas en el discurso tecnolégico-medial, como los problemas del dafio ambiental,
el agotamiento de los recursos o la explotacion laboral en zonas empobrecidas del planeta.

Con «Psicogeofisica de la tecnologia», nos introduce en una estética que recupera los métodos
situacionistas de la vanguardia, se trata de un proyecto basado en aquellos postulados ahora
expandido y promovido por las artes geofisico-mediales que recupera la deriva (Fleisner, 2015), por la
ciudad planteada por Guy Debord como una cartografia de las relaciones de poder ahora reemplazada
por una cartografia de la computadora.

Luego, en los capitulos siguientes «EL polvo y la vida agotada» y «Los futuros fosiles» es el polvo la
figura elegida para pensar lo colectivo, la sedimentacion de particulas sobre las cosas que producimos,
rastrear en ellas la realidad material que funciona como contrapunto del fascinante mundo de
creatividad digital que nos muestra la publicidad, hasta llegar a ese material residual producido en
el pulido de superficies como los Iphones y tablets que dafa la salud de los trabajadores. El polvo
le permite al autor delinear otra de las materialidades de la tecnologia digital, la que refiere a las
condiciones de trabajo donde se producen estas maquinasy la obsolescencia programada como motor
de la basura electrénica. Analiza las formas que asume la explotacion en la fabricacion del hardware,
las tareas monétonas y alienantes que distan mucho de la promesa idealizada sobre el mundo laboral
telematico (capitalismo cognitivo) que suponia que trabajar con computadoras debia ser creativo,
lidico y divertido.

Finalmente, nos recuerda que la cultura informatica nunca dej6 atras la era del (combustible) fosil.
En el «Apéndice» se puede consultar un ensayo del autor que ha circulado de forma independiente y
previa a la publicacion del libro en espacios académicos de formacion en artes mediales donde estudia
la practica del Circuit Bending como una forma de desvio de los recorridos implicitos de los circuitos de
los electrodomésticos. Retomando la cultura del descarte y el reciclaje como una forma de bisqueda
artistica, propone la hipétesis de los medios zombis, segiin la cual el hardware no muere.
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