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El objetivo de este trabajo es exponer el resultado de la evolucion de la expresion
grafica a partir de distintas herramientas digitales desde la experiencia docente.
Enmarcado en el contexto de virtualidad en el que nos encontramos desarrollando
las clases hace mas de un ano y medio de Pandemia en la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo de la UNLP.

Luego de cinco anos como docente en el Taller de Arquitectura, el ano 2020 nos
obligd a replantear el modo de ensehanza e incorporar nuevas herramientas
digitales. El avance de la tecnologia y su presencia en la vida cotidiana hacen que
las generaciones de estudiantes que recibimos tengan una forma de pensar distinta
a la nuestra, basada en lainmediatez y masividad de imagenes. EL uso de programas
de videoconferencias para las clases sincronicas, con la posibilidad de compartir
la pantalla, nos permitio realizar las correcciones necesarias para el avance de los
trabajos practicos con una nueva metodologia.

“El dibujo digital representa la mayor revolucion en el campo de la representacion
desde la invencion renacentista de la perspectiva y desde la codificacion del SXVIII"
(L. Uria, 2007).

Hace un tiempo, en el proceso proyectual, se solicitaban producciones graficas
esquematicas, a mano alzada o con instrumental técnico, como parte indisoluble
del proceso de diseno. La incorporacion digital quedaba limitada a la instancia de
‘pasar en limpio’, solo para el momento de realizacion de una entrega. Actualmente
y, como consecuencia de la difusion de las herramientas digitales, se elige
mayormente esta manera de comunicar los proyectos, ya que los estudiantes
disponen de los suficientes conocimientos técnicos. Es asi como la maqueta virtual
aparece tempranamente en el proceso proyectual, pero siempre considerada como
un recurso entre otros.

El hecho de que los programas digitales utilizados en la virtualidad nos dejaran
intervenir sobre los dibujos y maquetas de los estudiantes, ademas de las
correcciones propias de la materia especifica, abric un camino expresivo que
dificilmente se hubiera podido consolidar de forma presencial. De esta forma, al
igual que en la presencialidad, conseguimos transmitir de forma directa de docente
a estudiante y de pantalla a pantalla toda la experiencia grafica en relacion a la
representacion de un proyecto de arquitectura.

La produccion de una entrega consta de distintas piezas graficas. La representacion
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bidimensional en el Sistema Monge: implantacion con entorno inmediato, plantas,
cortesy vistas; se complementa con una Perspectiva Axonomeétrica donde se puede
apreciar lavolumetria generaldel proyecto en relacion a su entorno. Las Perspectivas
Conicas Peatonales permiten una visualizacion mas realista del proyecto desde el
punto de vista del usuario, y los esquemas de ideacion aportan informacion para
una mejor comprension del trabajo. Ademas del desarrollo de toda esta produccion
grafica, también sumamos como condicion el armado, diagramacion y diseno
compositivo de la lamina.

La incorporacion a las correcciones de programas de edicion de imagenes,
de modelado de maquetas virtuales en tres dimensiones y de renderizado de
perspectivas fue la clave para la evolucion de la expresion grafica en las entregas
de los estudiantes. Nos permitio intervenir directamente para acentuar la expresion
en las secciones verticales y horizontales, contrastar las sombras en las vistas y
mejorar la visualizacion de la definicion material. Las correcciones en las maquetas
virtuales con los programas de modelado fue un complemento fundamental para
la evolucion del trabajo. Por ultimo, los programas de renderizado, gratuitos para
estudiantes, de uso sencillo y muy intuitivo, nos dieron la posibilidad de explicar los
pasos basicos para obtener rapidamente imagenes finales de muy buena calidad,
donde la complementacion con la figura humana, el entorno natural, la definicion
material, la saturacion y los contrastes de luces y sombras dieron resultados de un
alto nivel grafico.

Como conclusion considero que, mas alla de todos los desafios que nos planted la
Pandemia, la virtualidad acelerd un proceso que ya se venia desarrollando. El tercer
ano de arquitectura es una bisagra entre la representacion analogica y la digital. La
incorporacion de nuevas herramientas digitales para las correcciones de los trabajos
practicos fue clave para la produccion de entregas con un nivel de expresion grafica
que previamente se podia apreciar recien en anos superiores. Seguramente, esta
sea una de las tantas nuevas practicas que incorporaremos en la docencia cuando
retornemos a las aulas.
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Imagen 1. Lamina presentacion. Entorno e implantacion, volumetria general y esquemas de ideacion
y organizacion. Autores: Ests. Ismael Navotka, Santiago Herrera y Tomas Martinez Atares.
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Imagen 2: Lamina de plantas superiores. Esquemas de apilamiento de viviendas y despiece
volumeétrico. Autores: Ests. Ismael Navotka, Santiago Herrera y Tomas Martinez Atares.
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Imagen 3. Lamina de cortes transversales con entorno inmediato. Autores: Ests. Ismael Navotka,
Santiago Herrera y Tomas Martinez Atares.

Imagen 4: Lamina de vistas con entorno inmediato. Autores: Ests. Ismael Navotka, Santiago Herrera 'y
Tomas Martinez Atares.
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Imagen 5. Lamina de perspectivas peatonales. Autores: Ests. Ismael Navotka, Santiago Herrera y
Tomas Martinez Atares.
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