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Prólogo
La tecnología en la Maestría

Cuando organicé la Maestría en Teatro y Artes Perfor-
máticas en el Departamento de Artes Dramáticas de 
la Universidad Nacional de las Artes (UNA), consideré 
importante darle un espacio destacado al estudio de 
la corporalidad, una de las bases fundamentales de la 
performance. Pero también pensé que la tecnología 
debía tener su lugar, motivada como estaba por mi 
lectura de Digital Performance, de Steve Dixon, y dos 
libros de Johannes Birringer, Theatre, Theory, Posmo-
dernism y Media and Performance.

Al elegir el cuerpo docente no dudé en convocar a la 
Magíster Alejandra Ceriani para la materia Corporali-
dad y Performatividad. Conocía a Ceriani como baila-
rina y sabía, por sus espectáculos, que trabajaba con 
tecnología. Eso me interesaba particularmente para el 
desarrollo de la asignatura. En los años que lleva dic-
tándose la Maestría, el resultado de esta materia ha 
sido notable y el aporte de los estudiantes ha permiti-
do un crecimiento de las expectativas propuestas.

Por otra parte, se produjo un diálogo entre esta asig-
natura y el Taller en Artes Performáticas I, a cargo del 
profesor Gabriel Sasiambarrena, que fijó la tarea en 
la foto performance y la video performance dando un 
particular énfasis al trabajo tecnológico.

Estas miradas multimediales sobre la performance han 
influido o han sido complementarias con otras mate-
rias, lo que ha permitido una apertura contemporánea 
a la lectura del objeto de la Maestría.

Los aportes que la tecnología plantea al estudio de la 
corporalidad y los ejercicios con foto y video performan-
ce que también incluyen el cuerpo han permitido una efi-
caz  muestra de obras que hemos expuesto en varias jor-
nadas y que ratifican la validez del camino emprendido.
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