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Resumen:

El presente proyecto aplica afios y experiencias propias, tanto pasadas como presentes, en
la busqueda de formar un nuevo tipo de arte que rompa con lo ya conocido actualmente por
una serie de referentes artisticos. Art Machine como una obra o estilo de arte nuevo que
implica caracteristicas de tres o mas formas de arte sustraidas y re elaboradas, o pensadas,
desde un emplazamiento diferente nunca antes visto; logra desarticular al tipo de obra
clasica, operando con cualidades contemporaneas como la interaccién, lo sonoro y la
mecanizacion de diversos modulos, principalmente en forma de engranajes, que se
encuentran calados por corte laser en mdf, debido a los disefios propuestos y realizados por
dibujo digital, y proyectados luminicamente sobre un lienzo que es parte de la estructura de
emplazamiento.

Se usara el término Cinético, basicamente para referirse al movimiento de estos engranes y
modulos perceptibles por el espectador. Se usara el término Proyectual, como cuestion
puntual focalizadora de la obra, debido al uso de diferentes gradientes de luz sobre los
modulos, que a su vez, estos generan sombras y efectos cinéticos sobre el lienzo. Y
finalmente se usara el término Mecanico, para todas aquellas cuestiones que involucran la
cinematica, la velocidad, la fuerza de torque, y direcciones de giro, que llevan a cabo estos
modulos en forma de engranes, que implican una resolucién de conocimientos a causa de
prueba y error, y demas experimentos.
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Fundamentacion:

Este trabajo propone una nueva forma de ver al arte cinético y la accién mecanica de
engranajes, a partir de la interactividad ya no desde la inmersién del usuario, sino desde su
accionar y recorrido. Las obras cinéticas funcionan como mecanismos perpetuos (esto
significa que, partiendo de un impulso inicial, no precisa de energia adicional para seguir
moviéndose, sino que su mecanismo le permite hacerlo por si mismo, en teoria, para
siempre) en espacios abiertos a gran escala en su mayoria.

Mi obra Art Machine, es el resultado de experiencias y conocimientos adquiridos mediante
pruebas e investigaciones en diversos materiales y soportes. Las posibilidades de motores
electrénicos y luces artificiales, me permiten interactuar con sensaciones que me remontan
a la nifiez, en un juego de sombras, que a lo largo de este proyecto se complejizan, se
mecanizan y se emplazan dentro de paneles verticales de 35 x 50 x 8 cm entelados,
ubicados en una base pentagonal (en forma de mesa) que tiene una altura de 120 cm y un
diametro de 82 cm aproximadamente. Los engranajes tienen un grosor de 6 mm y fueron
seleccionados de 36 disefios realizados digitalmente y emplazados, gracias al corte laser
sobre mdf, en cinco sistemas con diferentes funciones.

En cuanto al funcionamiento, el espectador al presionar un botén (por cada panel) enciende

el mecanismo seleccionado y una luz interna se prende proyectando a los engranes en
movimiento sobre las caras de este pentagono que se encuentran enteladas; estos
mecanismo duran aproximadamente de ocho a diez segundos, desde que se presiona el
botdn, y se puede percibir un juego de sombras en movimiento sobre la tela, al igual que
distintos sonidos y efectos visuales que se generan por los roces y golpes de los engranajes
entre si. Esto me permite indagar aun mas sobre cuestiones tanto plasticas como sonoras,
obteniendo nuevos discursos visuales, sensoriales y recorridos dentro del espacio en que
se ubique.

Las innumerables maquinas que utiliza el hombre son combinaciones ingeniosas de
maquinas simples, “todo dispositivo que aprovecha el trabajo de una fuerza para que otra
fuerza realice a su vez otro trabajo en forma més conveniente, se denomina méquina”’.
mediante dispositivos como los engranajes, se transmite el movimiento, y se puede variar a

voluntad la magnitud y direccién de las fuerzas, la velocidad, etc.

Las maquinas son dispositivos mediante los cuales la fuerza aplicada a un punto produce
en otro punto otra fuerza, generalmente distinta en magnitud y en general modifican su
direccion. Cuando un cuerpo se mueve sobre otro, debido a la adherencia de una superficie
con otra y a las irregularidades de éstas, se producen rozamientos que se oponen al
movimiento relativo de ambos cuerpos, entonces gira en sentido opuesta a la direccién
inicial del primer cuerpo o engranaje. El arte Cinético se representa principalmente en la
escultura cuando recurre a elementos moéviles, y en la pintura cuando juega con la
percepcién del espectador recurriendo a ilusiones O6pticas. En la mayoria de las obras
cinéticas el movimiento suele ser real, “..la obra puede tener partes moviles, estar
accionada por motores o dispositivos mecanicos o modificarse por un juego de luces o
proyecciones luminosas.” El uso de proyecciones luminicas en ocasiones generan
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movimientos que alteran la apariencia y asi se logran obras cinéticas de caracter ilusorio,
facilmente identificables con el “Op Art” (Arte 6ptico) que juega directamente sobre la
experiencia visual del espectador, como lo que busco lograr con mi obra Art Machine.

En cuanto a referencias principales, me inspiraron, en un principio, las pinturas de Edith
Vega Mello (Evega) de su serie mecanismos, como mecanismos imposibles que no
cumplen ninguna funcion y solo se encuentran representados en un soporte bidimensional
clasico, un disparador de ideas que fui entrelazando con mas referentes como el artista
David C. Roy, un escultor cinético estadounidense, que busca generar diversos efectos
visuales con sus modulos perpetuos. Pero mi extensa investigacion me llevé a encontrar
referentes que involucran los efectos sonoros, por ejemplo Leonel Vazquez, un artista
plastico colombiano que desarrolla su trabajo creativo a partir del sonido en plastico y sus
practicas investigativas en esculturas, instalaciones y performances; de €l me intereso el
uso del espacio y las cuestiones técnico-mecanicas de los sonidos con base en las diversas
frecuencias que podemos escuchar y tolerar, como asi también las instalaciones sonoras y
sensoriales de Juan Sorrentino, artista argentino que crea diversas obras e instalaciones,
que integran el impacto de frecuencias sonoras sobre distintas superficies, pretendiendo
transmitir lo sensorial, a través de lo corpdreo, para pensar la obra de arte como una
experiencia en la cual, la vibraciéon sonora afecta la materialidad. Asi, conceptos técnicos
como Vibracion, Oscilacién y Tiempo son de los tres factores mas presentes en sus obras,
como también en las obras de Zimoun, un artista suizo que transforma o condiciona el
espacio y su contexto con sus grandes instalaciones sonoras e inmersivas, que trabaja con
diversos motores electronicos con determinados movimientos que generan sonidos.

En mi obra aparecen la mayoria de estos elementos y es a causa de la extensa busqueda
que no terminara con este proyecto, sino que seguira avanzando con los afios recurriendo a
la utilizacion de nuevas tecnologias y nuevos materiales, y mayores escalas, buscando
seguir aportando al mundo del arte una nueva concepcién con base en conocimientos
adquiridos, implementando diferentes disciplinas artisticas y diferentes tematicas.
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