
 
Universidad Nacional de La Plata 

Facultad de Artes  

Licenciatura en Artes Plásticas, 

orientación Dibujo 
 

 
 

Proyecto trabajo de graduación  
 
 
 

MARGEN Y ERROR 1 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Titular: Crespo, Roberto 

Carozza, Lautaro 

40.669.254  

75354/3 

Carozzalautaro@gmail.com 

  



Margen y Error 1 

 
Margen y error es un autorretrato, descripción y una puesta en primer plano de 

mi proceso de trabajo como dibujante. En este proyecto lo que intento destacar y 
revalorizar es de dibujo diario, parte fundamental de esta disciplina. Dibujar como fin 
en sí mismo, dibujar como ejercicio en este trabajo es el impulsor y se define como la 
unidad básica del dibujo.  

El dibujo como disciplina empezó a transitar cierta autonomía artística a partir 
de finales del siglo XIX, antes de ello era considerado como una herramienta para el 
denominado ‘arte mayor’ como la pintura y la escultura. El dibujo en la Historia del Arte 
occidental mantuvo durante siglos una posición de periferia con respecto a las otras 
disciplinas del arte. Margen y Error 1 se apoya en esta característica descentralizada 
en la que se mantuvo el dibujo tanto tiempo. Desde el punto de vista actual los dibujos 
que componen este trabajo son ubicados como un paso previo a la obra final, porque 
son estudios o bocetos, no reúnen las condiciones necesarias por su cuenta para 
tener calidad de obra. Dibujar porque si, sin pretensiones de algo extraordinario, nada 
más que dibujar como habito esta por fuera de la obra en términos institucionales y 
clásicos. 

Es preciso señalar que este proyecto tiene una impronta con alto porcentaje 
autorreferencial producto de un proceso que busca el desbloqueamiento artístico. 
Además de revalorizar el proceso, uno de los principales objetivos del trabajo es poder 
superar el miedo de hacer obra, miedo a estar a la altura de las expectativas y 
autoexigencia. El trabajo de graduación fue tomado como desafío y excusa para 
lograrlo, por eso la decisión de armar un libro independiente el cual reúna todo el 
camino recorrido durante el 2022. 

El puntapié inicial y nombre del trabajo nace de la lectura del libro de cuentos 
de Pedro Saborido ‘Una historia del conurbano’ (2020). A través de los relatos el autor 
va construyendo una identidad estética que gira en torno a la mencionada red de 
ciudades que se encuentra en la provincia de Buenos Aires, limítrofe a la ciudad 
autónoma de Buenos Aires, en la cual describe y analiza varios de sus componentes: 
el barrio, sus habitantes, costumbres, hábitos y modismos, siempre desde el punto de 
vista de alguien que se encuentra afuera y mira hacia el centro. ‘Acerca del buen 
gusto’ uno de los cuentos, narra la visita de un tour turístico conformado por extraeros 
de países primermundistas que recorren por las calles del conurbano en busca de los 
objetos decorativos conocidos como ‘enanos de jardín’. Los turistas se fascinan ante la 
irrupción estética que sobrepasa las reglas y lo convencional del paisaje urbano, las 
formas de vidas se imponen ante los mandatos del buen gusto porteño y se expresan 
en diferentes manifestaciones decorativas. Este es un ejemplo donde queda bien 
graficado la dicotomía entre el margen y el centro, si bien el centro, que en este caso 
es la ciudad de Buenos Aires, tiene el poder de dominación sobre el resto del país, 
primero desde lo político que luego se va derramando e influyendo sobre otros 
aspectos sociales (acá se analiza lo estético) no puede contra la vida misma que se le 
escapa de sus normativas. La población del conurbano que queda por fuera del 
circuito de poder tiene la capacidad de ‘prolongar la imaginación’ de sus habitantes 
para poder expresarse como se les canten sin respetar ningún tipo de norma estética. 
Los márgenes son un lugar fértil para la libertad, están por fuera de lo establecido. 



Margen y Error 1 está compuesto por 22 dibujos seleccionados y realizados 
durante 2022. La primera intención técnica que se mantuvo en todo el proyecto fue 
usar los elementos iniciales y básicos del dibujo: línea y valor. De igual manera con el 
uso de los materiales, utilice prácticamente todo el año y la gran mayoría de los 
dibujos en el libro son hechos con lanzaminas 0,5 H y hojas descartables de oficina. 
Hay dos dibujos realizados de manera digital en Photoshop donde predomina el 
estudio de valor. 

La idea de conurbano también estaba ahí presente desde el comienzo, pero no 
con el enfoque que tomo con el paso del proyecto, sino más literal, era poner imagen 
al libro de Saborido, ilustrar sus habitantes y paisajes barrocos. De esa etapa quedo 
por ejemplo el dibujo número 13, es un retrato del fallecido cantante de cumbia ‘el 
Noba’ oriundo de la ciudad de Florencio Varela, que durante el último año había 
representado con mucha popularidad ciertos elementos de los cuales se hacen alusión 
en ‘Una historia del conurbano’. 

Con la dinámica misma del trabajo sumado al dibujo diario empecé a realizar 
autorretratos y con esto a relacionar el concepto de conurbano con mi propia manera 
de vincularme con el dibujo. La dicotomía margen – centro que plantea Saborido me 
resulto útil para poder construir la identidad desde la cual iba a encarar el proyecto. 
Trabajar desde el margen y el error como principio, es un escudo ante la presión de la 
autoexigencia, es un descargo de responsabilidad y poner mi concentración en lo que 
busca este proyecto: dibujar como fin en sí mismo, la unidad básica del dibujo. La 
insatisfacción de nunca llegar a cumplir mis expectativas, bloquearme y quedarme 
afuera de la realización de una obra, hizo que apropiarme del concepto de margen me 
sirviera para describir mi propio proceso de dibujo y así resignificarlo para llevarlo a la 
posición esa posición. Asumir que no es posible alcanzar ese ideal, y que la única 
manera es hacer y equivocarse.  

El resto de los dibujos que componen este libro son entre retratos de personas 
anónimas o inventadas y otros son personajes que sigo sus actividades en alguna red 
social. Además de eso decidí que al tratarse de una exposición de mi proceso creativo 
sumar un estudio de un referente artístico, en este caso de un autorretrato de Carlos 
alonso. Me pareció pertinente dejar graficado una de las mayores influencias que tuve 
durante todo el periodo facultativo. Creo que al estudiarlo constantemente uno termina 
apropiándose de métodos de resolución, composición, entre otras cosas, que 
inevitablemente conforman la propia practica artística. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Conclusión  

Margen y Error 1 no es otra cosa que una exposición del proceso, que formo 
parte de la búsqueda de desbloquamiento artístico, toma de conciencia y 
autoconvencimiento de ser Dibujante a partir de la revalorización del trabajo diario. Es 
un autorretrato del proceso.   

Como trabajo de graduación logro cumplir las expectativas estipuladas al 
principio del año 2022 y además ampliar las posibilidades de seguir construyendo este 
mismo proyecto en un futuro inmediato, por eso incluí la numeración al título. También 
es satisfactorio que Margen y Error me dio la posibilidad de poder sumar el grabado 
para la realización de la tapa y contratapa en bajo relieve, disciplina que disfrute 
durante la cursa.  

Logré formalizar una obra, pero es obvio, esta se encuentra en el conurbano de 
una nueva. 
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