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Envío del 
artículo Revisión Edición Producción Publicación

Conversión y 
edición del archivo 
docx a XML JATS

Carga de metadatos 
y presentación en 
HTML y PDF del 
XML

Flujo de trabajo



Conversión de DOCX a XML JATS



A partir de un documento en formato DOCX 
lo convertimos al formato XML JATS

Para la conversión haremos uso de una 
aplicación web que hemos desarrollado para 
este propósito

El documento DOCX deberá cumplir con 
cierta estructura para que la conversión se 
realice correctamente

Conversión



¿Qué sucede si algún requisito no se cumple?

Si alguna de las reglas no se cumplen hay muchas probabilidades de que el conversor 
no funcione correctamente. 

En algunos casos pueda llegar a funcionar, sin embargo puede presentar problemas a 
posteriori, como por ejemplo que el plugin de edición en OJS (Texture) no sea capaz de 
editarlo correctamente

El documento DOCX debe cumplir con una determinada estructura que permite al 
sistema conversor devolver un mejor resultado.

¿Que significa que esté bien estructurado?



Paso a paso (conversión)

Descargamos el 
archivo .docx



Paso a paso (conversión)

Cargamos el 
archivo docx

Hacemos clic en 
Convertir



Paso a paso (conversión)

Seleccionamos
“Texto del artículo”

Seleccionamos 
“Cargar/subir archivo”

Subimos el XML 
generado 
anteriormente



Edición del XML



Edición

Una vez hecha la conversión vamos a validar 
que nuestro XML JATS contenga la misma 
información que el documento original, y que 
la conversión no haya introducido errores

Para esto haremos uso del plugin de OJS 
llamado Texture.



Texture funciona como un editor de texto. 
Es amigable para el usuario, y permite 
trabajar directamente sobre el XML JATS.

El usuario no necesita saber sobre el 
lenguaje XML para utilizar Texture.

Podremos modificar títulos y subtítulos, 
insertar imágenes y agregar referencias. 

Posee un manual de uso, aunque solo está 
disponible en inglés

Texture - Plugin de edición



Paso a paso (edición)

Seleccionamos “Edit 
with Texture”

Una vez cargado el archivo 
XML, desplegamos el menú 
lateral.



Paso a paso (edición)
Existen distintas 
configuraciones de 
textos

Visualizar el Índice

Visualizar el contenido

Guardar



Presentación del XML JATS



Presentación

Una vez finalizada la edición del documento 
XML JATS, es hora de generar los distintos 
formatos para presentarlo al usuario

OJS provee plugins específicos para 
generar los distintos formatos (PDF, 
HTML, etc) 

Usaremos también herramientas para 
visualizar los distintos formatos



Presentación - JATSParserPlugin 

Con este plugin, a partir de nuestro XML 
JATS podremos mostrar el artículo dentro de 
la página del artículo en OJS.

También nos permitirá generar formato PDF 
y HTML a partir del XML JATS

Automatiza la extracción de referencias 
directamente desde el XML JATS hacia el 
metadato Referencias en OJS. 



Paso a paso (presentación)

3. Elegimos el artículo el cual 
deseamos presentar

1. Seleccionamos la 
pestaña de 
publicación

2. Seleccionamos “Full 
text”

4. Seleccionamos la opción de 
crear PDF

5. Guardamos



Paso a paso (referencias)

Elegimos el artículo el cual 
deseamos extraer las referencias

Seleccionamos la 
pestaña de referencias

Guardamos



Paso a paso (presentación)

Podremos visualizar el 
artículo en la página 
principal

Descargar el PDF



Presentación - HTML 

Con el mismo plugin también podremos 
generar un HTML a partir de el JATS XML

Adicionalmente para visualizar este HTML 
haremos uso de otra herramienta, que facilita 
la lectura, y permite visualizar tanto el 
contenido, como los metadatos.



Presentación -  eLife Lens Plugin
 

Proporciona una forma de ver el contenido 
en la web. 

Facilita la lectura, y permite visualizar tanto 
el contenido, como los metadatos 
simultáneamente.



Paso a paso - (HTML)
 

Seleccionaremos en 
“Create Galley” (Crear 
Galerada)



Paso a paso - (HTML)
 

en Galley Label 
ingresamos “HTML”

Elegiremos las 
configuraciones

Seleccionaremos la 
fecha

Guardar



Paso a paso - (HTML, eLife Lens)
 



Flujo de trabajo alternativo



Distintos caminos
Para la conversión tenemos 2 posibles caminos

Aplicación Web Plugin de OJS

● Es una herramienta externa a OJS

● Tiene soporte para referencias, 
pero únicamente AMA

● Falla con el ingreso de imagenes

● Integrado a OJS, facilitando el 
trabajo de los editores

● No soporta la conversión de 
referencias

● Soporta el ingreso de imagenes



Limitaciones



Principales limitaciones

● Solo soporta referencias tipo AMA: El formato de referencias en el docx deben están 
en AMA para que el conversor las pueda convertirlas a XML JATS

● Cuando hay imágenes se dificulta la conversión: El conversor no extrae 
correctamente las imágenes, pero esto se puede solucionar con el editor de Texture

● No todos los metadatos pueden ser extraídos (y por lo tanto cargados a OJS). 

Para realizar una correcta conversión a XML JATS necesitaremos que el documento docx 
cumpla con ciertos requerimientos, para que no haya errores. 

Limitaciones - Conversión



Por ahora solo disponemos de Texture como herramienta para editar los XML 
JATS

Si el XML JATS tiene algún error en la conversión es probable Texture que no funcione 
correctamente. Esto puede requerir una revisión manual del XML.

Textur soporta un sólo formato de referencias (en caso de que deseamos agregar 
alguna)  

Limitaciones - Edición



A la hora de generar los PDF el plugin que utilizamos posee una plantilla por defecto. Por 
ahora no podemos modificar la plantilla (work in progress)

Solo podemos generar HTML y PDF, pero es posible que a partir de XML podamos 
generar muchos formatos más, por ejemplo LaTeX 

Limitaciones - Presentación



Conclusión



Es posible implementar un flujo de trabajo completo dentro de OJS, que incluye:
● un conversor a XML JATS
● extracción automática de metadatos
● herramientas de presentación en varios formatos (HTML, PDF)

En el futuro, será posible incluir nuevas propuestas de conversión y presentación.

Conclusión
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