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MENSAJES
SOBRE EL MANTO

EXPLORACIONES TECNODIGITALES EN

Coordenadas

ENTORNOS VOLCANICOS

Parque Nacional Los Alerces, Chubut, Argentina. Noviembre de 2022

La obra Mensajes sobre el manto (Carpinello, 2022) fue
seleccionada para ser desarrollada durante la residencia,
y se basa en una metodologia de produccion artistica que
surgié en el marco de mi tesis de maestria en Tecnologia
y Estética de las Artes Electrénicas de la Universidad
Nacional Tres de Febrero —en elaboracién— que continto
ampliando en mi trayecto como artista. El objetivo de mi
trabajo era aplicar esta metodologia de produccién en la
exploracién de territorios volcanicos, y el Parque Nacional
Los Alerces fue unlugar perfecto parallevarlo a cabo, ya que
forma parte de la ruta de exploracion tecnovolcanica que he
estado desarrollando.

La obra Mensajes sobre el manto es una exploracién
tecnolégica de los medioambientes volcanicos de la
cordillera de los Andes, que utiliza dispositivos tecnologicos
de sensado como drones y técnicas de fotogrametria®
mediante registros fotograficos. En el proceso tecnolégico
de transduccién*, la vivencia en el volcan se vuelve virtual,
los territorios se desintegran en pixeles y el mensaje es
deglutido por las redes neuronales de la méaquina. Los
objetos del espacio fisico se vuelcan al vacio de la data para
recodificar el mensaje inscripto dentro de sus formas.

El objetivo era desarrollar una taxonomia de piezas visuales
tecnovolcanicas surgidas de la recopilacion de imagenes
sobre objetosy espacios singulares encontrados en el lugar
y con el uso de la inteligencia artificial y el deep learning*,
transducir esa informacion a un lenguaje tecnovolcanico,
para luego ser volcada al espacio en forma de proyecciones
audiovisuales site specific*.
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Figura 2y 3. Visualizaciones de modelos
fotogramétricos de especies vegetales
nativas registradas en el Parque Nacional

Figura 1. Proceso de animaciény
recomposicién de texturas de un modelo
3D de unarama(2022). Carpinello
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Durante el proceso de trabajo en la residencia artistica del
Parque Nacional Los Alerces, primero me dediqué a realizar
una exploracién minuciosa del territorio para identificar
objetos y espacios singulares que pudieran ser capturados
con dispositivos tecnoldgicos de registro como la fotografia
y el drone. A medida que iba registrando estas imagenes,
también recopilé informacion sobre las especies vegetales
y las formaciones geoldgicas de la zona.

Luego, todo este registro lo pasé al plano digital con lo que
comenceé a generar modelos 3D de los objetos y espacios
singulares que habia identificado. Estos modelos funcionan
como futuro material del dataset para la GAN (Generative
Adversarial Network) *, 1o que me permitié generar piezas
digitales tecnovolcanicas con una estética Unica e
innovadora posterior a la residencia.

Elresultado de este proceso fue unaserie de piezas digitales
tecnovolcanicas en diferentes formatos, desde videos
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Los Alerces(2022) Carpinello

hasta instalaciones visuales y esculturas digitales. Estas
piezas reflejan la belleza y la complejidad del territorio del
Parque Nacional Los Alerces y su relacion con los volcanes
de laregion.

Técnicas aplicadas en el territorio

En la residencia me dediqué a explorar la flora nativa del
lugar utilizando técnicas de fotogrametria. Fue un proceso
apasionante y desafiante que me permiti6 capturar la
singularidad de cada una de las especies vegetales que
pude encontrar en el territorio.

Como resultado de este trabajo pude crear un catalogo
visual de estas especies, resaltando sus formas, texturas
y colores unicos, que emergen gracias a la presencia de
los volcanes en la zona. Este catalogo de singularidades
especificas que surgen en territorios con presencia
volcénica podria convertirse en una valiosa herramienta
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Figura 4,5, 6, 7. Imagenes generadas
con Inteligencia Artificial en base a

un dataset constituido con miles de
imagenes del registro durante toda la
estadia de la experiencia en la Residencia
(2022). Carpinello

de trabajo para futuros proyectos que busquen explorar las
relaciones entre la naturaleza y el impacto de la actividad
volcanicaenella.

La fotogrametria me permitié crear modelos 3D de las
plantasy lasrocas, lo que facilité el andlisis y lacomprension
de los patrones que emergen en estos territorios. Este
trabajo de registro y documentacién me acerc6é mas a la
naturaleza y me permitié apreciar la belleza y complejidad
de la vida vegetal en la zona «gobernada» por el volcan
Chaitén, explorando nuevas formas de representacion.

Ademas de recopilar informacion a través de fotogrametria,
también utilicé el drone para hacer vuelos sobre diferentes
sectores del territorio. Desde el aire pude explorar zonas
de bosque intangible de Alerces, formaciones rocosas,
y los bosques que fueron afectados por los incendios
intencionales de 2016, brindandome una visién Unica de la
devastacién que dejo aquel desastre natural.

La vision cenital del drone me ofrecid una perspectiva
diferente del territorio y una mayor comprensién de la
interaccion de los elementos naturales y culturales en la
region. Fue una herramienta fundamental para enriquecer
mitrabajoenlaresidenciayobtenerunavisiénmascompleta
del Parque Nacional Los Alerces y su entorno. Pero el drone
no solo posibilité obtener imagenes aéreas de la region,
sino que también me permitié generar modelos 3D de los
territorios que sobrevold. Estos modelos se convirtieron
en un dataset importante para alimentar a la GAN y poder
a posteriori fabricar topografias tecnovolcanicas mediante
técnicas de corte CNC. En este sentido, la idea a futuro es
poder materializar las topografias tecnovolcanicas sobre
maderas de Lenga, el arbol nativo del bosque que la gente
del Parque utiliza para fabricar muebles, revestimientos y
objetos parala comunidad, ya que la Villa del Parque tiene un
aserradero en donde se usa la madera de los arboles caidos.
De esta manera, la intencion es poder generar un didlogo
entre la tecnologia y la cultura local a través de la creacion
de obras que reflejen la relacion entre los volcanes, la gente
del lugar, y la tecnologia aplicada al arte.
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https://youtube.com/shorts/9vDI7gTSom0?feature=share
https://youtube.com/shorts/nieHXU--TMM?feature=share
https://youtube.com/shorts/Wg9YvjqnBAY?feature=share

