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Resumen

Un momento es mas que un instante es una serie de seis dioramas inspirados
en seis registros audiovisuales grabados con celular. Mi intencion en este
trabajo fue combinar las artes audiovisuales y las artes plasticas, creando
momentos donde el espectador pueda sumergirse y reconocer los espacios
como familiares o transitados. El publico pudo recorrer la sala observando cada
diorama y a su vez abrir cddigos QR que le permitian acceder a los videos que

dieron origen a cada escena.

Palabras clave

Diorama, Momento, Instante, Movimiento, Escenografia.

Fundamentacion
Mi trabajo de graduacion, Un momento es mas que un instante, consistio en la
realizacion de seis dioramas inspirados en seis registros audiovisuales’,
tomados con celular, de diversos espacios y situaciones. Fueron montados en
una sala de 4,70m x 4,10m, sobre pared a 1,40m de altura, creando en
pequefa escala las escenas capturadas en video (ver anexo pp.6). A su vez, al
lado de cada diorama, un codigo QR permitia a los espectadores de la obra
acceder a estos videos, de entre diez y treinta segundos de duracion. En estos,
el protagonista es el espacio: se ven tanto interiores como exteriores, de dia y
de noche. Su mayor caracteristica es que son casi estaticos o con muy poco
movimiento, inferido a partir de detalles como los cambios de luz o el viento.
Los dioramas fueron realizados con madera, carton, tela y telgopor,
impresiones 3d y pequefos juguetes de mi infancia. La idea fue recrear no sélo
el espacio capturado audiovisualmente sino una nocion de escena, de
momento; teniendo en cuenta la intensidad de la luz, la sutileza y la repeticion
de movimientos que permitian otorgar la dimensién temporal al espacio.
A diferencia de las maquetas que se enfocan en la representacion
precisa de detalles especificos y no necesariamente muestran una
escena completa o inmersiva [...] un diorama es una representacion

tridimensional de una escena completa, como un paisaje, una escena

! https://www.youtube.com/@unmomentoesmasqueuninstante en este canal de Youtube se pueden

encontrar los seis registros en video que dieron origen a los dioramas


https://www.youtube.com/@unmomentoesmasqueuninstante

historica o un evento. Los dioramas se centran en la creacién de una
experiencia inmersiva para el espectador, y suelen estar disefados para

proporcionar una sensacion de realidad y profundidad (Garcia, 2023).

Desde hace algunos afos que desempefio gran parte de mi actividad laboral
en el rubro audiovisual, en el campo de la direccion de arte. El proceso habitual
de trabajo consiste en partir de un guién o una propuesta, ficcional y/o estética,
para realizar algo que luego sera filmado siendo el audiovisual el objetivo final
de este proceso. En este trabajo de graduacidn, me propuse combinar el
audiovisual - tan presente en mi trabajo- con las artes plasticas, pero buscando
transitar el camino opuesto: partir de lo flmado, para luego materializarlo en
una obra plastica como lo son los dioramas. No buscaba una representacion
fidedigna y técnica del espacio filmado, sino la (re)creacion de una escena:
pequefos universos que el espectador pueda contemplar.

En una primera instancia, la idea de grabar estos videos con un celular surgio
de querer registrar o que yo misma veia mientras atravesaba un ataque de
ansiedad. En esos momentos, mi percepcion interna cambiaba producto de mi
estado emocional, mientras que el entorno parecia no modificarse. Esa
percepcion alterada del tiempo y el espacio fue el punto de partida para este
trabajo. A lo largo del proceso de realizaciéon de la obra, la busqueda fue
mutando y se transformé en un medio de observacion y contemplacién de los
espacios que me rodean.

Un farol encendido en medio de la noche entre los arboles de la vereda; una
ventana abierta en verano, con un ventilador turbo ubicado justo abajo de la
persiana, dando movimiento a las cortinas; el sillon de un living junto al
calefactor con el piso de parquet levantado; una fiesta con luces de colores en
constante movimiento; una parada de colectivo con un cartel girando por el
viento; una columna de ladrillos intervenida con graffitis (ver anexo pp. 2 a 4).
La seleccion de estas escenas no fue arbitraria: son espacios cotidianos por los
que transité en algun momento, que pertenecen a la ciudad donde vivo, a
casas que he habitado, espacios con los que siento un vinculo emocional que
motorizo la creacion de la obra.

Mi motivacion fue la busqueda de una nueva forma de reencontrarme con la

maqueteria asi como llevar a un segundo nivel (0 segunda lectura) los videos
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tomados. Hay algo en lo material que permite otro acercamiento del espectador
con la obra, asi como también mi propio acercamiento a la hora de producir,
esto mismo fue lo que me permitié terminar el proceso que comenzd con el
registro de los espacios. Algo en la accion misma de grabar de los videos, se
conecta directamente con la idea original de registrar ese mundo que no
parecia cambiar aunque mi percepcion de él si.

Luego de haber hecho los videos y ya en proceso de convertirlos en dioramas,
materializarlos, me encontré ante la situacion de que todo eso que yo percibia,
sentia y queria registrar no era tan linealmente transmitido o leido por otras
personas, terceros, espectadores. Esto desencadené en un proceso de
entender qué es lo que estaba registrando, qué era eso que yo sentia y qué
queria evocar, qué en esos paisajes en primera instancia comunes y cotidianos
despertaban en mi una sensibilidad. De alli viene el titulo un momento (un
espacio fisico determinado, con determinada luz, un dia en particular) es
mucho mas que ese instante -instantes- que quedan registrados en camara; lo
componen recuerdos, contexto y el imaginario de cada persona que lo observe
ya sea la situacion en vivo, el registro en video, o el diorama. No va a ser lo
mismo para un espectador que transité las calles de la ciudad de La Plata
encontrarse con los dioramas, con las baldosas vainillas rotas, que para otro
espectador que habito ciudades con otro tipo de veredas.

El primer diorama que realicé (o al menos su pre maqueta) fue el del sillén (ver
anexo pp. 4) a modo de objeto provisorio usé un pin que tengo desde mis
primeros afnos de infancia, al mostrarlo a mis compaferos desaté carifio y
nostalgia por el pequefio 0so rosa, ese intercambio fue el que me permitid
entender, donde estaba la busqueda del momento. La escena con el sillon era
mas que ese conjunto de elementos, era una la eleccion de los mismos y sus
materialidades lo que evocaria en los futuros espectadores un sentido de
pertenencia y familiaridad con la escena. Otro ejemplo de esto fue la recreacion
del machimbre en las paredes, clasico elemento de una primera casa alquilada
en la ciudad de La Plata por un estudiante o caracteristico de la casa de los
abuelos.

Otro elemento importante presente en los videos fue el movimiento, para
incorporarlo a los dioramas utilicé motores y luces. En el caso del diorama

Ventana decidi dejar las cortinas rigidas: en una posicién en la que pareciese
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que el viento las esta moviendo pero estaticas al fin; y contrastar esta situacion
con el ventilador turbo girando con movimientos erraticos. La ventana fue
iluminada por detras con tiras de luz led y el movimiento del ventilador fue
logrado mediante el uso de un motor. El caso del diorama Parada fue similar:
un motor escondido por debajo de la base generaba el giro del cartel de
fotocopias. Por ultimo el diorama Fiesta, tiene un punto de vista Unico en
comparacion con el resto de la serie. Este invitaba al espectador a pararse
debajo de él y observar su interior a través de una rendija, limitando la vision
del espectador y generando la sensacion de estar espiando ese espacio. En
este ultimo diorama el movimiento estaba dado por luces estroboscépicas que
alternaba entre colores dando la sensacion de movimiento, a su vez lo
acompanaba un par de auriculares en los que sonaba un conjunto de

canciones de cumbia.

Artistas de referencia

El artista de referencia que principalmente tomé fue Sebastian Gordin,
particularmente su muestra Un extrario efecto en el cielo (2014) Buenos Aires,
Argentina MAMBA. En ella se observan varias de sus obras, que trabajan
principalmente la maqueteria mas tradicionalista, ya sea por su utilizacion de
materiales como el cartdon y la madera o desde su montaje de obra en vitrinas
sobre bases. Creo que Gordin hace un excelente uso del concepto de exterior
e interior, permitiendo que la manera en la cual el espectador accede a la obra
refuerce los limites que contienen los pequefios universos que crea. De esto se
puede dar cuenta en sus obras vistas a través de una mirilla u obras donde las
paredes de una casa son de vidrio, dejando ver su interior. Por ultimo el
tratamiento del instante, momento congelado, una accidn infinita pero estatica;
asi como también la inclusion de movimiento real mediante el movimiento
generado por un motor y el correr del agua en sus obras.

Como segundo artista tomo a Wes Anderson, quien ha creado un estilo visual y
narrativo por el que es reconocido, si bien una de sus principales
caracteristicas es la simetria, lo que mas me interesa de él es el tratamiento
que hace sobre los espacios y los objetos, permitiendo que estos sean los
protagonistas del fotograma. En el caso de los espacios, Anderson juega con la

construccion de los mismos, utilizando maquetas a escala y sets de tamafio
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real, desdibujando los limites entre ambas. Cada espacio esta construido en
funcién de los personajes ficcionales que lo habitan, y hay una puntual atencién
a los objetos que hay en ese espacio. Los objetos muchas veces estan en el
centro del plano, pero incluso cuando estan dispersos por los espacios, nos
hablan de la personalidad de estos personajes, nos ensefian su mundo.
Cuidadosamente elegidos por sus colores, formas y funciones, estos objetos

extienden la idea del personaje al espacio creando asi, un universo propio.

Problemas y situaciones reales

A la hora de abordar la realizacion nunca fue la prioridad la busqueda de
fidelidad absoluta en las dimensiones reales de los espacios; sino que buscaba
evocar ciertas sensacion de nostalgia / pertenencia / recuerdo / familiaridad
con la escena creada. A su vez generar en el espectador una apropiacion de
ese espacio como transitado / recorrido / habitado anteriormente.Este proceso
conllevo un trabajo previo de analisis sobre los videos: separar por un lado los
sentimientos propios sobre los espacio retratados, el recuerdo y mi propio
imaginario y por otro, qué elementos que componen ese espacio y momento
son los imprescindibles; cuales de ellos hacen de ese espacio una situacion, un
instante, un momento.

La investigacion de materiales fue una etapa crucial para poder recrear
elementos como los pisos de parquet, las baldosas y las paredes. Prioricé
utilizar, siempre que la escala me lo permitiese, el mismo material que se utiliza
a escala real, por ejemplo enduido para las paredes, varillas de madera para
los pisos, ramas de arbol para el tronco del arbol. Esta busqueda desencadend
en una decision que atravesaria todos los dioramas: la utilizacion de
impresiones 3d. Las piezas 3d fueron clave para agilizar tiempos y generar un
mayor verosimil; las mismas fueron disefadas desde cero, dado que en los
bancos de disenos libres en internet, era dificil encontrar objetos "argentinos";
por ejemplo era sencillo encontrar un radiador, pero no un calefactor. Esto
influyd mucho en el proceso antes mencionado de busqueda de pertenencia
por parte del espectador; no era lo mismo poner un ventilador turbo sostenido
por una persiana de madera, baldosas rotas, un farol con tulipa redonda,
paredes con machimbre y humedad, o un calefactor; estos eran los detalles

que iban a resonar en el imaginario colectivo de los espectadores, asi como
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seguramente desentonar o llamar la atencion si la obra se hubiese expuesto en
otro pais o continente.(ver anexo pp. 7)

Si bien en un primer momento pensé que iba a ser un trabajo individual
(contrastando con mi actividad como directora de arte en audiovisual),
prontamente me di cuenta que requeria de la ayuda de colaboradores. En este
proyecto colaboraron varias personas desde su etapa de realizacidon hasta su
montaje: Juan Ignacio Porfido a cargo del disefio e impresion de las piezas 3d;
Alejandro Magneres, Hernan Biasotti y Juan Francisco Protto Blanc en el area
de creacion técnica de electromecanica; Franco Cerana como director de
fotografia de los dioramas; Lucia Verderosa y Gabriel Giménez como

asistentes de montaje; y Luciano Montolivo como asistente de pintura.

Conclusiones

He quedado conforme con mi obra y me ha abierto un camino para seguir
explorando. ElI numero original de videos registrados rondaba los 60 videos, e
incluso luego de una primera seleccidén; en el proceso de materializacion
algunos de los videos elegidos para ser dioramas fueron cambiados por otros
principalmente por su complejidad técnica de realizacion y los tiempos en los
que se enmarca este trabajo. La investigacién de materiales asi como el trabajo
colectivo y el entrecruzamiento de disciplinas como el audiovisual, la plastica, el
disefio industrial y la electromecanica, me han dejado un gran campo para
seguir investigando y creando. Considero esta obra - el conjunto de seis
dioramas- la primera de una posible serie.

Como recomendacion remarco nuevamente, la interaccion con distintas areas
de trabajo, asi como la investigacion de materiales, es algo que me llevo afios
comprender, pensar fuera del tradicional carton gris, y encontrarme con que un
palito de chupetin tendria la medida justa para encajar en un motor y sostener

un cartel giratorio...
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