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Primeros bocetos digitales del proyecto realizados en 2022.
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Primeros bocetos digitales del proyecto realizados en 2022.

4



Poema realizado para guiar el recorrido.
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Concepts de clima.
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Concept de materialidad y paleta.
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Boceto en lápiz para diseño de espacio virtual.
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Boceto en lápiz para diseño de espacio virtual.
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Bocetos para diseño de espacio virtual.
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Boceto en lápiz para diseño de espacio virtual.
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Boceto en lápiz para diseño de espacio virtual.
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Pintura en acuarela para diseño de espacio virtual.
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Pintura en acuarela para diseño de espacio virtual.
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Pintura en acuarela para diseño de espacio virtual.
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Bocetos en lápiz para diseño de espacio virtual.
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Pintura en acuarela para diseño de espacio virtual.
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Mapa en pizarrón para diseño de espacio virtual.
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Boceto en acuarela para diseño de espacio virtual.
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Pintura para diseño de espacio virtual.
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Boceto en dibujo para diseño de espacio virtual.
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Capturas del espacio virtual, donde aparecen los bocetos en el suelo.
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Captura del espacio virtual, donde aparece el mapa realizado para diseñar el recorrido.
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Captura del programa Agisoft Meta Shape, mientras realizaba el escaneo 3D de mi acolchado.

27



Capturas del programa Blender, mientras editaba los modelos 3d.
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Captura del programa Blender, mientras editaba los modelos 3d.
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Imágenes de Vincent Galería el día del evento.
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