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I Resumen

El Proyecto Esports que se desarrolla en el IlI-LIDI de la Facultad de Informatica de la UNLP, propicia la conformacion,
entrenamiento y participacion de equipos de la Universidad Nacional de La Plata en distintas disciplinas de los deportes
electrénicos. Se trata de un proyecto multidisciplinario en el que participan actores con diferentes conocimientos de base. El
Centro de Entrenamiento montado en el Centro de Innovacién y Transferencia Tecnolégica de la Facultad (CIYTT), permite
tanto la practica de los distintos equipos como la realizacion de ligas interfacultades e interuniversidades.

En el marco del proyecto, la Facultad ha definido y dictado los cursos para la primer cohorte de una Diplomatura en Deportes
Electronicos durante el segundo semestre de 2022. Su plan de estudios permite formalizar estudios que abarcan las diferentes
areas de los Esports, de modo de abrir un marco de posibilidades para alumnos universitarios y pre-universitarios interesados
en el tema y que motiva el desarrollo de vocaciones en las disciplinas que conforman el ecosistema.

I Contexto

Los “deportes electronicos” son basicamente competiciones de videojuegos, que se realizan en forma individual o por equipos. Su crecimiento ha sido explosivo en los ultimos afos y ya se ha
discutido su inclusion en los Juegos Olimpicos futuros. En este contexto hay mucho interés de los jovenes por participar en todas las actividades vinculadas con los Esports (desde el desarrollo
de los videojuegos mismos hasta la gestién de torneos o la conformacion y entrenamiento de equipos que compiten).

El desarrollo de la actividad (en Argentina y en el mundo) indica posibilidades laborales en diferentes areas disciplinarias asociadas con los Esports.

En este contexto, la Universidad Nacional de La Plata ha generado un Proyecto (que se desarrolla en la Facultad de Informatica, en el IlI-LIDI) desde 2021 fomentando la practica de deportes
electrénicos por sus alumnos, docentes y no docentes. En este Proyecto colaboran alumnos/especialistas de diferentes disciplinas (Informatica, Ciencias Econdmicas, Comunicacion, Sicologia,

etc). Desde la Facultad de Informatica se entiende que también es un elemento motivador para desarrollar estudios universitarios en diferentes disciplinas (en particular Informatica) asociadas
con los Deportes Electrénicos.

I Lineas de Investigacion y Desarrollo I Resultados Esperados y Obtenidos

Las lineas de investigacién y desarrollo del proyecto estan relacionadas con los espacios Los objetivos para 2023 son:
curriculares que se desarrollan en la Diplomatura de Deportes Electrénicos y los temas = Consolidar a la UNLP como una referencia universitaria en Deportes Electrénicos.
de las PPS.

_ = Capacitar en los conocimientos basicos de Deportes Electronicos.
ESpaCiOS Curriculares = Organizar actividades en la UNLP para incrementar la participaciéon en el Proyecto Esports.

- = Participar como UNLP en torneos de Deportes Electronicos.
Introduccidn. Aspectos generales de los Esports 20hs. P P

. . = Fortalecer el funcionamiento del Centro de Entrenamiento (en el ClyTT Facultad de

competiciones, roles, etc.

( P ! ! ) Informatica) y alentar la participacion de alumnos de las Facultades de la UNLP en los
equipos.

ecnologia asociada con Esports (arquitecturas, 18hs.

L * Potenciar el crecimiento del tema de los deportes electronicos desde la Investigacion y
comunicaciones, etc)

Desarrollo en videojuegos / soporte de infraestructura / soporte de software/ Inteligencia
artificial aplicada a los videojuegos / juegos educativos, etc, desde el Instituto.

Proyectos de Esports (gestion de proyectos, etc.) 18hs. = Difusién en Paneles/ Charlas/ Conferencias/ Jornadas y mantenimiento del sitio web del
proyecto, la Diplomatura y la Organizacién de torneos.

Direccion de Proyectos de Esports (marketing, 20hs.
etc.)

Aspectos tecnoldgicos en Proyectos de Esports 20hs. LA SPORTS INTER FACULTADES
(ej: RV, RA, RE, ambientes inmersivos)

Informatica y Esports (ej: juegos serios) 20hs.
Aspectos de Psicologia y Comunicacion 18hs.

Aspectos Complementarios de Informatica y 19hs.
ecnologia (ej: big data, inteligencia artificial)

EEPORTS

Practica Profesional Supervisada 80hs.

OTAL CARGA HORARIA 232hs.

I Formacion de Recursos Humanos

INSCRIPCIONES ABIERTAS

Todos los resultados obtenidos/esperados del proyecto, se enmarcan en actividades de investigacién, desarrollo y docencia realizadas desde el LIDI.

Podemos citar el desarrollo de un sitio web para la organizacion de torneos que se esta realizando en el marco de una tesina de licenciatura o proyectos de innovacién con alumnos
desarrollados en la tematica de los esports.

Respecto de la diplomatura, esta primera cohorte contara con unos 40 egresados, que han formalizado estudios que abarcan las diferentes areas de los Esports, de modo de abrir un marco de

posibilidades para alumnos interesados en el tema y que decidan profundizar sus estudios en alguno de los aspectos relacionados al mundo de los deportes electrénicos. En 2023 se esta
desarrollando la segunda cohorte.

=- COMISION DE
INVESTIGACIONES CIENTIFICAS



