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CONTEXTO LINEAS DE INVESTIGACION, DESARROLLO E INNOVACION
En el LINTI, Laboratorio de Investigacién en Nuevas Tecnologias Informaticas de la Facultad Siguiendo con la linea de trabajo que venimos describiendo, las tareas de investigacion,
de Informatica de la UNLP, se vienen llevando a cabo varias lineas de investigacion sobre desarrollo e innovacién que se llevan a cabo en este proyecto abordan los temas
Accesibilidad Web y su aplicacion en diferentes ambitos, considerando plataformas de relacionados a la accesibilidad en las herramientas utilizadas en educacién y en los recursos
aprendizaje abiertas y recursos educativos accesibles. En la Facultad de Informatica se que se les brinda a los estudiantes.

utilizan plataformas de cddigo abierto para las gestiones académicas desde hace mas de Es importante pensar en crear un futuro digital inclusivo, y para ello hay que considerar las
quince afios, incluyendo sistemas de gestion de aprendizaje como Moodle, repositorios tecnologias basadas en IAy cdmo se relacionan con la accesibilidad.

abiertos y sistemas de gestion administrativa, como SIU Guarani. También se realizan El grafico muestra el impacto de la IA en las herramientas que se pueden desarrollar para
continuos mecanismos de integracion entre las diferentes plataformas, lo que permite una las distintas discapacidades y para optimizar la validacion de los contenidos.

mayor flexibilidad y aprovechamiento en el uso de las mismas.

Las lineas de investigacion que se mencionan en este articulo se desarrollan en LINTI de la
UNLP y esta enmarcado en el proyecto I+D 11/F028 “De la Sociedad del Conocimiento a la
Sociedad 5.0: un abordaje tecnoldgico y ético en nuestra region”, aprobado en el marco del
Programa de Incentivos, bajo la direccion del Lic. Javier Diaz. Este proyecto hace hincapié
entre otros puntos en la formacion de competencias y habilidades digitales para todos los
ciudadanos, en una sociedad que se plantea como digital.

Dada su relevancia, el tema de accesibilidad web se viene trabajando en la Facultad desde
el afio 2002, y se incorpord esta tematica en el plan de estudios de las carreras que se
dictan en la institucion, a través de la asignatura Disefio Centrado en el Usuario. El libro
“Guia de recomendaciones para disefio de software centrado en el usuario” registra
aproximadamente 10.000 descargas desde el afio 2013. También se institucionalizd su
abordaje mediante la creacion de una Direccidn de Accesibilidad desde el afio 2010, se
desarrollaron tesinas, trabajos de catedra al respecto, proyectos de innovacién vy
desarrollo con estudiantes de Informatica y diferentes proyectos de extension acreditados
por la Universidad Nacional de La Plata. Los proyectos de los Ultimos afios son “Trabajando
por una Web Accesible”, “Por una Web Inclusiva”, “Por una Web inclusiva: abordaje en
escuelas secundarias”, que entré6 en el Programa de promocion de derechos y
fortalecimiento de la organizacion comunitaria. También, se aprobd el Proyecto de
Desarrollo e Innovacion sobre “Rampas Digitales Innovativas para Personas con
Discapacidad”, en la convocatoria Agregando Valor 2018-2019, del Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion de la Nacion Argentina. Todos los afios en la semana de la
discapacidad se realizan jornadas en las que se exponen los trabajos realizados y se
intercambian experiencias entre los diferentes grupos de otras universidades.

El impacto de IA en Accesibilidad: Ilustracion del Grupo de UX de LenixDesign

Actualmente, muchas tecnologias estan dirigidas a la inclusién digital, incluso desarrolladas
especificamente para personas con discapacidad.
Algunas de estas tecnologias son:
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