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INTRODUCCION

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVAs) recopilan
una gran cantidad de datos sobre los estudiantes, lo que
hace dificil su analisis manual. Por esta razon, se necesitan
herramicentas y métodos para aprovechar cstos datos y
mejorar el aprendizaje.

La Analitica del Aprendizaje (AA) se enfoca en la toma de
decisiones basadas en datos y combina la teenologia y la
pedagogia a través de modelos predictivos. Con ¢l uso de
técnicas de Machine Learning, se puede mejorar la
personalizacion y adaptacion del aprendizaje en los AVAs,
utilizando cstilos de aprendizaje, estados cognitivos,
cvaluaciones y retroalimentacion. Las universidades
buscan utilizar cstos mctodos para predecir ¢l rendimicnto
dc los cstudiantes y reducir ¢l abandono c¢scolar, lo quc
permitiria corregir fallas académicas y mejorar ¢l proceso
de aprendizaje.

Durante 8 afios de investigacion sc ha desarrollado
cxperiencia en la implementacion de aprendizaje
personalizado adaptando ¢l AVA cn la matcria
Fundamenitos de la Informatica.

El aprendizaje personalizado se enfoca en ¢l modelo de
ensenanza centrado en los estudiantes y ha avanzado en
difcrentes aspectos, pero todavia requicre mejoras ¢n arcas
como recomendaciones individualizadas, filtrado de
contenidos, fidclidad dce los estilos de aprendizaje,
cvaluaciones personalizadas y trabajo colaborativo.

CONTEXTO
Nuestra linca de IYD ¢sia inserta en ¢l proyecto Mcjora del
aprendizaje  personalizado  aplicando  analitica  del
aprendizaje, el cual continua y profundiza las indagaciones
ya iniciadas en los proyectos anteriores que contribuyeron
con ¢l discfio y desarrollo de:

o Maltcriales de estudio y pruchas personalizadas para
estudiantes universitarios.
¢« ltinerarios de aprendizaje y actividades personalizados,

quc respondan a las caracteristicas diagnosticadas de los
estudiantes.

LINEAS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

o Personalizacion y adaptacion del aprendizaje en AVAs
como complemento de clases presenciales y propucestas
de modalidad mixta (presencial y remota)

o Identificacion de cstilos de aprendizaje como aportes
al diseno y desarrollo de  propuestas  formativas
personalizadas.

o Analiica del  Aprendizaje,  exploracion ¢
implementacion de modelos para la dcteccion de
estudiantes en riesgo de abandono, o para reconocer
estilos de aprendizaje de estudiantes individualmente de
acucrdo a las acciones que ha ¢gecutado en un AVA

FORMACION DE RECURSOS HUMANOS

El cquipo d¢ investigacion csta compucsto por cuatro
docentes investigadores especialistas en educacion ¢
informatica, y por dos estudiantes avanzados de la
carrera Ingenicria Informatica en ctapa de {ormacion
como investigadores
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RESULTADOS OBTENIDOS/ESPERADOS

e Aplicar la cxpcriencia acumulada por el grupo dc
investigacion en personalizacion y adaplacion en AVAs a
4 asignaturas de la carrera Ingenicria Informatica

o Amplhiar la basc de cstilos de aprendizaje para ¢valuar
la permancncia y/o cambio en los estilos y mejorar la
adaptacion dc AVAs.

o Implementar Analiuca del Aprendizaje en AVAs para
mejorar la personalizacion y adaptacion del aprendizaje.

Grupo de Investigacion Inchigencra Artificial aphicada a
Ingenicria

UNIVERSIDAD NACIONAL
de MARDEL PLATA




