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El transito de la sociedad industrial a la informacional, de la mano del proceso de globalizacion y el desarrollo de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion llevan a la necesidad de un cambio en la educacion de los jovenes. El Pensamiento Computacional permite construir, pero
ademas comprender aspectos complejos de las plataformas, siendo ademas una habilidad requerida en los jovenes del Siglo XXI, pudiendo ser
abordado en los ambitos educativos (informales o formales para cualquiera de sus niveles) asi como en espacios que permitan repensarse como
profesionales. Si bien existen diversos esfuerzos por incluir esta habilidad desde la programacion, resulta fundamental, tener una mirada integral
de este tipo de pensamiento y de manera transversal a las materias del curriculum y no como una accion aislada y relegada a la hora especifica de
TIC. Aun mas, si bien se asocia este tipo de pensamiento a la accion de programar, es posible ademas desarrollarla desde la visualizacion de datos.

Contexto y resultados parciales

Campo aplicacion: Biologia o Humanidades

Nueva alfabetizacion

Pensamiento Computacional

Ciencias de la Computacion

Lineas de Investigacion y Desarrollo Resultados Esperados

, , , , ) Se espera obtener, entre otros, los siguiente resultados:
El Pensamiento Computacional permite construir, pero ademas

comprender aspectos complejos de las plataformas, siendo * Una nueva version de la plataforma para el manejo de actividades de

ademas una habilidad requerida en los jovenes del Siglo XXI, visualizacion de datos (Alfadatizando 1.1)

pudiendo ser abordado en los ambitos educativos (informales o * Recopilacién de plataformas usadas en humanidades digitales para
formales para cualquiera de sus niveles) asi como en espacios contextos educativos de nivel secundario
que permitan repensarse como profesionales. Algunos de los

temas abordados en las lineas de: Relevamiento de herramientas de 1A tipo ChatGPT y su adopcion en

. ., el aula
. Plataformizacion de la educacion
. Pensamiento Computacional y Visualizacion de datos * Generar Guias de recomendacion de uso de algunas herramienta y
. Plataformas usadas para Humanidades Digitales en el aula plataformas relevadas en el marco del Pensamiento Computacional

Uso de nuevas tecnologias informaticas en el aula. Caso de
estudio: herramientas de IA tipo ChatGPT o .
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