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RESUMEN

Rightboat es una aplicacion de compra venta de diversas categorias de embarcaciones en la que los
usuarios localizados geograficamente en diferentes partes del mundo publican sus embarcaciones con el
objetivo de recibir ofertas. El paso del tiempo y la evolucion tecnolégica ha llevado a que las herramientas
utilizadas en la aplicacién queden obsoletas. En este trabajo se llevé a cabo el redisefio integral del
Front-End de Rightboat. EI objetivo principal ha sido la integracién de nuevas funcionalidades utilizando

tecnologia y herramientas actuales.

Palabras Claves

Metodologias &giles, aplicaciones web, desarrollo
Front-End, Ingenieria de Software y Bases de Datos,
Integracion de proyectos y Disefio web.

Trabajos Realizados

Rediserio de aplicacion web para compra venta de
embarcaciones localizadas en todo el mundo.
Dividiendo las tareas en subproyectos organizados por
secciones de la aplicacion, comenzando por tareas
mas sencillas hasta las mas complejas. Integrando
nuevas herramientas y afrontando los desafios que
fueron surgiendo.

Conclusiones

El redisefio de la aplicacion representa un proyecto que
incluye desafios diversos y constantes. La infegracion
de potentes herramientas en el marco del Front-End y
del Back-End ha dado lugar a una aplicacion
fotalmente renovada. El proyecto no sélo cumple con
las expectativas, redefine la esencia de la aplicacion y
ha transformado significativamente la experiencia del
usuario en Rightboat, sentando las bases sdlidas para
futuras innovaciones en ofras funcionalidades de la
plataforma.

Trabajos Futuros

Se proponen a futuro una serie de lineas de posibles
trabajos a desarrollar dentro de la aplicacion teniendo
en cuenta algunas falencias que la misma ha
presentado. Entre ellas, mejoras en el motor de
busqueda utilizado actualmente, implementar cambios
en el sistema de guardado de busquedas (Saved
Searches), cachear las vistas con el objetivo de
mejorar el rendimiento de la aplicacion y migrar las
plantillas de emails.

Fecha de la presentacion: MARZO 2024
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ANEXO 4 - Formato tesina PAE-PPS

Durante la Practica Profesional Supervisada se llevé a cabo el desarrollo de un
proyecto de redisefio del “front end” de la aplicacién web Rightboat. Esta aplicacion
permite la compra y venta de diversas categorias de embarcaciones en las que los
usuarios localizados geograficamente en cualquier parte del mundo (en su mayoria en
Gran Bretana), publican sus embarcaciones con el objetivo de recibir ofertas de futuros
compradores.

La publicacion de una embarcacién en Rightboat consiste en seguir una serie de 3
pasos para completar un proceso de negocio (wizard).

En el primer paso, se debe cargar la informacién principal de la embarcacién, esto
implica cargar los siguientes datos: modelo, afio, categoria, estado, dimensiones,
localizacion, precio, tipo de combustible, descripcién e informacién extra, tal como,
marca del motor, modelo del motor, recuento de motores, horas del motor y caballos
de fuerza.

En el segundo paso, se accede a un secciéon de carga de imagenes (dropzone), en
donde los usuarios cuentan con la posibilidad de anadir imagenes relacionadas con la
embarcacion que estan publicando. Ademas, en esta seccion se pueden reemplazar
las imagenes existentes y/o cambiar el orden de visualizacion.

En el tercer paso, el usuario selecciona uno de los tres planes disponibles para la
publicacion de su embarcacion. Las opciones disponibles son las siguientes:

- Premium: Esta opcién consiste en una suscripcion mensual, con carga de
imagenes de manera ilimitada, la visualizacion de la publicacién en la pagina principal
(home page) y publicidad de la embarcacion en los correos electronicos de difusion.

- Standard: Consiste en una suscripcién mensual con la posibilidad de cargar
imagenes de manera ilimitada.

- Free Trial: Comienza con una prueba gratuita que permite cargar imagenes
de manera ilimitada por un periodo de 30 dias. Transcurrido este plazo de prueba,
automaticamente se actualizara a Standard.

Finalmente, se accede a una pagina de pagos predefinida y segura, la cual
proporciona una experiencia sencilla para el manejo de suscripciones. Desde esta
pagina se hara efectivo el pago de la publicaciéon una vez que el usuario haya
ingresado los datos de su tarjeta.

El proyecto estuvo diagramado por partes directamente vinculadas a una vista o
funcionalidad de la aplicacion, dividiendo en tareas cada etapa del mismo. Se llevaron
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a cabo reuniones en conjunto con el equipo de desarrolladores, gerentes de producto
y especialista en SEO (Search Engine Optimization), las cuales fueron denominadas
“cycle planning”. Estas “cycle planning” consisten en la planificacién de sprints (plazo
limitado breve en el que un equipo trabaja para completar una cantidad de trabajo
establecida) y en donde cada sprint posee una duracion de 15 dias. Al finalizar cada
uno se lleva a cabo una reunion denominada “cycle review”, en donde se analizan
aspectos positivos y se plantean mejoras para el proximo ciclo.

En el primer sprint realizado, se abordan tareas directamente vinculadas a redisefar
tanto la barra de navegacion (navbar) como el pie de pagina (footer) de la aplicacion.
Al contar con dos entornos de tecnologias diferentes, tanto el actual como el
implementado para llevar adelante el redisefio, fue necesario desarrollar ambas
secciones (navbar y footer) utilizando dos plantillas diferentes (html.slim [20] y html.erb
[21]). El objetivo de esto fue garantizar una transicion fluida y coherente a medida que
avanzé el proceso de redisefio. Ademas, la aplicacion mantiene una apariencia
uniforme, evitando una discrepancia entre las vistas y logra una experiencia
consistente para el usuario.

Durante el segundo sprint, se trabajo en los pasos a seguir (wizard) para la creacion
de anuncios. A este subproyecto, dentro del redisefio general de la aplicacion, se lo
denomind “For Sale By Owner” (FSBO).

El primer paso de este subproyecto, fue el desarrollo de una pagina inicial con
objetivos publicitarios y de SEO, es decir, se identifican e incluyen en la vista palabras
estratégicas relacionadas al contenido de la aplicacion (“boat”, “buy”, “sell”) que
impactan en el posicionamiento de Rightboat en los motores de busqueda. Ademas,
posee comentarios de los usuarios. Estos comentarios se visualizan en una seccion
especial en la cual se puede iterar sobre ellos. Dependiendo de si el usuario ha
iniciado sesion, existe la posibilidad de realizar el registro correspondiente previo
acceso al wizard.

Para mostrar los pasos que el usuario debe seguir al momento de realizar la
publicacion de una embarcacién y su estado actual, se cre6 una barra de progreso que
incluye las tres etapas. A continuacién, en la figura 1, se presenta una captura de
pantalla de la misma.

Add boat details Add photos Choose package

Figura 1. Secuencia de pasos para la publicaciéon de una embarcacion.

El primer paso consiste en la carga de la informacion sobre la embarcacién a publicar
“Add boat details”. A continuacién, en la figura 2 y figura 3, se presentan dos capturas
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embarcacion.

®Rightboat

@Rightboat

BoatsForSale v

Add boat detalls

Step 1: Add boat details

Research& Advice v

Add photos
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Choose package

Your boat will be advertised to our worldwide audience. Make the very bestimpression, and give as much information as you can about your boat.

Main boat information

Make *
Select make
Boattype *

Select boat type

Length *
Enter length
Engine type *
Select engine type
Boat location (Country) *

Select boat location (country)

Figura 2. Formulario para la carga de una embarcacion (parte 1).

BoatsForSale v

meters v

Research& Advice v

Price * Currency *
Enter price EUR

Add acompettive sale price. Pricels a key element on the decision to.  Select currency

buyaboal

Description *

Limit20000 cha
Extra information
Engine (optional)
Type, Fuel, Mode, Horsepower and Hours.
Engine make

Select engine manufacturer
Engine count

Enter engine count
Engine horse power

Enter engine horse power

Other information (optional)
Accommodation, Equipment, Electronis.

Figura 3. Formulario para la carga de una embarcacion (parte 2).

Model *
Selectmodel
Boat category *

Select boat categories v

or more boat categories

Hullmaterial *
Select hull material v
Fueltype *
Select fuel type v

Boat location (State / City) *

Select boat location (state / city)

Year bullt *

Enter year built

ers. This short accurate description willappear on the advert detalls page, twill b the first thing people see, so make a great first impression!

Engine model
Select engine model
Engine hours

Enter engine hours

que brinda el sistema para cargar los datos de una

Welcome Victoria v

Welcome Victorla ™
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Dentro del formulario de carga, el usuario debe incluir informacion en campos
obligatorios, los cuales estan debidamente sefalados, otros son de libre eleccion.

A continuacion, en las figuras 4 y 5, se muestran dos campos de seleccion para cargar
la ubicacidon de Ila embarcaciéon. El wusuario realiza la seleccion del pais
correspondiente (por ejemplo Argentina), lo que desencadena una subconsulta en la
base de datos para obtener la divisién geografica de dicho pais. Posteriormente, se
debera seleccionar de manera obligatoria la provincia o estado segun corresponda.

Boat location (Country) *

Argentina v

Anguilla

Antarctica

Antigua and Barbuda
Argentina

Armenia

Aruba

Australia

Austria

Figura 4. Combo de seleccion del pais.

Boat location (State / City) *

Select boat location (state / city) ~

Buenos Aires
Cdrdoba

La Rioja

Santiago del Estero
Santa Rosa

SantaFe

San Salvador de Jujuy

Figura 5. Combo de seleccion del estado/provincia.

Estos componentes fueron implementados en React Js [1] utilizando la libreria
Headless Ul [2] y estilos con clases Tailwind CSS [3][6].

En el segundo paso “Add photos”, el usuario puede anadir imagenes de la
embarcacion a publicar. Esta tarea se desarrolld utilizando la libreria de carga de
archivos de JavaScript [22] llamada Uppy [4]. A continuaciéon, en la figura 6, se
presenta una captura de pantalla perteneciente a este segundo paso.
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Step 2: Add your photos

Let's connect you with the buyer. Great photos are key in increasing inquiries to your listing.

Photos

Drop files here to upload

Accepted file types: jpg, gif png. Maximum size per photo: 10mb

Replace image Replace image Replace image

Figura 6. Captura de pantalla de la carga de imagenes de una embarcacion.

A través de esta libreria (Uppy) se puede crear de manera simple una zona de carga
de imagenes. Ademas, brinda la posibilidad de administrar los tipos de archivos
permitidos y su tamafio maximo.

En la parte inferior se implementé una lista de archivos que mapea todas las imagenes
que han sido cargadas. También existe la posibilidad de eliminarlas, reemplazarlas o
cambiar su orden, para esta Ultima alternativa, se utilizé una libreria de JavaScript [22]
llamada Sortable [5], la cual es una herramienta para crear listas ordenables mediante
la técnica de arrastrar y soltar en navegadores modernos y dispositivos tactiles.

En el tercer y ultimo paso, el usuario debe seleccionar el plan de suscripcion a la
aplicacién. A continuacion, en la figura 7, se presenta una captura de pantalla
correspondiente a la seleccion del plan de suscripcion.
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Step 3: Choose your package

You will be charged on a montly basis until you unpublish your advert.

BEST DEAL Wy

Premium Standard
‘E 69,99 !/ per month £ 39,99 / per month
Monthly subscription Monthly subscription
Unlimited photos Unlimited photos

Your boat on our homepage
Get mo ontacts highlighting your boats in out
homepage

Your boat on our e-mails
All sur subecribers will recelve information abeout your

boat

Select package Select package
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Free trial

£0

First manth for free
Unlimited photos

Your credit card will not be charged during
the free trial period

Move to standard after first month

Select package

Figura 7. Captura de pantalla de la seleccién del plan de suscripcion.

Luego de seleccionar un paquete, el usuario sera redirigido a un proceso de pago
(checkout de Stripe') [17]. A continuacion, en la figura 8, se presenta una captura de
pantalla con la suscripcion seleccionada. Se hara efectiva la publicacién del barco una
vez que el usuario ingrese los datos de su tarjeta y presione el botdn “Suscribirse”.

! Stripe Checkout es un formulario de pago pre disefiado y optimizado proporcionado por
Stripe. Se integra de manera sencilla y segura brindando opciones de pago en sitios web o

aplicaciones.
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b

9 Pagar con link =

Suscribete a Premium

EUR69.99 7.

Correo
electrénico

Premium

Informacién de |a tarjeta

Monthly subscription vsa [ R

Unlimited photos

Your boat on our homepage Mombre del titular de tarjeta

Your boat on our e-mails Pais o regién

Argentina ~
Guardar mi informacién mediante un proceso de

compra seguro en
Introduce tu ndmero

para crear una cuenta de
Rightboat Ltd y en
n Link

Si confirmas la
cargue en t

Suscribirse
pe ! d que
y o

previsto en sus cond

Figura 8. Captura de pantalla perteneciente al proceso de pago (Checkout de Stripe).

Durante el tercer sprint se llevé a cabo la implementacion de un componente modal
(elemento que aparece sobre el contenido de la pagina o pantalla que se esta
visualizando) genérico en React Js [1] que fue reutilizado en los distintos
componentes.

En la figura 9, se presenta una captura de pantalla para recuperar contrasefa. En la
figura 10, se presenta un captura de pantalla de inicio de sesion. En la figura 11, se
presenta una captura de pantalla para el registro de un nuevo usuario.

2

Cuando el usuario, sin iniciar sesion, haga click sobre el botén “Sign In / Join for free’
en la barra de navegacion, se despliega el modal de inicio de sesién el cual permite
navegar sobre las distintas opciones, tales como, registro de usuario o recupero de
contrasefia.
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Forgot your password? X

Don't worry! We'll send you a link to change your
password.

Email *

Enter your email

Request a password reset

Know your password? Login now!

—

Figura 9. Ventana modal de recupero de contrasefa.

Join for free to Rightboat X

" . ‘ & Continue with Google }
Sign In to Rightboat X
[ 7 Continue with Google } ‘ @ Continue with Facebook J
or
) Continue with Facebook Name *
or Enter your name Last name
Email * .
Email *
Enter your amal Enter your email
Password *
Password *
Enter your password
Enter your password
Forgot password?
By clicking the button, | agree the Terms and Conditions
Don't have an account? Join for Free now
Already have an account? Login

Figura 10. Ventana modal de inicio de sesién. Figura 11. Ventana modal de registro de usuario.

Todos los formularios cuentan con campos opcionales u obligatorios, los cuales se
encuentran sefialados con un asterisco en color naranja.

Finalmente, se desarrollé una vista para visualizar los detalles de una embarcacion
(Boat Details Page). Los usuarios interesados pueden ver la informacion previamente
cargada en el wizard. Esta vista cuenta con un conjunto de imagenes del barco.
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2. Informe Técnico

A inicios del afio 2023, comienza el redisefio integral de la aplicacion, dando prioridad
a las mejoras urgentes. Conforme pasaron los meses, surge el proyecto del redisefo
del "front end" titulado como “Redisefio de la aplicacion web Rightboat para compra 'y
venta de embarcaciones”.

El proyecto se compone de varios subproyectos, pagina de detalles del barco (Boat
Details Page), wizard de creacién de anuncios (FSBO), barra de navegacion (Navbar),
pie de pagina (Footer), pagina de Inicio (Home Page), formularios modales de registro
e inicio de sesion (Sign In/Up).

Durante cada sprint, los miembros del equipo completan una serie de tareas
asignadas a cada uno. En colaboracién, los desarrolladores tanto del “front end” como
del “back end” siguen las indicaciones de los gerentes del producto y abordan los
errores reportados por el asegurador de calidad.

Debido a su menor complejidad los primeros elementos en ser implementados dentro
del proyecto fueron la barra de navegacion (navbar) y el pie de pagina (footer). Estos
componentes, al ser mas simples en su estructura y funcionalidad se convirtieron en
los subproyectos iniciales en ser desarrollados. Lo que permitié a los integrantes de
Rightboat familiarizarse con el proceso de trabajo colaborativo, establecer pautas de
disefo y desarrollo, y sentar las bases para abordar etapas posteriores mas complejas
en el proyecto.

Seguido a esto, se puso en marcha el rediseio del proceso de publicaciéon de
embarcaciones (FSBO), el cual plantea desafios mas complejos. Esta fase del
proyecto demandd un esfuerzo adicional por parte de los desarrolladores, quienes
tuvieron que dedicar tiempo a investigar nuevas metodologias y herramientas para
abordar con éxito cada tarea.

Se integraron tecnologias modernas y se introdujo un nuevo sistema de pagos, el cual
requirio un detallado analisis de la plataforma Stripe [17]. En ciertas tareas, fue
necesario contactar al equipo de soporte para resolver ciertos aspectos técnicos, como
la gestion de claves de acceso o fallos en algunos mecanismos de pagos.

Como ultima tarea se desarrolla la vista de detalles del barco junto con los distintos
formularios modales de la aplicacion.

El redisefio de Rightboat representa un proyecto que incluye desafios diversos y
constantes. La integracién de potentes herramientas en el marco del “front end” y del
“back end” ha dado lugar a una aplicacion totalmente renovada. El proyecto no sélo
cumple con las expectativas, redefine la esencia de la aplicacion y ha transformado

10
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significativamente la experiencia del usuario en Rightboat, sentando las bases sdlidas
para futuras innovaciones en otras funcionalidades de la plataforma.

Metodologias agiles, aplicaciones web, desarrollo Front-End, Ingenieria de Software y
Bases de Datos, Integracion de proyectos y Disefio web.

El proyecto “Redisefio de la aplicacion web Rightboat para compra y venta de
embarcaciones” representa un desafio dinamico dentro del entorno laboral de la
empresa con el objetivo de redisefiar una aplicacion desarrollada con tecnologias que
han quedado obsoletas.

La eleccién de migrar de CoffeeScript [7] a React Js [1] surge de la necesidad de
mejorar la eficiencia y el rendimiento de la aplicacion. Las métricas de velocidad de
cada pagina se tienen en cuenta y son monitoreadas permanentemente por el equipo
técnico durante las distintas etapas del redisefo, utilizando herramientas como
gtmetrix [8] y la gema? de rails, rack-mini-profiler [9].

React Js [1], con su arquitectura basada en componentes, permite una mejor
organizacién del codigo y una mayor reutilizaciéon, lo que a su vez facilita la
mantenibilidad y escalabilidad. En el caso especifico de la transicion de plantillas
html.slim [20] a html.erb [21], se considerd mejorar la flexibilidad y la compatibilidad
del sistema con un enfoque estandar. En este caso, html.erb [21], como motor de
plantillas embebidas en Ruby [11] [18], garantiza una mejor integraciéon con el
ecosistema de Ruby on Rails [11] [18], facilitando el mantenimiento y la extension del
codigo.

El equipo del proyecto es integrado por desarrolladores “front end”, los cuales poseen
como funcién principal el redisefio de las vistas e interfaz de usuario siguiendo los
lineamientos previstos. Ademas, hay desarrolladores de “back end” encargados de
mantener la implementacién, la légica del servidor y la base de datos.

Un asegurador de calidad (Quality Assurance), se encarga de realizar pruebas
exhaustivas e identificar posibles problemas y fallas, asegurando que el producto final
cumpla con lo establecido y que ofrezca una experiencia sin errores a los usuarios.
Ademas, un gerente de proyecto (Project Manager) esta a cargo de la coordinacion
general, supervisando la planificacién de los diferentes sprints y su ejecucion.

2 Una gema es un conjunto de cddigo Ruby empaquetado que te da acceso a métodos
personalizados que otra persona escribio.
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El gerente de producto (Product Manager) define la visidbn general del producto
Rightboat. Colabora con el equipo de desarrollo, emite revisiones (Product review)
para el estado de las tareas y garantiza que el producto final cumpla con las
expectativas del mercado y de los clientes.

Ademas, el equipo cuenta con un especialista en SEO (Search Engine Optimization),
cuya funcién principal es optimizar la estructura de la aplicacion para mejorar su
clasificacién en los motores de busqueda, logrando un aumento en la cantidad de
visitas a la pagina. Un lider tecnoldgico (Tech Lead) brinda una direccion técnica sélida
asegurando el uso efectivo de las nuevas herramientas.

Todos los participantes del proyecto, se encuentran presentes en las reuniones de
planificacién del ciclo, revisién del ciclo, refinamiento y revision tecnoldgica.

Las reuniones de planificacion del ciclo marcan el comienzo de un sprint. Durante la
reunion, el gerente del producto (Product Manager) selecciona las tareas que se
abordaran y se definen claramente los objetivos que se esperan al final del sprint. Se
decide qué elementos del backlog® se priorizan y se asignan tareas especificas a los
miembros del equipo.

Las reuniones de revision del ciclo se llevan a cabo al final de cada sprint, el objetivo
de esta reunién es a partir de los tickets* completados poder determinar posibles
ajustes tanto a nivel de equipo para mejorar la eficiencia, asi como a nivel de
desarrollo para optimizar los procesos. A raiz de esta informacién, se plantean las
tareas a cumplir para el proximo sprint.

Las reuniones de refinamiento no estan limitadas a un sprint especifico, se llevan a
cabo regularmente para revisar y ajustar los elementos del backlog. Durante las
reuniones de refinamiento, el equipo revisa, prioriza y puntla los tickets del backlog,
aclara requisitos y se asegura de que estén listos para ser incluidos en los sprints
futuros.

Finalmente, las reuniones de revision tecnoldgica se centran en revisar y discutir
aspectos técnicos especificos del desarrollo y resolver posibles problemas. Permiten
fomentar la colaboracion entre los miembros del equipo técnico. En estas reuniones
sélo participan el lider tecnoldgico y los desarrolladores.

La comunicacion constante y fluida, asi como el intercambio de ideas entre los
desarrolladores, resultan fundamentales. El equipo encargado del “front end” de la
aplicacion interactua directamente con el equipo encargado del “back end” ya existente

* El backlog es una lista de trabajo ordenado por prioridades para el equipo de desarrollo que
se obtiene de la hoja de ruta y sus requisitos.

* Un ticket representa una tarea de proyecto. En Jira Software, los tickets suelen representar
cosas como funcionalidades importantes, requisitos de los usuarios y errores de software.
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en la aplicacién. Una buena comunicacion entre ambos equipos de desarrolladores es
importante para adaptar los cambios necesarios y lograr una implementacion exitosa
de las nuevas vistas de Rightboat.

Durante el proyecto, se aplican diversas metodologias y procesos para garantizar un
enfoque estructurado y eficiente. Entre estas metodologias, se destaca la adopcién de
un enfoque &gil, en particular la metodologia Scrum?®, que facilita a la organizacion y
colaboracién del equipo, permitiendo hacer ajustes rapidos en respuesta a los cambios
en los requisitos y sugerencias del cliente.

Para la gestién de tareas, se utiliza la herramienta Jira [10]. En esta herramienta se
cargan previamente los tickets a realizar durante cada sprint teniendo en cuenta la
capacidad del equipo, asegurando asi wuna distribucion efectiva de las
responsabilidades y un seguimiento preciso del progreso. Se utilizd6 un tablero de
kanban® que se encuentra conformado por ocho columnas (Blocked, To Do, In
Progress, Product Review, In Review, QA, Ready for Release, Done), cada una
representando un estado particular en el flujo de trabajo.

La columna con estado “Blocked” contiene tickets con obstaculos que impiden su
progreso, como puede ser la dependencia de otra tarea. La columna “To Do” posee
tareas pendientes de abordar, ordenadas por prioridad. La columna “In Progress”
indica las tareas en desarrollo. La columna “Product Review” contiene tickets listos
para la revision del equipo de gestion del producto. La columna “In Review” representa
tareas en revision por otro desarrollador asignado. La columna “QA” contiene tickets a
la espera de ser testeados por el asegurador de calidad. La columna “Ready for
Release” indica elementos listos para ser subidos a produccién y la columna “Done”
indica las tareas que fueron completadas.

Se establece una correspondencia entre las columnas y las responsabilidades de cada
integrante del equipo, lo que permite a cada miembro de Rightboat comprender
claramente cuando una tarea especifica le corresponde. Asi, el equipo logra mantener
una sincronizacion eficiente y una coordinacion efectiva para avanzar en el flujo de
trabajo de manera organizada. Esta distribucion de responsabilidades basada en la
ubicacién de las tareas en el tablero facilita una comprension clara de las prioridades
individuales.

>Scrum es un marco de gestidn de proyectos de metodologia agil que ayuda a los equipos a
estructurar gestionar el trabajo mediante un conjunto de valores, principios y practicas.

® Un tablero de kanban es una herramienta agil de gestion de proyectos disefiada para ayudar a
visualizar el trabajo, limitar el trabajo en curso y maximizar la eficiencia (o el flujo).
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Para llevar adelante el proyecto “Redisefio de la aplicacion web Rightboat para compra
y venta de embarcaciones” se realizd un trabajo de investigacion previo al inicio del
mismo. Las tecnologias utilizadas requieren invertir tiempo de estudio para lograr
adquirir la base del conocimiento necesario para una integracion efectiva de cada una.

Ademas, en el transcurso del desarrollo del redisefio de la aplicacion, se llevé a cabo
un analisis del mercado, centrandose en el estudio de diversas aplicaciones ya
establecidas en el sector y altamente posicionadas. Este analisis incluye una
evaluacion de las caracteristicas funcionales y la usabilidad de aplicaciones similares,
asi como de las preferencias y patrones de comportamiento de los usuarios.

Se realizaron comparaciones de las diferentes estrategias implementadas por las
plataformas competidoras, con el fin de identificar posibles oportunidades y areas de
mejora para nuestra propia aplicacion. Se consideraron varios aspectos, tales como la
organizacion de los listados de embarcaciones en cada categoria, la optimizacion de la
experiencia de usuario haciendo foco en la diversidad de filtros disponibles para el
usuario en las paginas de listados, la simplicidad de los pasos en el proceso de
negocio para la carga de una embarcacion y la relevancia de los campos vinculados a
cada tipo de barco. Esto sirvid para la toma de decisiones estratégicas y el disefio de
caracteristicas innovadoras en Rightboat.

Para este analisis se utilizaron YachtWorld [24] y Boat Trader [25], dos plataformas de
compraventa de embarcaciones en el mercado europeo. Se detectan similitudes
significativas entre ambas, tanto en disefio como en usabilidad. Se observa que
comparten una paleta de colores analoga, donde el azul predomina en ambas.
Asimismo, una disposicion similar de los botones, un disefio semejante en las tarjetas
de informacion de los barcos, en la distribucion de las vistas al navegar y organizacion
de los formularios de ingreso de datos al realizar una publicacion.

Algunas de las decisiones que surgen luego del analisis fueron:

- Al listar los resultados, se utilizan tarjetas con la informacién de los barcos en
posicion horizontal en lugar de vertical. El objetivo es proporcionar mas detalles
visuales de forma inmediata. Esta disposicion permite presentar una mayor
cantidad de informacion esencial sobre cada barco sin que el usuario necesite
acceder a la pagina de detalles del barco (Boat Details Page) para obtenerlos.
Se mantiene una disposicién vertical en las vistas en donde los usuarios no
acceden directamente en busqueda de embarcaciones, como por ejemplo, la
pagina de inicio. En esta pagina, ademas de ofrecer informaciéon sobre las
embarcaciones disponibles, se proporcionan detalles sobre la empresa de
compra y venta, asi como su funcionamiento.
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- Simplificar los filtros en la seccién principal de la pagina de busqueda con el
objetivo de hacer la aplicacion mas intuitiva para usuarios menos familiarizados
con el mercado. Se quitaron opciones de busqueda irrelevantes en el numero
final de resultados. Se proporciona una experiencia directa al buscar
embarcaciones que permite encontrar lo que el usuario necesita de manera
rapida y sencilla.

- Reducir la cantidad de pasos en el proceso de negocio (wizard), logrando
diferenciarse de otras plataformas que requieren mas pasos. En el desarrollo
de una publicacién es fundamental disminuir el abandono del sitio sin éxito.
Simplificar los pasos en el wizard emerge como una estrategia. Esto se logra
mediante la consolidacién de la informacion en etapas menos fragmentadas, el
disefio intuitivo de la interfaz, asi como la implementaciéon de funciones que
permiten el almacenamiento automatico del progreso. Almacenar la
informacion cargada por el usuario en un estado “draft” o borrador para
brindarle la posibilidad de continuar con la publicaciéon mas tarde, cualquiera
haya sido el estado en el que haya abandonado el proceso.

- Destacar una unica publicidad inteligente. Anteriormente, la pagina de inicio
presentaba hasta 8 barcos destacados aleatoriamente. Ahora se centra en una
publicidad clara y directa, que asegura que la informacion relevante esté
inmediatamente disponible segun la geolocalizacién del usuario.

Para comenzar con el redisefio de “front end” de Rightboat se integra una libreria
destacada por su capacidad para crear interfaces de usuario web y nativas. React Js
[1] brinda un enfoque moderno y la capacidad de desarrollar aplicaciones web
dinamicas y de alto rendimiento. La naturaleza modular de React Js [1] y la posibilidad
de crear componentes reutilizables permiten crear una estructura de codigo limpia y un
desarrollo eficiente. La documentacion oficial de la libreria destaca su potencial,
enfocandose en su capacidad modular como un aspecto fundamental que impulsa su
eficacia.

Desde la perspectiva del desarrollo, el uso de React Js [1] ofrece una experiencia
coherente y adaptable. Su principal ventaja radica en la libertad de cada miembro del
equipo para crear componentes que luego pueden reutilizarse en diversas secciones
del proyecto, facilitando la colaboracion entre distintos desarrolladores. Un
componente, como un botén o un formulario, puede ser creado por un desarrollador y
luego ser utilizado por otro en su propia implementacién o tarea sin necesidad de
conocer su estructura interna. Esta flexibilidad se logra al invocar el componente y
enviar las propiedades (props) correspondientes, las cuales son esencialmente
atributos o parametros personalizables. De esta manera, es posible definir distintos
aspectos del componente, como su apariencia, comportamiento e incluso
funcionalidad.
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A continuacién, en la figura 12, se presenta un ejemplo de los distintos componentes
referentes a botones que se utilizan en Rightboat.

v buttons
Button.jsx
DarkButton.jsx
PrimaryButton.jsx
PrimaryLinkButton.jsx
SecondaryButton.jsx
SecondaryLinkButton.jsx

Figura 12. Estructura de componentes botones.

Distintas variantes que invocan al componente principal se pueden
observar en la estructura.

A continuacién, en la figura 13, se presenta el fragmento de cddigo React Js [1] para
implementar DarkButton.

import -React from 'react'
import -Button from-'./Button'

export default function DarkButton ({ ...props }) {

return- (
Button variant='dark' {...props}

Figura 13. Implementacion de DarkButton.

El componente DarkButton instancia a Button enviando a través de la propiedad
“variant” la variante a la que pertenece (dark). Button centraliza las caracteristicas
principales de las distintas variantes. Ademas, es posible enviarle clases adicionales
de estilos de Tailwind CSS [3] para una instancia especifica y también, incluir un
elemento children en el interior del botén, como un checkbox o un icono.

A continuacion, en la figura 14, se presenta un ejemplo de la imagen del botén que se
ubica dentro del carousel en la vista de detalles de un barco (Boat Details Page) y en
la figura 15, se presenta el cédigo React Js [1] para incluir el icono “Share” en el
interior del componente y enviarle propiedades con clases adicionales para una
invocacion en particular.
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Figura 14. Ejemplos de DarkButton.

DarkButton aria-label='share’
Share
className="'md: flex'>Share
DarkButton

Figura 15. Codigo React Js para utilizar un DarkButton.

A continuacion, en la figura 16, se presenta otra variante, el

SEND EMAIL &3

Figura 16. Componente PrimaryButton.

A continuacion, en la figura 17, se presenta el cédigo React Js [1] que renderiza dentro
del botdn un icono de mail o un spinner de carga dependiendo del estado almacenado
en

PrimaryButton
className="'w-full py-3 mt-1'

SEND EMAIL

loadingForm
? <Loading className='w-4 h-4'
Mail
PrimaryButton

Figura 17. Instancia de PrimaryButton.

React Js [1] proporciona también la increible funcionalidad de incluir hooks en los
componentes, permitiendo realizar tareas mas avanzadas. La utilizacién de los
mismos facilita la escritura de codigo limpio y comprensible en comparacién con el uso
de clases. Los hooks son funciones que te permiten “enganchar” el estado de React Js
[1] y el ciclo de vida desde componentes de funcion.
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Algunos hooks utilizados son los siguientes:

1. useState es un React Hook que permite agregar un estado local a un
componente funcional. Proporciona una forma de declarar una variable de
estado y una funcién para actualizarla, lo que te permite manipular el estado de
un componente sin tener que escribir una clase. Ejemplo de su sintaxis:

[state, setState] = (initialState);

2. useEffect es un React Hook que permite sincronizar un componente con un
sistema externo. Se puede utilizar este hook para ejecutar cédigo después de
que el componente se haya renderizado. Es Util para realizar tareas como
suscribirse a eventos o realizar llamadas a una API. Ejemplo de su sintaxis:

=>

document.title = count

3. useRef es un React Hook que te permite hacer referencia a un valor que no es
necesario renderizar. Ejemplo de su sintaxis:

React Js [1] posee varios hooks integrados como los mencionados “useState”,
“‘useRef” y “useEffect”’. En algunos casos se necesita que haya un hook para cumplir
con algun propdsito mas especifico. Por ejemplo, obtener datos, para mantener un
seguimiento determinado. Ademas, es posible crear hooks propios segun la necesidad
de la aplicacion. El uso de hooks personalizados brinda flexibilidad para compartir
I6gica que no era posible antes. En Rightboat se han implementado con el objetivo de
simplificar componentes, quitar l6gica de su interior y aprovechar su reutilizacion.

Por ejemplo, para realizar las solicitudes a la base de datos y comunicar el “back end”
con el “front end” se implementé un hook personalizado. Este hook fue denominado
y esta disefiado para simplificar el manejo de solicitudes enviadas

al “back end” (Ruby on Rails [11] [18]).

Para utilizar el hook personalizado en un componente de React Js
[1], simplemente se debe importar al principio y luego desestructurar los estados y
funciones que proporciona. A continuacion, en la figura 18 se presenta un ejemplo de
su sintaxis.

const { data, send, error } = useRailsAjax();

Figura 18. Codigo de React Js para el lamado al hook personalizado.
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Esta estructura permite acceder facilmente a posibles errores y datos de respuesta en
el componente. A continuacion, en la figura 19, se presenta un ejemplo de solicitud en
React Js [1].

const handleFormSubmit = (event) => {
event.preventDefault();

const-data-=-{ email: email, -origin: "resend-modal" - };
send({ method: "POST", url: urlEmail, dataForm: data });

b
Figura 19. Envio de informacion del formulario de recupero de contrasena.

Los hooks en React Js [1], no s6lo son utiles por si mismos, sino que también actuan
como un enlace hacia la expansion de funcionalidades a través de librerias de
JavaScript [22]. Una libreria en JavaScript [22] representa un conjunto de funciones y
herramientas predefinidas. Las librerias ofrecen soluciones listas para usar, desde
manipulacién del DOM hasta gestion de estado o manejo de peticiones HTTP.

En el desarrollo de la interfaz, principalmente en el primer paso de carga de
informacion de una embarcacién, la eleccion de las herramientas a utilizar resulta muy
importante para garantizar una experiencia de usuario efectiva. El primer paso permite
al usuario ingresar manualmente multiples campos de informacién que conforman el
modelo del barco en la base de datos. Esta informacién es utilizada para renderizar las
vistas de detalles y generar textos dinamicos. Los textos dinamicos, se utilizan como
estrategia, para potenciar la visibilidad de una publicacion en los motores de
busqueda. Permiten adaptar el contenido ingresado a diferentes audiencias o
situaciones, mejorando la relevancia de la informacion, atrayendo mas usuarios y
generando un mayor interés, lo que puede traducirse en un mejor posicionamiento en
el ranking del sitio en los resultados de la mayoria de los buscadores en internet.

En ese sentido, se optd por integrar al formulario de creacion del modelo de barco
ComboBox [14] y ListBox [15] de Headless Ul [2].

Headless Ul [2] es una biblioteca que permite crear componentes de interfaz de
usuario accesibles sin imponer estilos visuales predefinidos, lo que brinda un alto
grado de control sobre la apariencia y comportamiento de los elementos. Para los
campos de entrada del formulario, esta herramienta permite disefiar y personalizar de
manera flexible, manteniendo la accesibilidad y la usabilidad.

El ComboBox [14], es un elemento que combina una caja de texto con una lista

desplegable de opciones. Permite al usuario seleccionar una opcién de una lista
predefinida o ingresar su propia opcion si no esta disponible en la lista.
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A continuacion, en la figura 20, se presenta una captura de pantalla para la eleccion
del fabricante de la embarcacion.

Make *

ﬁelect make v

Axopar
Azimut Yachts
Bavaria Yachts
Bayliner
Beneteau
Boston Whaler

Chaparral

Nhvia Me~fd

Figura 20. Combo de seleccién del fabricante de una embarcacién.

Un ListBox [15] es un elemento que muestra una lista para que el usuario pueda
seleccionar una o mas opciones. En el caso de Headless Ul [2], el componente ofrece
una estructura para crear listas interactivas y accesibles, brinda la libertad de
personalizar el disefo y funcionalidad segun las necesidades de la aplicacion.

En la figura 21, se presenta una captura de pantalla para la eleccién de las categorias
de una embarcacion.

Boat category *
Airboats, Barges v

() AftCabin Boats

Airboats

() Aluminum Fishing Boats
() Antique And Classic Boats
Barges

() BassBoats

() BayBoats

DAvascicdlar DAamdn

Figura 21. Combo de seleccion de categorias de una embarcacion.
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La estructura de ventanas emergentes (modales) de la aplicacién fue desarrollada
utilizando el componente Dialog [13] de Headless Ul [2], este representa una
herramienta fundamental al ofrecer una solucion sélida y flexible para la
implementacion de ventanas modales. Su versatilidad radica en su capacidad para
gestionar la accesibilidad de manera integral permitiendo una navegacion coherente y
amigable. Ademas, su enfoque headless, es decir, sin estilos predeterminados, brinda
la libertad de personalizar completamente el aspecto visual de acuerdo con las
necesidades y el disefo especifico de la aplicacion.

Se integré también el componente Transition [16] de Headless Ul [2] para crear un
efecto durante la apertura y cierre de las ventanas emergentes. Este componente
envuelve cada ventana modal permitiendo afiadir transiciones de entrada/salida a
elementos que se renderizan de manera condicional.

La integracidn de la biblioteca Uppy [4] en el proyecto constituye otro gran ejemplo de
coémo aprovechar el potencial de las librerias. Uppy [4] se destaca por su capacidad
para ofrecer funcionalidades altamente personalizables y flexibles para la carga de
archivos en aplicaciones web. Se destaca por su eficiencia en la gestion de la carga de
archivos y su sencilla interaccion.

En el segundo paso del proceso de publicacion de un barco en el formulario FSBO
(For Sale By Owner), se visualiza una zona destinada a la carga de imagenes.
Inicialmente, para su desarrollo, se integra la libreria Dropzone Js [12]. La eleccién de
incorporar Dropzone [12] se fundamenta en la intencion de mantener la libreria
utilizada hasta el momento, pero actualizada a una versién mas reciente. Sin embargo,
hacer esta actualizacion no fue suficiente. Debido a limitaciones y la necesidad de
funcionalidades mas avanzadas, se plantea la posibilidad de migrar esta tarea a la
libreria de carga de imagenes Uppy [4]. Esto implica dedicacion de tiempo de estudio
adicional por parte del equipo para comprender el funcionamiento y las capacidades
de esta nueva libreria.

Uppy [4] ofrece un conjunto mas completo de herramientas, incluyendo soporte para
multiples fuentes de archivos, previsualizacién en tiempo real, manipulacion de
imagenes y una mayor capacidad de personalizacion a través de sus complementos.

Al integrar Uppy [4] en un componente de React Js [1], se aprovechan sus funciones
de carga de archivos, de arrastrar y de soltar. La integracion de Uppy [4] en la
aplicacion se realiza mediante la instalacion de la herramienta @uppy/react [23], que
proporciona componentes especificos para la interaccion. Al hacerlo, se crea una
experiencia de carga de archivos intuitiva para los usuarios de la aplicacion. Se
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personaliza la zona de dropzone’ siguiendo los prototipos de la aplicacion
implementados en figma [26] por el equipo de disefio.

La creacion de una instancia de Uppy [4], brinda la posibilidad de configurar distintos
aspectos. A continuacion, en la figura 22, se presenta una captura de pantalla para la
seccion de carga de imagenes de la aplicacion.

Photos

Drop files here to upload

Accepted file types: jpg, jpeg, gif, png. Maximum size per photo: 10mb

Replace image Replace image Replace image

Figura 22. Dropzone de carga de imagenes.

Las imagenes subidas se logran visualizar en miniaturas bajo la zona de carga y
cuentan con la posibilidad de ser reordenadas gracias a la integracion de la libreria
Sortable Js [5].

Para determinar como implementar la funcionalidad de arrastrar y soltar imagenes, se
realizd un proceso de investigacién. Se identificaron y evaluaron diversas herramientas
disponibles para el arrastre de elementos visuales tales como:

- Dragula Js: Proporciona una API simple para hacer que arrastrar y soltar en
varios navegadores en las aplicaciones sea muy sencillo.

- Interact Js: Ofrece una amplia gama de funcionalidades para interactuar con
elementos en la interfaz de usuario, incluyendo el arrastre de la imagen.

- Sortable Js: Es una biblioteca independiente de JavaScript [22] para hacer
elementos arrastrables y ordenables.

’ Dropzone es una herramienta destinada a mejorar tu productividad aumentando las acciones
posibles al arrastrar y soltar elementos.
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Se optd por Sortable Js [5] como la solucion mas adecuada para satisfacer los
requisitos establecidos. Esta eleccion se fundamentd principalmente en su sencilla
integracion con las herramientas que estaban siendo utilizadas. La documentacion
oficial de esta biblioteca ofrece ejemplos practicos que facilitan la prueba y
comprension de su funcionalidad.

A medida que el proyecto fue adquiriendo mayor complejidad y alcance, la
organizacioén de la estructura del mismo se convirtié en un factor crucial para mantener
la claridad y escalabilidad. Desde sus inicios hasta su actual fase de redisefio, la
adaptacion y crecimiento del proyecto se reflejaron directamente en la manera en que
se estructuré el cédigo y los componentes.

La estructura de directorios esta organizada en distintas carpetas. Cada directorio
alberga componentes especificos que se agrupan por funcionalidad. Por ejemplo, la
carpeta "alerts" contiene componentes relacionados con mensajes de alerta a los
usuarios, mientras que en la carpeta "buttons", "cards" y "form" se ubican los
componentes correspondientes a estos elementos visuales.

Ademas, se tiene una carpeta "inputs" para los diferentes tipos de campos de entrada,
"utils" para funciones de utilidad compartidas, "navbar" para componentes de la barra
de navegacion y "registration" para elementos relacionados con el registro de usuarios.
Esto facilita la navegacion y mantenimiento del codigo, permitiendo una gestion
eficiente de los componentes dentro del proyecto.

El uso de herramientas como Linear [19] y Jira [10] fue fundamental para optimizar la
planificacién y ejecucién de tareas. Inicialmente, Linear [19] fue utilizada para
planificar, crear flujos de trabajo definidos, asignar problemas o tickets a los
integrantes del equipo y visualizar el estado general del proyecto.

Linear [19] es una herramienta de gestion de proyectos que puede integrarse con
metodologias agiles como scrum?®. Proporciona una estructura flexible para organizar y
visualizar el flujo de trabajo en equipo.

Se trabajo en iteraciones cortas llamadas sprints, que duraron dos semanas cada uno.
Durante cada sprint, se seleccionaron y abordaron una serie de tareas o elementos de
trabajo, llamados "tickets". Linear [19] se adapta a esta metodologia pero no lo
suficiente. Con el objetivo de mejorar la comunicacién dentro del equipo surge la
migraciéon hacia la herramienta de gestién de proyectos, Jira [10]. Esta transicion tiene
como objetivo optimizar la eficiencia en el desarrollo al facilitar una conexion mas

8 Scrum es un marco de gestidn de proyectos de metodologia agil que ayuda a los equipos a
estructurar gestionar el trabajo mediante un conjunto de valores, principios y practicas.
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fluida con Slack®, la herramienta de comunicacion utilizada por el equipo. La
integracion entre ambas plataformas busca maximizar la colaboracion, permitiendo
una interaccion mas agil y coordinada entre los miembros.

La implementacion de un bot en Slack resulta también un factor clave en el proceso de
comunicacion entre integrantes. Este bot'°, se encarga de notificar al equipo
instantdneamente cada vez que se producen cambios en el estado de los tickets en
Jira [10]. Mejorando significativamente la visibilidad y la agilidad en la comunicacion,
permitiendo una respuesta mas rapida y precisa ante cualquier modificacion o
actualizacién en el desarrollo del proyecto.

Rightboat cuenta con un abanico de funcionalidades muy amplio, el proyecto de
redisefio se llevd a cabo luego de trabajar en una serie de cambios y modificaciones
destinados a abordar las necesidades mas urgentes de la aplicacion.

Una version de la aplicacién que fue lanzada a producciéon algunos anos atras, con el
paso del tiempo, la evolucion tecnoldgica ha llevado a que las herramientas utilizadas
se vuelvan obsoletas. En respuesta a una necesidad de actualizacion, se realiz6é un
proyecto integral de redisefio de funcionalidades. Dada la magnitud de los cambios
requeridos, se optd por organizar las modificaciones por orden de prioridad, abordando
de manera sistematica y eficiente las areas mas urgentes.

Algunas lineas de posibles trabajos futuros para la aplicacion Rightboat:

- Rediseio de las plantillas de emails de la aplicacion de html.slim [20] a
html.erb [21]: Actualmente las plantillas de los mails contintdan utilizando los
disefios anteriores, a futuro sera necesario aplicar los nuevos cambios. La
necesidad de mejorar la compatibilidad con herramientas y bibliotecas que
estdn mas optimizadas para el formato html.erb [21] en el ecosistema Ruby on
Rails [11] [18]. Utilizar html.erb [21] puede simplificar la integracion de
funcionalidades especificas de Rails y facilitar la colaboracion con otros
desarrolladores que estén mas familiarizados con este formato.

- Reestructuracion y reimplementaciéon del sistema de “Saved Searches”:
La aplicacion cuenta actualmente con un sistema de guardado de busquedas
en el que los usuarios pueden guardar sus busquedas realizadas con los filtros
que hayan aplicado y recibir notificaciones por correo electrénico diariamente
cada vez que se publigue un nuevo barco con las caracteristicas de la

% Slack es una aplicacién de mensajeria para empresas que conecta a las personas con la
informacidon que necesitan.

1 Un bot es una aplicacion de software automatizada que realiza tareas repetitivas en una red.
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busqueda realizada o que se actualice la informacién de una embarcacién ya
existente.

Migraciéon del motor de busqueda de Apache Solr [27] a Elasticsearch
[28]: El objetivo principal de la migracidén sera lograr mejoras en el rendimiento,
escalabilidad y funcionalidades especificas de busqueda. Elasticsearch es
conocido por su velocidad, distribucion y capacidades de analisis avanzadas, lo
que podria ofrecer un mejor soporte para las necesidades especificas de
busqueda en la aplicacién, asi como una integracién mas fluida con otras
tecnologias.

Implementar caché en las vistas de la aplicacién para mejorar la
performance: Guardando informacion de la aplicacién en caché utilizando el
motor de base de datos Redis [29] se puede lograr mejorar significativamente
el rendimiento al reducir la carga en la base de datos y acelerar la entrega de
contenido estatico.
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