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Encuadre 

Se presenta el desarrollo de una aplicación Web para la formación y el entrenamiento en tecnologías de 
educación a distancia, destinada a los docentes de las carreras Bibliotecario Escolar (BIBES) y Licenciatura 
en Bibliotecología y Documentación (LICAD) del Departamento de Ciencia de la Información, Facultad de 
Humanidades, Universidad Nacional de Mar del Plata (UNMdP). 

Este trabajo es parte de la tesis denominada: “Diseño de una aplicación para la formación y entrenamiento 

de docentes en el uso de herramientas para entornos virtuales (EVEA): el caso de las carreras a distancia 
del Departamento de Ciencia de la Información de la Universidad Nacional de Mar del Plata”. Maestría en 

Tecnología Informática Aplicada en Educación (Facultad de Informática, UNLP). 

 

Propósito del trabajo 

Analizar y diagnosticar las competencias tecnológicas y digitales de los docentes de las carreras: 
Bibliotecario Escolar y Licenciatura en Bibliotecología y Documentación a distancia. 

En base a dicho análisis: 

Crear una aplicación web para el entrenamiento y formación de los docentes de las carreras: Bibliotecario 
Escolar y Licenciatura en Bibliotecología y Documentación a distancia con la finalidad de que se realice un 
aprovechamiento de los recursos provistos por el EVEA Moodle y las herramientas externas al software. 

 

Desarrollo del tema 

La aplicación Web es el fruto de un estudio previo en el que se establece el estado de las competencias 
digitales y tecnológicas de los equipos docentes de las carreras a distancia BIBES y LICAD. 

Con el resultado de dicho estudio, se planifica el diseño de una aplicación Web para los docentes de las 
dos carreras a distancia que contemple la formación en distintos niveles sobre herramientas y recursos TIC 
en educación y una simulación para la práctica en cada recurso y herramienta en un entorno recreado. 

La demo de la simulación se encuentra alojada en http://c1970838.ferozo.com/ y será puesta en producción 
en un corto plazo. 

La metodología utilizada para el desarrollo de la aplicación Web, se basó en el estudio de las competencias 
digitales y tecnológicas realizado previamente. Dicho estudio se instrumentó a través de una encuesta en 
dónde fueron identificadas las competencias actuales de los docentes que integran los equipos de las 
asignaturas. La realización de la encuesta se basó en la rúbrica de Lázaro-Cantabrana et al, 2018. 

Realizada la encuesta, y con los resultados obtenidos, se procedió a analizar el estado actual de las 
competencias de los docentes. 

Como siguiente etapa se recopilan recursos y actividades dentro y fuera del EVEA Moodle para la formación 
de los docentes, respondiendo a una estructura que pueda clasificarlas de acuerdo a diferentes facetas 
relacionadas con criterios de aplicación: abstracción, utilización, comunicación, etc. El producto final de este 
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proyecto fue la generación de una aplicación Web para la formación y simulación de tecnologías para 
educación a distancia. 

Para la planificación del desarrollo de la aplicación Web se definieron los requerimientos funcionales y no 
funcionales necesarios y la instancia de testeo y evaluación. 

 

Conclusión 

La aplicación Web tiene por objetivo simplificar y dinamizar la incorporación de contenidos referentes a 
competencias mediadas por tecnologías. La integración de la simulación en la aplicación permitirá obtener 
una percepción de la complejidad de un recurso o herramienta antes de ser aplicado e implementado. Esta 
herramienta tiene el potencial de convertirse en un complemento para la incorporación de programas y 
políticas de formación en TIC para el profesorado universitario. Su estructura dinámica y escalable admite 
la integración diferentes categorías, herramientas o recursos y permite su posible uso en otras unidades 
académicas de la Universidad. Por otra parte, gracias a que la aplicación fue creada bajo la estructura de 
un gestor de contenidos permitirá a futuro la generación de instancias formativas de manera colaborativa 
propiciando que diversos usuarios formadores generen material multimedia y escenarios de simulación. 
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