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Resumen 

El término 'Usina de Ideas' describe un 
entorno tanto virtual como físico 
destinado a fomentar la generación, 
evaluación, propuesta, discusión y 
desarrollo de ideas por parte de todos los 
miembros de la comunidad universitaria. 
Este concepto engloba las actividades 
delineadas por el grupo de investigación y 
transferencia de la Facultad de Ciencias 
Exactas e Ingeniería desde su 
presentación inicial en el WICC 2022. La 
presente exposición representa una 
evolución de dicho proyecto, destacando 
las diferencias en su estructuración dentro 
del contexto de nuestra institución 
universitaria. Además, se detallan las 
labores realizadas, las nuevas sugerencias 
y los progresos alcanzados hasta la fecha. 

Como se indico en la presentación 
2023, para adecuar los trabajos de 
investigación que se realizaron y se están 
realizando, fue necesario definir un 
programa que permita definir el marco de 
cada uno de los proyectos que 
posteriormente se fueron presentando.  
Esta definición se realizó para poder 
enmarcar las actividades dentro del 
contexto de trabajo de la UCALP.   

Como se indicó desde la presentación 
inicial de esta línea de investigación, una 
de las bases del proyecto consistía en 
generar un marco metodológico para que 

los alumnos de la carrera de sistemas 
pudieran canalizar su trabajo final, 
realizando o bien investigación o bien 
transferencia de conocimientos, con la 
mayor valor agregado posible y que 
redundara en publicaciones de 
importancia en congresos de la 
especialidad. En dicho contexto, se 
presentó en CACIC 2023 un trabajo con 
dichos resultados. Como avances, que 
posteriormente serán presentados en 
detalle, se están desarrollando dos nuevas 
investigaciones con trasferencia que se 
pretenden publicar en 2024.  

Durante 2023 el proyecto tuvo una 
nueva arista que fue denominada “Control 
y monitoreo de servicios públicos 
municipales”, los avances en la misma 
fueron nuevamente presentados y 
debatidos en un congreso.     

Para el presente año, además de 
avanzar con dicho proyecto, se estableció 
otra sublinea de trabajo que consiste en 
realizar transferencia ligada con el Banco 
de Alimentos que tiene su sede en la 
ciudad de La Plata.  
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Esta línea de investigación da 
continuidad a los avances presentados en 
el año 2022, destacando los resultados 
alcanzados hasta el momento y las nuevas 
perspectivas de trabajo propuestas. Desde 
su concepción inicial, la investigación ha 
sido llevada a cabo de manera 
colaborativa entre docentes y estudiantes 
de nuestra institución. La formalización 
de este programa se enmarca dentro de un 
plan estratégico más amplio de nuestra 
universidad, el cual busca fortalecer tanto 
la investigación en general como la 
transferencia de conocimientos en 
particular, asignando recursos adicionales 
para estos fines. 

El contexto informático en el que nos 
encontramos inmerso, presenta un desafío 
considerable que, entre sus distintivas 
características, busca promover la partici-
pación de los estudiantes en actividades 
investigativas con un enfoque orientado a 
la transferencia de conocimiento. Se 
reconoce ampliamente la creciente 
demanda en el ámbito laboral de la infor-
mática, lo cual subraya la necesidad de 
formar nuevos investigadores en esta 
disciplina. En este sentido, proyectos de 
esta índole procuran fomentar la 
concepción y desarrollo de aplicaciones 
innovadoras, al tiempo que promueven la 
configuración de equipos multidiscipli-
narios dedicados a la ejecución de 
actividades de investigación.  

Introducción 

La promoción de la investigación y la 
transferencia de conocimiento en entornos 
académicos constituye una actividad 
importante en el panorama actual 

universitario. En el contexto de nuestra 
institución, nos encontramos en un 
período de desarrollo y consolidación de 
lo que hemos denominado la "Usina de 
Ideas", un espacio dedicado a la 
generación, evaluación y transferencia de 
conocimiento entre estudiantes, 
profesores y la comunidad en general. 
Esta iniciativa se enmarca dentro de un 
movimiento más amplio hacia la 
promoción de la innovación y la 
colaboración multidisciplinaria en el 
ámbito universitario. 

El objetivo principal de la Usina de 
Ideas es fomentar la participación activa 
de los estudiantes en actividades de 
investigación aplicada y transferencia de 
conocimiento. Esto se logra a través de la 
creación de un entorno propicio para la 
exploración creativa, el intercambio de 
ideas y la colaboración entre diferentes 
disciplinas. Al ofrecer un espacio donde 
los estudiantes pueden contribuir con sus 
habilidades y conocimientos en proyectos 
concretos, se busca no solo enriquecer su 
experiencia académica, sino también 
proporcionar soluciones innovadoras a 
problemas reales en la sociedad. 

La presente publicación tiene como 
propósito ofrecer una visión integral de la 
Usina de Ideas, destacando sus objetivos, 
estructura organizativa y actividades 
principales. Además, se explorarán dos 
grupos de trabajo específicos que están 
llevando a cabo proyectos de transferencia 
de conocimiento con un enfoque en el 
eGovernment y en el apoyo a 
organizaciones no gubernamentales 
(ONGs). [1] [2] 



Líneas de Investigación. 
Objetivos. 

En concordancia con la presentación 
realizada en el año anterior, este proyecto, 
como continuación directa, se propone 
como objetivo general la creación de un 
entorno propicio para la definición y 
desarrollo de subproyectos con 
aplicaciones tangibles y transferibles a la 
comunidad. Estos subproyectos tienen 
como núcleo esencial el desarrollo de 
soluciones basadas en software, con la 
posibilidad de incorporar, en instancias 
avanzadas, desarrollos específicos de 
hardware utilizando tecnologías como por 
ejemplo Arduino, entre otras. 

Los objetivos específicos delineados 
son los siguientes: 

1. Facilitar reuniones de 
brainstorming que involucren tanto a 
alumnos como a docentes, con el fin de 
fomentar la generación de ideas 
innovadoras y viables para abordar 
problemáticas específicas. 

2. Generar casos de estudio 
exhaustivos que analicen la viabilidad y 
potencial impacto de los subproyectos 
propuestos, considerando aspectos 
técnicos, económicos y sociales 
relevantes. 

3. Presentar formalmente los 
subproyectos, siguiendo los lineamientos 
establecidos por la normativa de la 
Facultad de Ciencias Exactas, Ingeniería y 
Agrimensura (FACEI), garantizando 
transparencia y rigor en la comunicación 
de los resultados. 

4. Desarrollar los subproyectos 
seleccionados, documentando exhaustiva-
mente los avances, resultados y desafíos 
enfrentados a lo largo del proceso. Esta 
documentación incluye informes técnicos, 

monografías y, en su caso, la preparación 
de material para su presentación en 
congresos y eventos académicos 
relevantes. 

La metodología de trabajo propuesta 
implica la realización de diversas 
actividades interdisciplinarias a lo largo 
del año 2024, estableciendo como plazo 
de ejecución del programa durante el 
período de dicho año. 

Cada subproyecto tendrá un director, 
el cual lo pondrá a consideración de los 
participantes para su aprobación.  En caso 
de tratarse de proyectos definidos como 
Tesinas de Grado, deberá contar con el 
aval del director de carreras de sistemas.  

Además de los objetivos establecidos 
previamente, es importante resaltar que el 
presente proyecto se encuentra ligado a 
actividades de transferencia de 
conocimiento hacia dos sectores 
específicos de la sociedad: el ámbito 
gubernamental,  como fuera publicado en 
2023 [3] relacionado con control urbano 
de residuos y las organizaciones no 
gubernamentales, específicamente el 
Banco de Alimentos. Estas instancias, 
representan una oportunidad para 
canalizar los resultados de la 
investigación hacia la solución de 
problemáticas concretas que afectan a 
nuestra comunidad. 

La incorporación de estas actividades 
de transferencia a organismos 
gubernamentales y entidades sin fines de 
lucro, no solo enriquece el carácter 
multidisciplinario del proyecto, sino que 
también fortalece su impacto social y su 
relevancia en el ámbito académico. Al 
establecer puentes entre la investigación 
científica y las necesidades y demandas de 
la sociedad, se abre la puerta a una 
colaboración fructífera y sostenible que 



trasciende los límites de la academia y 
contribuye de manera significativa al 
desarrollo sostenible y al bienestar 
colectivo.  

Desarrollo e Innovación 

En la actualidad y relacionado con la 
actividad de desarrollo e investigación que 
involucra a profesores y alumnos de la 
casa, se están trabajando en dos líneas 
específicas.  Las mismas están en una 
etapa avanzada y sus resultados intentarán 
ser publicados el corriente año. 

La Primera de estas líneas tiene que 
ver con el desarrollo de un traductor de 
señas impulsado por IA. El mismo tiene la 
finalidad de aprovechar la evolución de la 
tecnología para disminuir la barrera de 
comunicación existente entre personas 
oyentes y personas que padecen 
discapacidad auditiva. Estas barreras 
imposibilitan que las personas puedan 
interactuar con su entorno y dificultan su 
desenvolvimiento entre los diferentes 
ambientes educativos, laborales y sociales.  
Teniendo en cuenta estos factores, la 
propuesta consiste en implementar un 
sistema inteligente de reconocimiento de 
lenguaje de señas mediante un traductor 
que agilice el proceso de comunicación 
utilizando IA. Este sistema pretende 
utilizar redes neuronales que por medio de 
un entrenamiento previo puedan realizar 
una cantidad de tareas teniendo resultados 
con una precisión aceptable. [4] 

El segundo proyecto o línea de 
trabajo, tiene que ver con el desarrollo de 
dos aplicaciones: una plataforma web y 
una app móvil destinadas a estudiantes 
que, estando en sus últimos años del 
colegio medio, tengan interés de 
incursionar en el ámbito de las IT. Como 
es sabido,  el campo de IT tiene una 
enorme salida laboral que no siempre es 

acompañada por el mismo interés de los 
alumnos en continuar sus estudios en esta 
línea.  En general, se puede decir que los 
alumnos se encuentran con la pregunta 
¿Qué debo estudiar?, y esta incertidumbre 
representa un problema, ya que muchos 
no conocen las diversas áreas laborales 
que abarca el rubro IT.  A media que el 
interés por las carreras tecnológicas ha 
aumentado, también han surgido nuevas 
categorías y subcategorías en cada área.  
Esta situación ha generado una escases de 
información que puede desorientar a los 
alumnos que elegirían está disciplina. La 
idea perseguida es utilizar una 
metodología simple y estructurada, 
consistente en empatizar con los jóvenes 
interesados en estudiar IT, conocer sus 
inquietudes mediante entrevistas cerradas 
y abiertas, encuestas e investigaciones de 
escritorio. Posteriormente, recolectar 
resultados para ofrecer información 
relevante acerca de las dudas que puedan 
surgir sobre las diferentes profesiones.  Lo 
que permitiría orientar al alumno 

Se continua desarrollando, además, el 
proyecto denominado “Control y 
monitoreo de servicios públicos 
municipales”, mencionado anteriormente, 
el cual tiene resultados iniciales ya 
publicados.   Se presento, además una 
nueva línea, ligada a el desarrollo con 
transferencia para la ONG Banco de 
Alimentos.  

Resultados y Objetivos 

Los resultados obtenidos hasta el 
momento se plasmaron en dos publicación 
en CACIC 2023[3] [5].  Las misma fue 
presentadas y defendidas en el congreso y 
se obtuvo una muy buena experiencia 
respecto de los resultados.  

Formación de Recursos Humanos 



Los proyectos presentados tienen un 
director del mismo y en cada uno de ellos 
al menos hay un alumno incorporado al 
mismo  

La formación de recursos humanos es 
una actividad fundamental del proyecto.  
Cada subproyecto generado tiene y tendrá 
la participación de alumnos en su fase de 
terminación de carrera. 
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