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RESUMEN

El uso de la tecnologia como apoyo al
proceso de ensenanza y aprendizaje, se ha
convertido en necesario e imprescindible;
sobre todo en aquellas areas donde el uso de
¢éstas, potenciaria significativamente dicho
proceso. Las estrategias didacticas mediadas
por tecnologias permiten presentar conceptos
e ideas a los estudiantes de manera
multimedial, 4gil e interactiva, situandolos en
un rol activo y participativo, sumado a que se
desarrollan ambientes virtuales que les
permiten  ejercitar y  extender  sus
conocimientos. En el caso concreto de la
asignatura Inteligencia Artificial, se vienen
incorporando, progresivamente, herramientas
que ayudan a la presentacion y estudio de los
diferentes contenidos curriculares; en esta
ocasion, el enfoque esta puesto en la tematica
de algoritmos evolutivos. Con el nombre de
algoritmos evolutivos se identifica a un grupo

de procedimientos que se utilizan para

resolver problemas practicos y que se

distinguen de otras técnicas porque estan
inspirados en las teorias que sintetizan la
evolucion Darwiniana y la herencia genética
descripta por Mendel.

A través de este proyecto se pretende
focalizar en el uso de estas tecnologias como
medio para que el estudiante construya su
propio conocimiento, pero en una dindmica
grupal y colaborativa, lo que actualmente se
colaborativo  de

denomina ambiente

aprendizaje
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CONTEXTO
El presente proyecto esta siendo llevado a
cabo en el Departamento de Ingenieria en
Sistemas de la Universidad Tecnoldgica
Nacional Facultad Regional Cordoba.
(U.T.N.-F.R.C.).
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1. INTRODUCCION

La incorporacion de las TIC a la sociedad, y
en particular a la educacidon, generaron
importantes cambios en la interaccion y
comunicacion entre los estudiantes, el
aprendizaje colaborativo fue una evidencia de
este cambio, quien progresivamente ha ido
evolucionando y abarcando todos los niveles
de educacion.

Los ambientes colaborativos de aprendizaje
buscan propiciar espacios en los que se
exploren los conceptos o las situaciones
problematicas que se desean tratar, apoyados
con tecnologia, asi como de estrategias
pedagdgicas como la investigacion y
pensamiento critico, de esta manera se busca
impulsar el desarrollo de habilidades mixtas
(aprendizaje y desarrollo personal y social),
donde cada miembro del grupo es responsable

tanto de su aprendizaje como del aprendizaje

de los restantes miembros del grupo, lo que
implica

un cambio de roles asociados a profesores y
estudiantes.

Este modelo permite aprovechar las ventajas
del trabajo grupal y la colaboracion entre los
mismos, ya que cada estudiante asume su
propio ritmo y pone en juego sus
potencialidades, alentando la actividad
auténoma, pero de manera colaborativa donde
cada uno comprende la necesidad de aportar
lo mejor de si al grupo, para lograr un
resultado sinérgico; se logra asi, una relacion
de interdependencia  favoreciendo los
procesos de aprendizaje individuales, las
relaciones interpersonales y la productividad.
Ademas, favorece la capacidad de resolver
problemas de forma creativa, a partir de
estrategias de negociacion y mediacion y la
bisqueda cooperativa de  alternativas,
fomentando la motivacion y una actitud
positiva hacia la materia de estudio, hacia la
figura del profesor y hacia la funcion de la
institucion formativa.

Con el nombre de algoritmos evolutivos se
identifica a un grupo de procedimientos que
se utilizan para resolver muchos problemas
practicos y que se distinguen de otras técnicas
porque estan inspirados en las teorias
que sintetizan la evolucion Darwiniana y la

herencia genética descripta por Mendel. Los



algoritmos evolutivos han probado ser
herramientas  poderosas para encontrar
soluciones aceptables a problemas donde
otras técnicas fallan o consumen una excesiva
cantidad de tiempo. Estos algoritmos se
destacan por combinar exitosamente dos
mecanismos de busqueda: exploracién y
explotacion. La  exploracion  permite
identificar areas prometedoras del espacio de
busqueda y la explotacion lleva a cabo una
busqueda especializada dentro de estas areas
para encontrar soluciones cercanas al éptimo.
Su aplicacion se extiende en practicamente
todas las areas de la actividad humana como
por ejemplo en salud, educacién, ciencias,
industria, economia y defensa. Los algoritmos
evolutivos también han sido utilizados en
areas emergentes como la ciencia de datos, la
inteligencia de negocios y big data. En estos
algoritmos un conjunto de soluciones
candidatas, evoluciona para alcanzar una
solucion cercana al Optimo por la aplicacion
de procedimientos que permiten
recombinar Yy alterar sus valores.

Bibliografia mas importante consultada:

ADELL, J., Mengual-Andrés, S., & Roig-
Vila, R. (2015). Presentacion  del
Monografico. Webquest: 20 afos utilizando
Internet como recurso para el aula. Edutec.

COELLO COELLO Carlos Artemio
Coordinador Computacion Evolutiva en
colaboracion con la Academia Mexicana de
Computaciéon Primera edicion: 2019

2. LINEAS DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO

El proyecto se inscribe dentro de los
lineamientos de investigacion en
innovaciones curriculares en Educacion
Superior Universitaria dentro del area de

ambientes colaborativos de aprendizaje.

Para el desarrollo de este trabajo de
investigacion se aplicard el método empirico-
analitico, que se basa en la experimentacion y
en la logica empirica, junto a la aplicacion y

evaluacion de la herramienta elaborada.

3. RESULTADOS OBTENIDOS /
ESPERADOS

El eje sobre el que gira nuestro trabajo es la
elaboracion e implementacion de una
herramienta de software que nos permite
evaluar la ensefanza de la tematica de

algoritmos evolutivos.

Dicha evaluacion estd basada en el analisis de
los datos recabados cuando se llegue a

implementar la herramienta desarrollada.

Los docentes son los actores que mayores
cambios pueden generar en las universidades
ya que en ellos recae la responsabilidad de la

formacion y la orientacion de los alumnos.



Los resultados obtenidos serdn presentados
ante el jefe de catedra de la materia
Inteligencia  Artificial, para que previa
evaluacion pueda ser implementados en todos
los cursos que integran dicha catedra, a través
de la aplicacion de una herramienta que
aprovecha las ventajas del trabajo grupal y
colaborativo.

Con estas practicas lograremos crear una
actitud autogestionada por parte del alumno
para la obtencién y transformacion de la
informaciéon en nuevos conocimientos para
una mejora continua del proceso ensefianza
aprendizaje 'y realizando los procesos
caracteristicos de la profesion de un ingeniero
en sistemas.

Este proyecto es, por lo tanto, un aporte para
la difusion de nuevas formas, aproximaciones
y aspectos particulares en la implementacion
de las nuevas tecnologias educativas, como
una manera de incorporar el trabajo en
ambientes colaborativos dentro del ambito

universitario

4. FORMACION DE RECURSOS
HUMANOS

El desarrollo del Proyecto que engloba este
trabajo, contribuirda a ampliar el
conocimiento acerca de la aplicacion de
ambientes colaborativos de aprendizaje, de

manera de que los resultados obtenidos

puedan llegar a ser el punto de partida de
actividades que favorezcan el mejoramiento
de los procesos de ensefianza y de aprendizaje

en el aula universitaria.

Los investigadores que recién inician forjaran
sus primeras herramientas en I+D lo que les
permitira ampliar conocimientos en el area en
cuestion ademds de incrementar sus
antecedentes académicos. Este proyecto
contribuira a fortalecer la formaciéon de un
becario, estudiante de Ingenieria en Sistemas

de Informacion.
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