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Flora Riojana Virtual: Plataforma de Aprendizaje para el Reconocimiento de la

Flora Nativa

Resumen

El presente trabajo propone desarrollar un material didactico hipermedial para
aprehender el reconocimiento de las especies vegetales de la flora de interés para los
Ingenieros de Recursos Naturales Renovables para Zonas Aridas (IRNRZA) o
profesiones afines, lo cual corresponde a una propuesta de intervencidén pedagdgica
didactica innovadora en el marco de la Especializacion en Docencia Universitaria.
Atiende a la necesidad de reconocimiento de la flora como insumo para las labores
profesionales -principalmente la formulacion de diagnésticos- de los IRNRZA u de
carreras afines, agilizando la obtenciéon de datos cuando el interesado los requiere, y
ahorrando el tiempo empleado en los tramites consulta y espera de respuesta. El ambito
de desarrollo de la propuesta corresponde a la Catedra de Botanica Il de la IRNRZA
(Sede Regional Chamical — UNLaR). La elaboracién abarco el disefio pedagdgico de los
talleres, la seleccion de la plataforma virtual acorde y el desarrollo de los talleres en la

misma.



Introduccién

En el ambito de las ingenierias vinculadas al mundo agrario el reconocimiento de la flora
nativa es fundamental para la practica profesional, sobre todo para los Ingenieros de
Recursos Naturales Renovables para Zonas Aridas (IRNRZA) y profesiones afines.
Esta razén es una de las razones para establecer innovaciones en el ambito de la
educacion superior para mejorar la experiencia educativa y adecuarla a los desafios
contemporaneos.

Este trabajo final integrador se plantea como una intervencion pedagodgica didactica
innovadora que utiliza plataformas digitales para facilitar el aprendizaje y el
reconocimiento de las especies vegetales de interés profesional.

La propuesta surge de la necesidad de agilizar la obtencion de datos cruciales para la
formulacion de diagndésticos ambientales, un componente esencial en la vida laboral de
los ingenieros de RNRZA, ya que tradicionalmente, el estudio de la flora se realiza en
laboratorios.

Esta iniciativa plantea la posibilidad de adquirir conocimientos en linea empleando
herramientas disponibles en el hogar como lupas digitales, muestras vegetales de
coleccion propia y claves digitales.

Esta innovacion se inscribe dentro de los paradigmas actuales de la docencia
universitaria, que buscan integrar nuevas metodologias y tecnologias para generar una
educacion mas interactiva y accesible. La utilizacién de plataformas digitales no solo
democratiza el acceso al conocimiento, sino que también permite a los estudiantes
personalizar sus experiencias de aprendizaje segun sus necesidades y recursos
disponibles.

En este sentido, los talleres "Flora Riojana Virtual" constituyen una herramienta valiosa
que promete transformar la manera en que los futuros profesionales del IRNRZA se
acercan al estudio de la vegetacion.

Al proporcionar un material didactico hipermedial, la propuesta no solo enriquece el
curriculo de la Catedra de Botanica |l de la IRNRZA en la Sede Regional Chamical —
UNLaR, sino que también garantiza que los estudiantes puedan acceder a los contenidos
de manera expedita y eficiente, optimizando el tiempo empleado en tramites de consulta

y espera de respuestas.



En resumen, la innovacion en la docencia universitaria ya sea a través de la integracién
de nuevas metodologias, tecnologias o enfoques curriculares, es un proceso necesario
para mejorar la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para los desafios del
futuro, garantizando que la educacion superior mantenga un rol significativo y eficaz en
la formacion de profesionales competentes, asi como la vinculacion con los avances

tecnoldgicos y su uso.



Descripcion del contexto institucional

La Ingenieria de Recursos Naturales Renovables para Zonas Aridas -IRNRZA- es una
carrera de la Universidad Nacional de La Rioja (UNLaR) con cincuenta afos de
antigledad que se dicta en la Sede Regional Chamical.

La carrera IRNRZA forma profesionales para la resolucién de problemas relacionados
con el uso y manejo de los recursos naturales renovables con capacidades para aplicar
instrumentos y técnicas de registro y/o sistematizacion de los recursos naturales; disefar
y manejar sistemas de produccion; desarrollar técnicas y sistemas de manejo para
ambientes naturales o intervenidos y, aplicar la ingenieria de artefactos y sistemas para
el control y manejo de ambientes y/o recursos naturales renovables.

En virtud de ello, en la vida laboral de los ingenieros de RNRZA la instancia del
diagndstico ambiental es el primer paso de cualquier actividad profesional que emprenda
y tiene como aspecto central el conocimiento de los recursos naturales vegetales.

Las asignaturas que imparten los conocimientos basicos para el reconocimiento de la
vegetacion son Botanica | y Botanica Il, ambas tienen una duracion cuatrimestral. Las
clases se dividen en tedricas y practicas. La ocurrencia de estas ultimas a veces
involucra recorridos de los ambientes naturales de interés para la carrera o se dictan en

el laboratorio utilizando la modalidad aula taller.

Descripcion del Problema

Lo expuesto sobre el perfil profesional de los Ingenieros en Recursos Naturales para
Zonas Aridas revela al reconocimiento floristico como una actividad central en la vida
profesional de los mismos. Esta realidad es compartida por otras profesiones afines a
las ciencias agrarias o naturales, principalmente con los Ingenieros Agronomos,
Ingenieros Agropecuarios, Licenciados en Biologia que desarrollan tareas en el mismo
ambiente natural.

Dado el caracter cuatrimestral del dictado de los espacios curriculares Botanica | y
Botanica Il, los contenidos proporcionados para el reconocimiento de la vegetacion en la
carrera IRNRZA se centran en brindar la informacion para el conocimiento general de las
familias vegetales y el reconocimiento de éstas, imposibilitando ahondar en las
especificidades de las especies y/o en las familias de interés regional, razén por la cual

los estudiantes y egresados deben recurrir a instancias de formacion extra curricular o



realizar consultas con instituciones y/o especialistas del tema que a veces estan
radicados en otras partes del pais.

La temporalidad del dictado también suma el condicionante de la estacionalidad de la
vegetacion nativa que no siempre permite contar con material concreto para el desarrollo
de actividades practicas y cuando se dispone de este material, no coincide con el ciclo
lectivo, dificultando el acceso a la consulta con los docentes cuando se obtienen
muestras adecuadas de la vegetacion.

Esta problematica demanda la incorporacion de alternativas que permitan reforzar los
contenidos sobre el reconocimiento de las especies de la flora nativa regional para que
los estudiantes, egresados u otros profesionales afines puedan adquirir competencias
de especialidad en grupos vegetales de interés sin estar condicionados por el momento
del afo en que se presenta la necesidad de obtener este condicionamiento.

Esta experiencia no tiene antecedentes en el medio local o regional, ya que solo existen
plataformas, como por ejemplo i-Naturalist, que reconoce las especies vegetales y de
fauna de interés para una persona, cuando se envia una imagen fotografica del individuo
devolviendo el nombre cientifico pero no especifica las caracteristicas utilizadas para que
el interesado adquiera los conocimientos para reconocer de forma independiente. Por
otra parte, esta plataforma a veces envia un conjunto de nombres para que el interesado
realice busquedas en otros materiales hasta dar la identificacion correcta.

Otras experiencias relacionadas al tema son las claves digitalizadas para el
reconocimiento de especies locales (Biurrun et al., 2013) y la clave de acceso multiple
para el reconocimiento de familias de la Flora Argentina (Pozner, et al., 2023).

La primera es una clave dicotdmica digitalizada para el reconocimiento de especies
locales que se encuentra en la plataforma de INTA, en la actualidad tiene problemas con
el acceso.

Por su parte, la segunda, se basa en la identificacion de familias utilizando un selector
multiple de caracteres morfolégicos vegetativos y reproductivos. Los interesados deben
estar familiarizados con los nombres técnicos de las partes de un vegetal para
seleccionar las que correspondan a las caracteristicas de la planta a reconocer en un
formato de opciones multiples hasta obtener el nombre de la familia, y luego utilizar otro

tipo de herramientas para obtener el género y especie.



Objetivos
Objetivo General
» Disenar un material didactico digital para el reconocimiento de la flora nativa

vinculada a la Ingenieria de Recursos Naturales Renovables para Zonas Aridas.

Objetivos Especificos

= Seleccionar los contenidos relevantes sobre la flora nativa de La Rioja

= Disenar diferentes objetos de aprendizaje (OA)

» Desarrollar los OA de aprendizaje seleccionados

= Articular los OA diferentes en materiales didacticos multimediales coherentes y
atractivos.

» Estructurar el taller online de manera que promueva la interaccion y el aprendizaje
activo.

» Efectuar la evaluacion y ajuste de los materiales y actividades.

Perspectivas conceptuales

En la sociedad actual es indiscutible el uso de las tecnologias de la comunicacion,
originandose la sociedad de la informacion y el conocimiento (SIC) donde se vincula la
produccion, transmision, difusién y explotacion del conocimiento cientifico (De Pablos,
2005) para dar lugar a innovaciones y/o transformaciones en el medio educativo, las
cuales se circunscriben en el enfoque formativo.

La incorporacién de este enfoque en la educacion -en particular, en la educacion
superior- hace necesario modificar la forma de tutelar y orientar en el proceso de
enseflanza — aprendizaje (Martinez Clares et al., 2016) de manera que se sumen al
mismo, el desarrollo de nuevas herramientas de ensefianza y de aprendizaje,
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), la gestion de aprendizajes y la
atencién a la diversidad (Garcia Aretio, 2012).

Desde la experiencia personal, se observa que a nivel de las practicas de los docentes
universitarios, el caracter de las innovaciones es heterogéneo ya que, la predisposicién
a innovar de cada profesor depende -principalmente- de los marcos tedricos en los que
se afilia (teorias, enfoques y paradigmas), la antigliedad del educador en el ejercicio de

su carrera, las caracteristicas disciplinares del espacio curricular, el tipo de formacion



pedagogica alcanzada y las representaciones que tiene acerca de la realidad
universitaria y sus actores.

Todo ello -a su vez- se relaciona directamente con los vinculos que el docente establece
con sus pares y con los estudiantes, los métodos que selecciona para la organizacion de
contenidos y actividades, el tipo de transposiciones didacticas y las modalidades de

accion, los cuales definen la resignificacion de saberes pedagogicos.

La innovacién educativa

El concepto de innovacion comprende el proceso de desarrollo y aplicacion de ideas
creativas y efectivas que generan mejoras significativas en un determinado ambito
(Gross y Lara, 2009; Senge, 2011; Banerjee, 2017).

La innovacion en la docencia universitaria se refiere a la implementacion de nuevas
ideas, métodos y tecnologias que buscan mejorar la calidad del aprendizaje y la
ensefanza en el ambito universitario (Carbonell, 2002).

Este proceso es fundamental en un entorno educativo en constante cambio, donde se
requiere adaptarse a las necesidades de los estudiantes y a las demandas del mercado
laboral.

En este contexto, las innovaciones alcanzan a los métodos de ensefanza, el curriculo,
las evaluaciones y el uso de tecnologia orientados a provocar cambios en las practicas
educativas (Carbonell, 2002).

La incorporacion de innovaciones en la educacion permite la adaptacion de las practicas
educativas a las nuevas generaciones, ya que los estudiantes actuales por ser nativos
digitales, requieren enfoques que integren tecnologia y métodos de aprendizaje activos.
Ademas, propician la mejora de la calidad del proceso y la competitividad, ya que el
propdésito de una innovacion no solo es la actualizacion de contenidos, sino también la
mejora en la manera de ensefiar y evaluar, promoviendo un aprendizaje mas significativo
(Murillo, 2017).

En torno a la competitividad, las instituciones educativas que innovan son mas atractivas
para los estudiantes y pueden destacar en rankings académicos.

En general, se asocia a las innovaciones con la incorporacién de las TIC, las cuales se
posicionan como una herramienta que permiten adaptar los entornos de aprendizaje

(Prendes, 2009) o integrar nuevos entornos adaptados a las particularidades y



necesidades de la demanda estudiantil, flexibilizando principalmente la gestion del

tiempo y el aprendizaje por motus propio (Perea y Cubo, 2010; Sanchez et al., 2009).

Sin embargo, hay que decir que una innovacion no guarda una relacion excluyente con

la utilizacién de las TIC, ya que el uso de tecnologias por si solo, no tiene la capacidad

de modificar las propiedades de una propuesta educativa si no se efectua una

adecuacion didactica — pedagdgica de las tecnologias y sus aplicaciones, lo cual incluye

pensar los nuevos usos de esas tecnologias en las clases asi como la diagramacién de

las propuestas didacticas para los entornos virtuales, las evaluaciones y la creacién de

materiales para construir conocimiento (Schwartzman et al., 2014).

En torno a las practicas docentes, las innovaciones pueden clasificarse como sigue:

Innovacion Pedagogica: Se refiere a la adopcion de nuevas metodologias de
ensefianza, como el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo
y el uso de la gamificacion.

Innovacion Tecnolégica: Involucra la integraciéon de herramientas digitales como
plataformas de aprendizaje en linea, recursos multimedia y aplicaciones
educativas que facilitan el acceso a la informacién y el aprendizaje auténomo.
Innovacion Curricular: Consiste en la revisiéon y actualizacion de los programas de

estudio para incluir temas relevantes y competencias necesarias en el siglo XXI.

Esta clasificacion se enmarca en las siguientes teorias de aprendizaje:

Teoria Constructivista: sostiene que el aprendizaje es un proceso activo donde los
estudiantes construyen su propio conocimiento a partir de experiencias previas.
La innovacién en la docencia debe facilitar este proceso (Piaget,1991; Vigovky,
1978)

Teoria del Aprendizaje Experiencial: Propuesta por Kolb (1984), sugiere que el
aprendizaje se produce a través de la experiencia directa. Las innovaciones que
permiten aprender haciendo, como pasantias y proyectos de servicio, son
fundamentales.

Teoria de la Motivacion: Relacionada con la teoria de la autodeterminacion de
Deci y Ryan (2000), esta teoria pone énfasis en la importancia de la motivaciéon
intrinseca en el aprendizaje. Las innovaciones que fomentan la curiosidad y el

interés de los estudiantes son esenciales.



En base a lo expresado, quien suscribe esta propuesta presume que el principal desafio
de la docencia universitaria innovadora es la superacion de la resistencia al cambio, ya
que muchos educadores pueden sentirse comodos con enfoques tradicionales y ser
renuentes a la adopcién de nuevas metodologias.

Por otra parte, la implementacion de innovaciones requiere inversion en tecnologia y
capacitacion por parte del docente, lo cual se presenta como una dificultad porque las
fuentes de financiacion se centra en el salario docente que suele ser escaso o en las
instituciones universitarias que a menudo tienen problemas de falta de recursos
financieros.

Finalmente, otro aspecto complejo que se visualiza en torno a este tema, es la evaluacion
de resultados ya que, medir el impacto de las innovaciones en el aprendizaje en entornos
virtuales puede ser complicado, produciendo la perdida de incentivos en los docentes
para su adopcion.

En sintesis, la innovacion en la docencia universitaria, ya sea que ocurra a través de la
integracion de nuevas metodologias, tecnologias o enfoques curriculares, es un proceso
necesario para mejorar la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para los
desafios del futuro garantizando que la educacién superior mantenga un rol significativo
y eficaz en la formacién de profesionales competentes asi como la vinculacion con los

avances tecnoldgicos y su uso.

Las TIC como innovacion en la educacioén superior

Las tecnologias digitales se han incorporado en la universidad tanto en la modalidad
presencial como en la modalidad virtual (Esnaola, 2017) utilizando las denominadas
plataformas informaticas o Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje (EVEA)
donde se disponen espacios que permiten el intercambio entre estudiantes y docentes,
a partir de dispositivos tecnoldgicos y/o recursos pedagodgicos (Martinez, 2011)
proporcionando la construccion de aprendizajes perdurables.

En la modalidad presencial los entornos virtuales permiten al estudiante reforzar los
contenidos dictados en la clase presencial, la consulta de material de estudio. Por su
parte a los docentes les permite la creacion de material didactico y optimizar el tiempo

de consulta y evaluacién.
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En la educacion a distancia, las TIC han provocado una verdadera revolucion, ya que el
avance de la tecnologia ha producido un cambio en la evolucion de esta modalidad.
Entre las principales ventajas de la educacion virtual se presenta la posibilidad del
acceso al estudio a personas con dificultades para concurrir a los centros educativos con
ofertas de caracter presencial originadas por la ubicacion geografica, por situaciones
laborales y de transporte.

Por otra parte, esta modalidad trasciende la limitacion del tiempo ya que el estudiante
puede acceder a los recursos educativos cuando tiene disponibilidad del mismo. Esta
caracteristica va unida a la autorregulacién del tiempo, pudiendo el interesado
administrar su tiempo, programar sus actividades y tomar decisiones por si mismo, lo
cual es facilitado por la plataforma que proporciona acceso a los materiales de estudio,
recursos formativos, foros, entre otros (Salgado Garcia, 2005).

La percepcion personal sobre este punto de analisis, concuerda con lo expresado en
relacion a las ventajas de ampliacidon de posibilidades de acceso a la formacion superior
de una parte de la poblacion que tiene las posibilidades limitadas por la escasez de
tiempo originadas por la situacion laboral para asistir en los horarios que se dictan las
clases presenciales o por la disponibilidad de transporte, principalmente, porque a nivel
local después de la ocurrencia de la pandemia las empresas de transporte redujeron la
oferta de horarios de viaje que coincidian con los horarios de dictado de clases
presenciales.

No obstante ello, se guarda escepticismo en relacién con el aspecto referido a la
autogestion, en principio porque los resultados sobre utilizacién de las plataformas que
la universidad puso a disponibilidad de los estudiantes en la pandemia y que aun tiene
en vigencia, no presentan resultados efectivos (la mayoria de los estudiantes no cumplen
los plazos de ingreso a la plataforma, no remiten las tareas requeridas, reiteran la
solicitud de ampliacion de los plazos, entre otros) presentando situaciones de

procrastinacion.

Las TIC en la educacién a distancia

La educacion a distancia se define como un proceso educativo donde los estudiantes y
los educadores estan separados geograficamente y el aprendizaje se lleva a cabo a
través de medios tecnoldgicos, utilizando las plataformas en linea, video conferencias y

recursos digitales, entre otros.

11



Las principales teorias sobre las que se asienta la educacion a distancia son el
constructivismo y el conectivismo.

Las teorias constructivistas destacan que el aprendizaje es un proceso activo de
construccion del conocimiento. La educacion a distancia debe integrar estrategias que
permitan a los estudiantes construir su aprendizaje a través de interacciones
significativas (Piaget, 1991; Vygotsky, 1978).

El conectivismo (Siemens, 2005) propone que el aprendizaje ocurre a través de redes y
conexiones. En la educacién a distancia, esto implica el uso de tecnologias para facilitar
la colaboracion y el intercambio de informacion entre estudiantes y educadores.

Las innovaciones en la educacion a distancia comprenden las metodologias activas,
entre las que se incluyen el aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) que segun Thomas
(2000) promueve un aprendizaje centrado en el estudiante, donde se resuelven
problemas reales a través de proyectos colaborativos; los flipped classroom, respaldada
por Bergmann y Sams (2012) que invierte el modelo tradicional de ensefianza y los
estudiantes aprenden nuevos contenidos en casa (a través de videos) y utilizan el tiempo
de clase para actividades practicas y discusion.

En esta modalidad, los principales recursos son las plataformas de aprendizaje (LMS) y
los entornos virtuales de aprendizaje (EVA).

Las primeras se asientan en el papel de plataformas de gestion del aprendizaje
facilitando la comunicacion, la colaboracién y el acceso a recursos educativos (Anderson,
2008), en tanto que los EVA, introducen el modelo de comunidad de indagaciéon que
enfatiza la importancia de la interaccion social y el aprendizaje colaborativo en entornos
virtuales (Garrison y Anderson, 2003).

En el plano de la evaluacion se pueden citar recursos enfocados en la evaluacion
formativa que permite a los educadores y estudiantes monitorear el aprendizaje y ajustar
estrategias pedagogicas en tiempo real, lo que es esencial en la educacion a distancia
(Black y Wiliam,1998) y las denominadas evaluaciones auténticas que buscan reflejar
las tareas del mundo real, lo que es particularmente relevante en contextos de educacién
a distancia, donde los estudiantes pueden aplicar sus conocimientos de manera practica
(Wiggins, 1990).

La actividad de innovar utilizando TIC en el proceso de ensefianza - aprendizaje tiene

desafios personales para el docente como la formacion especifica en el tema y la
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posesion de herramientas (PC, software especificos, etc.) y. se acrecientan cuando la
innovacion es en educacion a distancia ya que, se debe superar diferentes problemas
que limitan la efectividad de las innovaciones como la brecha digital, la falta de acceso a
dispositivos tecnologicos adecuados, asi como el caracter de la motivacion y la
autodisciplina que supone el encuentro presencial docente - estudiante (Richardson y
Swan, 2003).

Desde la experiencia docente no se puede centrar las practicas de ensefianza —
aprendizaje en un solo enfoque porque las caracteristicas de los estudiantes no son
homogéneas y el docente debe tener un margen que permita seleccionar metodologias
adecuadas para garantizar un marco de acceso equitativo. Sin embargo, las teorias
constructivistas resultan las mas adecuadas para aplicar la educacion superior, ya que
posibilitan que los estudiantes construyan sus aprendizajes a través de interacciones
significativas. Si a ello se suma, la modalidad de educacién a distancia, este
posicionamiento no solo demanda un gran esfuerzo docente para disefar la propuesta
pedagdgica sino que también, requiere que los estudiantes tengan motivaciones
preminentes de superacion vinculadas a la formacién superior como ventaja para su
futuro y las capacidades para la utilizacion de las tecnologias (muchos estudiantes
utilizan las PC o mdviles telefénicos exclusivamente para entretenimiento, no saben que
en ellos hay programas como Excel, Word, buscadores, etc. que pueden utilizarse para

adquirir conocimientos).

Los materiales didacticos en la educacion a distancia

En el contexto descrito en los apartados anteriores, un material didactico multimedial
esta configurado por todos los soportes de contenido que forman parte de una propuesta
educativa (Odetti, 2020) encuadrados en la concepcién de aprendizaje constructivista
(Tigse Pareio, 2019) donde el estudiante es un sujeto dialégico (Edelstein, 2020) que
construye el objeto de conocimiento (Freire, 2004) explicitando o no las tareas que debe
hacer para aprender (Aubin et al., 2016).

El disefio general de un material didactico hipermedial debe concordar con lo que el
objetivo prevé que suceda (Asinsten, 2012; Schwartzman, et al. 2014), es decir que

posee “una cantidad importante de relaciones subjetivas conducidas por huellas de
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lectura que sefalizan la navegacion en el material y demandan una repuesta del lector
(Odetti, 2016).

Estan formados por objetos de aprendizaje (OA), los cuales son de caracter digital y
consisten en una o pocas ideas sobre un tema concreto con un fin educativo y estan
organizados en un esquema coherente (Aubin et al., 2016).

Hay una gran variedad de materiales, la seleccion debe basarse en el criterio de equidad,
es decir que el material brinde una oportunidad real de aprehender un contenido a todos
interesados y en la posibilidad de reunir la transmision de contenidos con la mediacion
pedagogica, manejo de la carga horaria y las tareas que debe resolver el estudiante de
manera que se puedan actualizar y corregirse (Asinsten, 2012).

Al igual que en el item anterior, el desafio docente esta en conocer las herramientas
didacticas disponibles para poder seleccionar las que tengan la mejor prestacion a nivel
motivacional y que garanticen un aprendizaje significativo sin resentir la calidad de

educacion superior.
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Disefio de la Innovacion

La presente propuesta pedagodgica — didactica proyecta el desarrollo de una experiencia
educativa que permita a los usuarios adquirir conocimientos sobre la flora nativa de
manera ludica a través de desafios, la participacion en comunidades virtuales y la
obtencion de reconocimientos.

La modalidad sera de cursos virtuales destinados a profundizar conocimientos cuyos
contenidos se estructuran siguiendo el modelo SCORM (Sharable Courseware Object
Reference Model) utilizando la plataforma del campus de la UNLaR.

En virtud de ello, el curso tiene como destinatarios, a personas interesadas en el tema
con saberes previos de botanica.

El contenido central de cada curso estara referido al reconocimiento de las especies de
la vegetacion e incluye una parte basica referida a la morfologia del cuerpo vegetal con
énfasis en las estructuras reproductivas (flor y fruto) y por otra parte, se focaliza en el
uso de claves de reconocimiento para obtener el nombre cientifico de los especimenes
de las familias de interés regional.

Cada curso abordara los siguientes contenidos conceptuales generales: Importancia del
reconocimiento de las especies de la flora regional. Aspectos generales del cuerpo de
las plantas. Morfologia general de los 6rganos vegetativos de las plantas. Estructura
general de la raiz, tallo y hoja. Clasificacion. Modificaciones. Flor: estructura general.
Clasificacion. Caliz, corola, androceo y gineceo. Prefloracion. Diagrama floral.
Inflorescencia: clasificacidon general. El antecio y la espiguilla de las gramineas. Tipos de
inflorescencia. Métodos para obtener el nombre cientifico de especies vegetales.
Identificacion mediante claves. Herborizacion. Consulta a Herbarios regionales,
Nacionales. Utilizacion de Sistemas Informaticos.

En tanto que los contenidos conceptuales especificos estaran referidos al
reconocimiento de las familias botanicas que habitan Los Llanos de La Rioja de los
siguientes 6rdenes (APGIV): Poales, Zygophyllales, Malpighiales, Fabales, Lamiales y

Asterales.

Visualizacion del curso en la plataforma
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La presentacion de cada curso en la plataforma tendra una portada que resumira los
principales aspectos de este: objetivos, metodologia, recursos tecnolégicos, bibliografia
y tabla de programacion.

La tabla de programacién exhibira en forma cronolégica de acuerdo con el tiempo de
duracion del curso, el desarrollo de temas, actividades, recursos y evaluacion.

El curso tendra las siguientes secciones a fin de permitir una navegacion con fluidez en
el mismo: area de colocacion de materiales, informacién del docente, materiales del
curso, vinculos a paginas web, asignaciones y bibliografia.

El area de colocacion de materiales contendra la informacion general del curso y el
programa.

La seccion informacién del docente incluira los datos que referencian brevemente la
carrera del docente, del contacto y el horario de atencién; la seccién materiales del curso
ofrecera informacion sobre los textos tedricos obligatorios y complementarios en PDF
que proporcionan informacién sobre el tema del curso al estudiante, presentaciones y
las herramientas tutoriales.

La seccion vinculos a paginas web proporcionaran sitios web actuales y relacionados
con los temas del curso.

El area de asignaciones contendra una descripcion de las instrucciones para que el
estudiante pueda realizar las tareas, ejercicios y practicas previstas en el curso para
afianzar los contenidos.

Si bien la bibliografia del curso se ofrecera en los materiales, en la seccion bibliografia
se ordenara la misma y se incluira un vinculo que lleva al estudiante al material citado.
Esta propuesta estara intermediada por la articulacion de diversos objetos de aprendizaje
que conforman un material didactico multimedial donde los diferentes enlaces permitan
acceder a diferentes aspectos del contenido en forma progresiva a medida que el
contenido adquiere mayores niveles de complejidad y propiciara un acompafamiento
personalizado a cada estudiante.

La adecuacion de estos contenidos conceptuales para generar el disefio de los diferentes
objetos de aprendizaje (textos, imagenes, videos, simulaciones, etc.) considerara las
caracteristicas propias del contenido de manera tal, que la herramienta colaborativa

seleccionada permita el acercamiento al estudiante con el mismo, facilite la comprension
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del tema y le permitan efectuar ejercicios o practicas para adquirir las capacidades
relacionadas con el reconocimiento de la vegetacion de manera autonomo.

Las practicas incluiran una serie de actividades que permitiran a los estudiantes adquirir
las habilidades necesarias para el reconocimiento, consistentes en las acciones de
repasar, analizar y evaluar, aplicar y sintetizar informacion.

El disefio de las mismas contemplara un inicio y un final donde los estudiantes toman un
rol activo, es decir que deben procesar informacidn y emitir ciertas respuestas.

Estos contenidos se ensamblaran junto con las herramientas de evaluacion en objetos
de aprendizaje que a su vez, conformaran cuatro unidades tematicas que corresponden
a la estructura general del curso.

La seleccion de las herramientas colaborativas dentro de la oferta actual online tendra
como principal criterio que permita la articulacién de saberes conceptuales con saberes
procedimentales propios de la tematica del curso y por otra parte, que permita enlazar el
material de video presentacion opciones colaborativas para convertirlo en material
didactico multimedial de la propuesta.

Dentro de las herramientas colaborativas se seleccionaran aquellas que permitan
generar anuncios referidos al inicio de un tema, recordatorios de las fechas presentacion
de resultados, la notificacion de evaluaciones y la presencia del docente en linea para
receptar consultas y la recepcion de opiniones.

En la implementacién de las actividades del curso se utilizara la herramienta de video
presentacion, destinada a que los estudiantes fijen la base conceptual durante la
interaccion con esta.

En la video presentacion se incluiran diferentes enlaces de comportamiento adaptativo
para que los estudiantes reflexionen sobre los conceptos y respondan preguntas que
remarcan partes del concepto que son basicas para continuar con el resto de los temas.
Los enlaces de comportamiento adaptativo tendran la finalidad de dejar avanzar o no en
la video presentacion al estudiante al topico siguiente o llevarlo a hacer la revisidén de lo
que no asimild.

La instancia de evaluacion contemplara la apropiacion de los contenidos especificos por

parte de los estudiantes tomadores del curso y la evaluacién del curso como propuesta.
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La evaluacion del curso como propuesta se efectuara previamente a la presentacion de
esta al publico, mediante pruebas piloto con un grupo voluntario y se ajustara para
optimizar la experiencia de aprendizaje.

La evaluacion del curso como tal, prevé que el estudiante complete una prueba previa
(test) al inicio de cada clase referida al marco tedrico que se abordara en misma. Esta
actividad estara disponible con antelacion al desarrollo del trabajo practico y se cerrara
24 horas antes de la clase. La prueba contendra diferentes items de respuesta cerrada
(falso y verdadero, seleccion unica o multiple o de apareo). Se prevé que la misma emita
la calificacién al estudiante automaticamente se haya realizado la prueba brindara
retroalimentacién al estudiante sobre los items correctos e incorrectos.

Por otra parte, se prevé aplicar una evaluacion sumativa del tipo “Survey” para obtener
retroalimentacion de los estudiantes, ya que este tipo de instrumento recupera la opinion

de los estudiantes en torno a las actividades sobre el desarrollo del curso.
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Desarrollo de la propuesta

El desarrollo de la propuesta contempla la divisidon de los contenidos conceptuales por
familias botanicas de interés. Cada familia se trata en un grupo de tres clases en la
modalidad de taller. Cada clase corresponde a un OA.

Dentro de las herramientas colaborativas se evaluaron las siguientes Genial.ly,
Padlet.com, H5P.com, Edpuzzle.com, Playposit.com

Todas estas herramientas tienen algun tipo de restriccion para los usuarios limitando las
posibilidades de los OA que se obtienen a suscripciones rentadas.

En funcion de ello, se decidio trabajar con la plataforma del Campus Virtual de la UNLaR
para presentar la oferta, ya que ofrece una gama mas variada de herramientas sin costo
para crear OA, exceptuando la edicion del video referida a mejoramiento del audio.

En la siguiente imagen se muestra las posibilidades que ofrece el Campus UNLaR.

@ ® M+« < = & campusvirtual.unlar.edu.ar B ﬂ} +

®8 Curso; Botanica Il G traductor ingles espafiol - Buscar con Google
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Figura 1. Opciones de la plataforma Campus UNLaR

Previo a la evaluacion de las herramientas colaborativas se debid explorar opciones de
herramientas que permitieran transformar las clases de existencia previa realizadas en

PowerPoint o videos en una video presentacion con la extension MP4, MPEG4 o MOV
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para luego utilizarlas en la prueba de herramientas colaborativas. Para ello se utilizé
Microsoft Support de Google.

La seleccion de las herramientas colaborativas dentro de la oferta del campus UNLaR
consideré como principal criterio que permitiera la articulacion de saberes conceptuales
con saberes procedimentales propios de la tematica del curso y por otra parte, que
permitiera enlazar al formato de video presentacion opciones colaborativas para
convertirlo en material didactico multimedial de la propuesta.

Para establecer la moderacion de la clase se insertaron diferentes cuestionarios que
permitan reflexionar sobre el tema a los estudiantes o poner a prueba las indicaciones
practicas. Estos se realizaron utilizando la opcién contenido interactivo.

Esta opcion al igual que Edpuzzle.com y H5P.com, permiten avanzar en la video
presentacion al estudiante segun responda al o los tépicos incorporados en la misma de
forma correcta. Por el contrario si responden incorrectamente, el video se pausa llevando
al estudiante a efectuar una revision de lo que no asimilo.

A continuaciéon se presentan las capturas de pantalla referidas al ajuste del curso

destinado al reconocimiento de la familia Poaceae (Figuras 2 a 5).

ese [ % campusvirtual.unlar.edu.ar 9

® o @ ©
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EXPANDIR TODO
Descripcion

Esta es la primera clase taller para reconocer las especies de la Familia Poaceae|

Muestra la descripcion en la pagina del curso

Figura 2. Vista preliminar del inicio del primer taller
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Figura 4. Muestra del agregado de interacciones al video
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Figura 5. Muestra del agregado de interacciones al video

La disposicion de los anuncios se utilizaron las herramientas disponibles en la
plataforma. En la misma se consignd informacion referida al inicio de un tema,
recordatorios de las fechas presentacion de resultados, notificacion de las fechas de
evaluaciones, la presencia del docente en linea para receptar consultas y la recepcién
de opiniones.

Para la recepcion de las novedades se utilizd los siguientes canales de interaccion: el

correo electrénico, buzon digital, el chat y el foro de discusion. En la Figura 6 se muestra
el foro.
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Este primer taller tiene co
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4+ ANADIR UNA ACTIVIDAD O UN RECURSO

Afadir seccion

Figura 6. Configuracion del foro del taller

En relacién a la instancia de evaluacion del curso como propuesta, solo alcanzé a una
parte de lo previsto en la propuesta debido a la limitacion temporal de presentacion del
presente trabajo. Para el caso se disefié un instrumento para recoger la opinion de los
usuarios de prueba consistente en una encuesta, quedando por realizar la prueba
concreta de la propuesta y la puesta a punto para optimizar la experiencia de aprendizaje
para otro momento. En las figuras 7 y 8 se muestra la encuesta fijada en el campus para

este aspecto.
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Figura 7. Imagen de salida para el usuario de la encuesta de evaluacién de la propuesta
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p
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Figura 8. Imagen del contenido cuando el usuario solicita el despliegue de la encuesta

La evaluacion de la apropiacion de los contenidos de los estudiantes tomadores del curso

consiste en la resolucion de un test previo al inicio de cada clase referido al marco teérico
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cuyo disefio se expone en la figuras 9. En las figuras 10 a 12 se muestran algunas

opciones de la prueba previa.

e M~ < g & campusvirtual.unlar.edu.ar o & @ m+ O
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Figura 9. Secuencia de generacion del test previo.
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Figura 10. Ejemplo de items del test previo
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a. Lasque poseen los antecios fértiles en la posicion apical
b. Lasqgue poseen antecios articulados por debajo de las glumas
c. Lasque poseen antecios articulados por encima de las glumas

d. Lasque poseen los antecios fértiles ubicados en la porcion basal
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Figura 11. Ejemplo de items del test previo
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Figura 12. Ejemplo de items del test previo
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Esta actividad estara disponible con antelacion y se cerrara 24 horas antes de la clase y

el estudiante recibira la calificacion automaticamente brindando retroalimentacion al

estudiante sobre los items correctos e incorrectos, de manera inmediata.

La evaluacion para obtener retroalimentacion de los estudiantes en torno a la propuesta

considera una encuesta de tipo “Survey” como se muestra en las figuras 13 a 17.
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Esta encuesta tiene como propésito evaluar el nivel de utilidad de los talleres en funcién de sus expectativas
al momento de inscribirse para tomar el mismao.
& Muestra la descripcién en la pagina del curso
> Disponibilidad
Figura 13. Desarrollo de la presentacion de la encuesta en la pagina.
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> Ajustes comunes del médulo
2 Restricciones de acceso

> Marcas
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Enviar notificacian de actualizacian de conftenido +

Figura 14. Ajustes de la encuesta en la pagina
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Figura 15. Ajustes de la encuesta referido a la temporalizacion.
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Figura 16. Ajustes de la encuesta en la pagina seccion de cierre después del envio.

28



eve M- < = & campusvirtual.unlar.edu.ar -

®% Evaluacin de los talleres G traductor ingles espafiol - Buscar con Google

CONTINUAR

En relacién al nivel de complejidad del contenido, seleccione la opcién que describa su opinién
Fueron complejos
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Permitieron ampliar el tema
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CONTINUAR

Figura 17. Vista previa de los items de la encuesta.
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Conclusiones

La propuesta es innovadora ya que en general se piensa que las carreras vinculadas al
mundo agrario demandan un estilo de educacion donde prima la presencialidad para
asegurar las instancias de practicas.

En la misma se utilizdé en el enfoque constructivista y el uso de las tecnologias de
comunicacion y aprendizaje, lo cual requiere una adaptacion curricular para que el
estudiante adquiera una mirada de auto exigencia en su proceso formativo y que
promuevan promover valores y actitudes como la autonomia, la ética y la flexibilidad para
fomentar la responsabilidad y la iniciativa.

Lo dicho es un requisito importante para el aprendizaje y deja ver que los estudiantes
deben tener un cumulo de conocimientos previos.

En relaciéon a las plataformas exploradas, las posibilidades que ofrecen estan limitadas
por la obligacion del pago de suscripciones para acceder a recursos que ofrezcan
mejores posibilidades para presentar los contenidos.

Estas opciones - Genial.ly, Padlet.com, H5P.com, Edpuzzle.com, Playposit.com- no
presentaron diferencias con las ofrecidas por la plataforma de UNLaR que resulté mas
comoda de utilizar y que permite conservar los resultados para diferentes tramites
académicos.

A nivel docente, se experimentd como un desafio ya que el disefio de las clases abarca
no solo la base conceptual de los temas tratados, sino que requiere formacion en TIC
para abordar la parte técnica de disefio e implementacion en base al uso de TIC.

La concepcidén docente adhiere al entendimiento que la incorporacién de las TIC por si
solas no son suficientes para garantizar el aprendizaje de contenidos, sino que deben
seleccionarse en funcion de los objetivos pedagdgicos.

Esta propuesta también permite el fortalecimiento docente desde la interaccion
interdisciplinar con docentes especialista en TIC.

Todas las herramientas analizadas para generar los OAresultaron adecuadas OAya que
durante la video presentacion se puede generar con ellas uno o varios enlaces de
comportamiento adaptativo destinados a que los estudiantes reflexionen sobre los
conceptos y respondan preguntas que remarcan partes del concepto que son basicas y
que permiten a los estudiantes fijar la base conceptual. Sin embargo, muchas de estas

plataformas no son gratis, o las de acceso gratis son limitadas por lo que el OA generado
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no es tan completo. Muchas de ellas no permiten establecer enlaces con el campus de
la universidad — para el caso de la UNLaR- que es la plataforma donde se puede hacer
el seguimiento de la trayectoria de los estudiantes.

La estrategia planteada permite a los estudiantes la consolidar los aprendizajes previos
y desarrollar competencias y experiencias colocando al estudiante en un rol activo en el
proceso de ensefanza aprendizaje que puede, luego, transponer y aplicar en situaciones
concretas cuando se desempefie en su ambito laboral dandole protagonismo.

A nivel institucional se presenta como una instancia de intercambio que fortalece el
vinculo sociedad — institucién educativa y también de equidad porque acerca la academia
a los destinatarios eliminando barreras principalmente espacio temporales y reduciendo

costos monetarios de especializacion.
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