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RESUMEN
La posibilidad de interconectar carreras afines
de diferentes universidades nos permite ofrecer
alos alumnos otra perspectiva en su formacion.
El presente trabajo tiene como objetivo
comunicar una experiencia llevada a cabo por
las Universidades Nacionales de La Pampa y
San Luis, en la carera del Profesorado de
Informatica y Computacion respectivamente. La
experiencia consistio en el dictado Simultaneo
de una materia para ambas universidades. En la
UNLPam, esta materia que corresponde a 4° afo
de la carrera se dicto como materia optativa,
mientras que en la UNSL se dict6 como materia
obligatoria. Para poder llevar adelante esta
propuesta, las clases se impartieron a ambos
grupos a través del Campus evirtual[1l] de la
UNSL.EI total de alumnos que participaron de la
experiencia fueron 5 aumnos de la UNLPam y
12 adumnos de la UNSL, de los cuales 4
semipresencialesy 8 presenciales.
El objetivo del curso es la adquisicion de
competencias que permitan disenar, elaborar y
evauar contenidos y programas de actividades
reutilizables en el ambito educativo.
En las actividades propuestas en la materia para
gue desarrollen los alumnos se busca que logren
andizar y modificar software educativo de
codigo libre que se encuentren disponibles en

Internet. Los aumnos que cursan la materia
disponen de la formacion basica en
programacion, utilizando en su mayoria
herramientas de desarrollo de software liberado
bajo licencia propietaria.

En este articulo, puntuamente,
presentamos las actividades llevadas a cabo en
el ciclo lectivo 2007.
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INTRODUCCION

En la asignatura “Software educativo y cédigo
libre” los objetivos se centran primordialmente
en el desarrollo de software Educativos basados
en codigo libre. En este espacio los aumnos
deben ser capaces de:

v" Reconocer y aplicar los conceptos de
licencias, sistemas y programas en €
ambito educativo.

v Familiarizarse con la clasificacion,
evauacion y seleccion de software
Educativo.

v' Disefiar, desarrollar, o
software Educativo.

modificar
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Con respecto a ultimo objetivo mencionado,
desde hace cinco afos, esta catedra viene
trabgjando con la difusion del software libre en
los ambitos educativos de acuerdo con la
filosofia que propone Richard M. Stallman y
expresaen su libro digital:

“Creemos que los usuarios de ordenadores
deberian tener libertad para cambiar y
redistribuir el software que utilizan. El adjetivo
«librey en el software libre hace referencia a la
libertad: libertad del usuario para ejecutar,
modificar y redistribuir software. El software
libre contribuye al saber humano, al contrario
que el software propietario. Por este motivo, las
universidades deberian fomentar el software
libre, para hacer una aportacion al progreso del
conocimiento humano, del mismo modo que
deben animar a cientificos y académicos a
publicar sus obras.” [2]

El mismo autor serefiere alalibertad delos
usuarios para gjecutar, copiar, distribuir,
estudiar, cambiar y mejorar €l software libre. De
acuerdo con tal definicion, el software es "libre"
S garantiza las siguientes libertades como
muestralafigural:

" Ejecutar el programa

Mejorar el programa
y hacerlas publicas

software libre {
g

Estudiar y modificar

con cualquier proposito

Copiar el programa
el programa

Figural

Las libertades propuestas exigen que se tenga
acceso al codigo fuente. Ademas de hacer
referencia a la posibilidad de modificar y
redistribuir el software sin restriccion aguna,
garantizado por algin tipo de licencia de

software libre que beneficie ala comunidad.

Sin duda, la libertad de mejorar € programa y
hacerlas publicas a los demas, de modo que toda
la comunidad se beneficie, ha sido uno de los
gjes motivadores para que esta catedra fomente
esta corriente de pensamiento. Esta metodologia
de trabgjo nos permite brindar a los alumnos
otra perspectiva en su formacion, ser parte en la
construccion y disefio de las tecnologias que
ellos mismos utilizan y cumplir con los
objetivos propuestos.

Por lo tanto, una de las propuestas trabajada en
el ciclo lectivo 2007 en la materia Seminario 1V,
fue trabgjar con software disponible en Internet,
analizar €l codigo fuente y proponer las mejoras
posibles.

2. ETAPAS DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE

En este trabgo nos centraremos en relatar la
experiencia desarrollada con los alumnos en o
gue respecta solo al trabajo del desarrollo del
software.

La catedra design6 la conformacion de los
grupos de trabgjo pararedizar €l desarrollo dela
actividad.

Como primera tarea, a cada grupo se le asigné
un software que cumpliera con las
caracteristicas de ser aplicables en el ambito
educativo y que ademas, cumpla con los
requisitos técnicos de software para plataformas
WAMP[9] 0 LAMP[10].

De la experiencia y evaluacion del dictado de
esta materia en anos anteriores, se decidié que
las modificaciones se realizaran sobre software
con los que ya se viene trabgjando en la catedra.
Esta decision beneficia a los alumnos en €
ahorro de tiempo dedicado a la busqueda de un
programa para trabgjar y de esa manera cuentan
con un mayor plazo para la modificacion del
codigo. Asi mismo, esto posibilita que afio a
aio se le incorporen nuevas funcionalidades al
software asignado para que después puedan
estar disponibles en laweb.



Los programas de codigo libre con los que se
trabaj 6 estaban disponibles en el sitio evirtua
[3], desde el cual los alumnos |os podian
descargar en formato zip (ver figura 2).
L os programas son |os siguientes:

1. Escudosy Banderas

2. Diccionario

3. Paises y provincias
4. Evauacion de Software educativo

- -
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21. INSTALACION DE PROGRAMAS

Cuando se inicio e curso, se les explico a los
aumnos la modalidad de  trabgo.
Simultaneamente mientras se avanzaba en €
aprendizaje de los contenidos de la materia ellos
debian armar en su Pc un servidor Web con el
cua realizarian las pruebas de codificacion. Para
llevar este trabgjo adelante también necesitaban
aprender PHP[4] y Mysql[5], necesario para
evauar e funcionamiento del programa que se
le asignabay poder proponer mejoras.

Es importante destacar, que si bien los alumnos
encuentran informacion en Internet, se les
proporciond en el campus una carpeta de
recursos con €l software necesario para su labor.
Entre los utilizados podemos mencionar a
EasyPhP o XAmpp, software libre, que
consisten principamente en la base de datos
MySQL, € servidor Web Apache y €l interprete
para € lenguajes script PHP. Los programas

estan liberados bagjo la licencia GNU y acttan
como un servidor Web libre, facil de usar y
capaz deinterpretar paginas dinamicas.
Posteriormente, una vez lista esta etapa, deben
proceder a la instalacion del software asignado
para el trabgo grupal.

Ademas de los programas mencionados se les
proporcioné un tutorial de instalacion y sitios de
consulta para esta tematica. Para llevar a cabo
€l apoyo técnico en este proceso se habilitdo un
foro de consultas, con €l objeto de ser un medio
de intercambio con los docentes y entre los
alumnos.

Para poder evaluar € proceso realizado en esta
etapa por parte de los alumnos, se les solicito
gue dispusieran de una hoja de ruta, en la cudl
debian indicar las tareas que realizaban, los
inconvenientes  halados, las  soluciones
implementadas, a modo de una bitacora. La
mismadebia ser enviada cada 15 dias.

2.2, ESTUDIO Y MODIFICACION DEL

PROGRAMA
Latarea de modificar del programa constaba de
|as siguientes etapas.
v" Analisis del funcionamiento del mismo
v' Analisis de caracteristicas y
funcionalidades
v" Propuestas de mejoras 0 incorporacion
de nuevos modulos
A modo de g emplo, mostraremos €l trabajo que
un grupo reaizoé sobre la tematica: Evaluacion
de Software educativo y las division de tareas
entre las integrantes del grupo fueron las
siguientes:
o PaolaAzar: Evaluar y modificar €
registro Registrar Usuario.
o Marisacobarrubia Evaluar y modificar
look and feel.
o AnaJofré: Evaluar y modificar el
modulo de Evaluacion.
o YaninaAbdeahad: Evaluar y modificar
Busquedas
Como resultado del trabagjo realizado por las
alumnas a continuacion se muestran algunas de



las pantallas del sistema modificado. En la
figura 3, se muestra la pantalla principal en la
gue se puede ver en e marco izquierdo las
distintas funcionalidades implementadas. En la
figura 4, se muestra la pantalla de registro de
NUevos usuarios.
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Figura5

La figuras 5 corresponde a la carga de datos de

nombres y caracteristicas de software que seran
incorporados a la Base de datos del sistema. En
lafigura6, se muestralapantallapor lacual los
usuarios finales puedan redlizar las consultas de
las eval uaciones incorporadas.
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Figura 6

23. FOROS DE DISCUSION

Se utilizaron los foros para trabgjar la
comunicacion, € contenido e intercambio de
conocimiento. Esta propuesta de trabajo no solo
tiene como objetivo e desarrollo de software
con codigo libre, sino que ademas, se esperaba
fomentar en los aumnos un trabgo de
cooperacion entre pares, buscar soluciones a
obstaculos que pudieran encontrar en su proceso
de aprendizaje. Se perseguia propiciar € desafio
de aprender.
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Figura7

A partir del foro de consultas técnicas, se les
posibilita compartir problemas especificos y
soluciones. Se puede observar en lafigura 7 que
hubo una participacion activa en este foro por



parte de los alumnos.

Dentro del mismo foro, se crea la cadena
Trabajo de desarrollo de software para que
puedan incorporar sus dudas, consultas y
respuestas de ayuda a sus compaiieros sobre la
instalacion del software asignado, ver figura 8.
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Figura8

Teniendo en cuenta, que la mayoria de los
alumnos ya son programadores 0 proximos a
recibirse, aprender un nuevo lenguaje o buscar
soluciones a los problemas que enfrentan no
deberia ser un inconveniente. De |la experiencia
resultéo que la utilizacion de foros es pertinente
para este trabg 0.

2.4. COMENTARIO DE LOS ALUMNOS

Es importante tomar la opinién de los alumnos
gue participaron en esta experiencia, por ello
mostramos aguno de los cometarios que
redizaron en e foro ;Qué me aporté esta
materia?

Se tomo6 como muestra € comentario de tres
aumnos. uno del grupo presencia, uno del
grupo semipresencial y uno de la universidad de
La Pampa.

los codigos, y las variedades de software libre que
existen, a los cuales no conocia y de los cuales ademas
no tenia las ideas claras.

En cuanto a software que tuvimos que arreglar, la
verdad es que me hubiera gustado tener que hacerlo de 0.
pero igualmente la experiencia de tener que encontrar los
errores y trabajar sobre un programa hecho por otros
estuvo espectacular.

espero que €l afio que viene se vuelva a repetir para
que los estudiantes que estan aca prueben esta gran
experiencia
estaria bueno que los distintos sistemas que fueron
modificados pudieran ser presentados a los distintos
grupos, para que todos podamos utilizarlos en nuestra
vida profesional.

Creado en: 2007-11-19 14:41:30

Hola, a mi me parecid muy interesante todo lo que
vimos en esta materia, como te comenté Irma, me sacod
muchos prejuicios, por g emplo con el codigo libre.

Pude conocer y aprender mucho, los softwares
educativos disponibles, 1o del desarrollo del software,
etc. Es verdad que fue un desafio, pero es bueno saber
que si se puede hacer, sobre todo porque a los
semipresenciales, nos permite combinar los dos titulos,
el de programador y e de futuros profesores.
Lo que cambiaria?, seria dar los software a desarrollar,
antes, para tener mas tiempo para poder ver los detalles,
ami me pas6 que algunos detalles los vi dos dias antes y
ya no tenia tiempo de modificarlos, por lo demas, me
parece que estuvo todo bien.
Saludos a todos. Felices Fiestas y Felices Vacaciones!

Creado en: 2007-11-29 16:40:44
Gracias por dejarnos compartir con ustedes esta
materia desde La Pampa. Para mi fue muy interesante, ya
que descubri muchas cosas nuevas, tanto en la teoria
como en la practica. Aprendi sobre las distintas licencias,

Creado en: 2007-11-19 13:26:29

Esta materia estd muy interesante, he aprendido
muchisimo sobre software. Al comienzo de la misma no
sabia el significado de algunas palabras, y en otras tenia
un pensamiento equivocado.

No he tenido grandes dificultades en los temas
dados, pero como mencioné Marisa, en el trabajo del
Modulo 2 a unir lo que cada una de nosotras habia
modificado se complicé un poco, ya que cada tareas
requeria parte de otra.
Por ultimo quiero agradecerles a las profesoras ya que he
aprendido mucho y al poner los conocimientos en
préctica se me han simplificado mucho las cosas.

Quiero agradecerles ademas no solo por todo lo que
implic6 esta materia, sino las de toda la carrera!!!!
fueron de gran ayuda y necesarias!!!. Y Gracias por su
dedicacion y por estar siempre.

Felices Fiestas y buen comienzo de afio para




3. CONCLUSIONES Y
TRABAJOS

El software libre nos brinda la posibilidad de
trabgjar con los aumnos desde otra perspectiva
en su formacion y cumplir con los objetivos
planteados en relacion a la materia y
especificamente en lo que hace a la formacién
profesional de los Profesores en Cs. de la
Computacion y de los profesores de Informatica.
Estamos convencidos que esta propuesta de
trabgo permitio a los alumnos reafirmar su
solida formacion y hacer propia la propuesta de
software libre.

Este tipo de proyecto favorece la colaboracion
entre docentes de distintas universidades,
propicia e compartir experiencias y/o
actividades curriculares. Lo mismo ocurre con
los aumnos, que pueden cursar asignaturas en
otra universidad, compartir e interactuar con
estudiantes de un ambito diferente, pero que van
a ser, como €llos, docentes en su misma area de
conocimiento.

Como aporte a la comunidad educativa
universitaria la educacion virtual permite
consolidar los vinculos entre carreras afines. Sin
duda es viable llevar adelante esta iniciativa
entre universidades y por ello hemos evaluado
continuar con esta propuesta.

FUTUROS
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