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CONTEXTO La explotacion de informacion es un elemento

Este proyecto de investigacion se enmarclundamental de un proceso mas amplio que
como una Linea de Investigacion qudiene como objetivo el descubrimiento de

desarrollan de manera conjunta el Grupo deonocimiento en grandes bases de datos
Investigacion en Sistemas de InformaciérjFayyad et al., 1996; Britos et al., 2005], en

(GISI) del Departamento de Desarrolloinglés “Knowledge Discovery in Databases”

Productivo y Tecnolégico de la Universidad(KDD).

Nacional de Lanus y el Grupo de Estudio eftl objetivo principal del proyecto radica en la

Metodologias de Ingenieria de Softwareobtencion de una metodologia que permita al
(GEMIS) de la Facultad Regional Buenos Aireslocente: (1) identificar los errores de

de la Universidad Tecnologica Nacional. aprendizaje de los alumnos en instancias
) evaluativas y (2) diagramar los conceptos
INTRODUCCION ensefiados en pos de minimizar, en tanto sea

osible, dichos errores. Para poder cumplir con
ichos objetivos, el docente debe ser capaz, en
imera instancia, de determinar el mapa
8nceptua| y de precedencias de los temas
omprendidos.

| proceso citado contempla desde la

Para Spotts y Bowman [1995] el aprendizaje

definido como un cambio estable en la
conducta. Antes de aprender un alumno no haé
algo y, después del aprendizaje, es capaz §
hacerlo. En este contexto la evaluacion es

herramienta que utilizan los docentes que le 9
permite observar los avances en el desarrollo heracion dNe un modelo congeptuall de. .Ios
las habilidades de conducta, los objetivos d pmas ensefiados (de ftratamiento intuitivo

programa y detectar los errores frecuentedt B, B S0, 00 (8 SO T R
evaluando la eficacia del programa de | P 9 ’

maeria popuesio. Sn "emougo g0, D 8, preparecn g ol
evaluaciones, por si mismas, no permiten s°P y P

docente diagnosticar las dificultades deobtenuon de reglas y patrones que permitan la

aprendizaje de los alumnos y sus causas. P%Yaluamon € mterpre_t,amon de IO.S _resultados
ue llevan a la obtencion del conocimiento.

ello introducimos en este contexto el concept ara este trabaio hemos tomado CONCEDLOS
de explotacion de informacion. nsefiados en la fasi natura Andlisis de Sistepmas
Se define [Larose, 2005] el término explotacio - 9 ) .

2do afo de la carrera Ingenieria en Sistemas de

de informacion (Data Mining) como el procesol formacion de la Universidad Tecnoldgica
de descubrir nuevas correlaciones, patrones . . 9
acional Facultad Regional Buenos Aires

tendencias utilizando grandes cantidades h ~
datos almacenados en repositorios, utilizand TN - FRE.’A)' Se focallga en la ensefianza de
las herramientas de: Diagrama de Contexto,

tecnologias de reconocimiento de patrones - .
como herramientas matematicas y abla de E.ve'ntos,. DFD (Diagrama de Flujo de
atos) y Diccionario de Datos.

estadistica.
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Los objetivos basicos de la asignatura son: alumno que elabore un ejemplo sobre un tema
nggldo, para lograr el resultado esperado que debe
haber analizado ese tema desde puntos de vista
diferentes hasta estar completamente
» Conocer las distintas etapas del proceso dgmiliarizados con el. Con la elaboracion se
desarrollo de sistemas de informacion. motiva a los alumnos al dominio flexible del
. Modelar las caracteristicas intrinsecas de IgoNcepto y la operacion, al elaborar algo nuevo
sistemas de informacion. el alumno puede medir el grado de avance en la

) ) comprension del tema
« Conocer y aplicar las metodologias, modelos

técnicas y lenguajes de la etapa de analisis. 3-Motivacion del aprendizaje en el ejercicio:

- Seleccionar adecuadamente los modelos gl €l €jércicio lo que se busca es que un

mejor se adapten para dar soluciones a |ggocedimiento se realice inmediata, segura y
problemas de informacion. rapidamente. La motivacion implica plantear

. determinados ‘retos” a los alumnos que les

- Conocer y aplicar los elementos queermita ver claramente el avance en el tema: el
componen la ingenieria de requerimientos. tiempo empleado para la ejecucion de un
. Documentar el proceso de andlisis ddrocedimiento conocido, llegar a un resultado
sistemas de informacién correcto previamente conocido, pueden ser una

N | tenido del dizaie | Jherramienta importante para que el alumno
O €S €l contenido del aprendizaje 1o qUe Mas, 45 perceptible su progreso. Promover la
atrae en el proceso de aprendizaje sino |

ividad ol tan. El di Htoevaluacion, también permite dirigir la
activi l"’.l €s qu? € Imp e(;nen an. a_prenp:zs encién del alumno que actta ya que aprende a
se realiza en el proceso de su ejecucion. [Ae bservarse, a observar su manera de trabajar, a

Il:lans]l i q __tener en cuenta las caracteristicas del proceso y
os alumnos necesitan programas de ensefianga,onis funcionamiento.

y los docentes disefian planes de lecciones = = o S
donde se describe el “saber’” que el alumné-Motivacion del aprendizaje en la aplicacion
debe haberse apropiado al final de la leccion. cyando se ha avanzado lo suficiente como para
procedimientos de la motivacion para ehrocedimiento nuevo en otras situaciones, el
aprendizaje pueden analizarse en el marco @eoplema de la motivacion se simplifica: una

« Elaborar modelos conceptuales de un siste
de informacion.

cuatro funciones [Aebli, 1991]: situacion de aplicacion es de nuevo una
1-Motivacion para la construccion por soluciérsituacion problema, que incita a su dominio,
de problemas: aun cuando en el aula se puedan plantear

. N . . diversas situaciones de aplicacién, cuando mas
Si aprender significa construir a partir de

i natural y vivencial sea la situacibn mas se
elementos el nuevo pensamiento donde la CIaYﬁteresarén los alumnos en ella siendo
del proceso es la concatenacion de los mismo&nncientes de su capacidad para manejar la
la motivacion surge del problema o situaciénnueva situacién

que se plantea. Alli donde se plantea un

problema, se estd proximo a intentar una EJES DE INVESTIGACION

primera  solucion, el fracaso relativo o _ N

proporciona el punto de partida para otra0S principales ejes tematicos a desarrollar en
posibles soluciones, lo importante es que é@ investigacion deben girar en torno a:

alumno debe captar que avanza, debe notar Unciclo  aprendizaje-ensefianza.  Psicologia
progreso en su comprension. Congnitiva.

2-Motivacion del aprendizaje en la elaboracion:, \apas conceptuales.

La elaboracion hace moviles y aplicables las Tratamiento del error.
operaciones y conceptos, si se le pide a un
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« Explotacion de informacidbn basada erm Trabajos previos de miembros del Grupo de
sistemas inteligentes. Métodos y Algoritmos.  Estudio en Metodologias de Ingenieria de
Software y el Grupo de Investigacion en
METODOLOGIA DE TRABAJO Sistemas de Informacién para identificar los
conceptos necesarios para definir las
caracteristicas asociadas a los proyectos de
explotacion de informacion.

Para desarrollar este proyecto se implementara

un proceso que consistira en:
i] Preparacion de datos . . L

] P _ = Hemerotecas de la Universidad Tecnologica

. Selecmongr los co.nceptos ensefiados que Nacional y la Universidad Nacional de
se consideran importantes para la Langs.

determinacion del aprendizaje del
individuo. Estos se deben plasmar en un
mapa de dependencia conceptual.

Repositorios Cientificos accesibles por
Internet.

Acceso a bibliotecas digitales de IEEE,

- Generar una base de datos importante en ACM y SCOPUS.

cuanto a la cantidad de datos que permita
tabular cada caso individual segun lo
conceptos ensefados que se consideranslt:ezrl?suI‘TADOS OBTENIDOS/ESPERADOS
el estudio. Como resultado de este proyecto, se espera
encontrar un proceso que permita descubrir
conceptos mal aprendidos tomando como base
» Mediante la ut[lizacién de herramientasyn modelo basado en mapas de concepto y
como TDIDT (Arboles de induccion) se relevamiento de errores cometidos por los
busca generar reglas que permitaglumnos en instancias de evaluaciones
establecer las relaciones subyacentgsarciales.
entre los conceptos seleccionados o
determinar cuales son los factores qUEORMACION DE RECURSOS HUMANOS
inciden sobre el resultado. Se genera
reglas de decision a partir de los dato
disponibles.

[ii] Explotacién de la informacion

| grupo de trabajo se encuentra formado por
dos investigadores formados, dos investigadores
en formacién y un supervisor cientifico. En su
[ii]Obtencion de Patrones marco se desarrollan una tesis de maestria y una

. Mediante la utilizacion de herramientasd® doctorado.
como Redes Bayesianas se busca
determinar como la variacion en uno de REFERENCIAS
los conceptos, incidira en la variacion deAebli, H. (1991) Factores de la ensefianza que favorecen
los otros conceptos. el aprendizaje autbnomo. Narcea S.A.
Britos, P. (2005) Objetivos de Negocio y Procesos de
[iv] Evaluacion e Interpretacion (obtencion del  Mineria de Datos Basados en Sistemas Inteligentes.
conocimiento), Reportes Técnicos en Ingenieria del Software.. 7(1):

- ) p. 26-29.
» Construccion de una metodologia Ogritos, P.: Hossian, A.. Garcia Martinez, R.: Sierra,

modelo que permita descubrir o detectar E.(2005) Mineria de Datos Basada en Sistemas

los problemas de aprendizaje basados en Inteligentes. Nueva Libreria.

las reglas o patrones descubiertos. Fayyad U.M.; _P_|atetsky Shapiro G.; Smy_th P. 1996 From
Data Mining to Knowledge Discovery: An

Para el desarrollo de las tareas propuestas se Overview. Advances in Knowledge Discovery and

utilizaran los siguientes materiales: Data Mining. AAAI/MIT Press, 1996. p 1-34.
Larose, D. T. (2005). Discovering Knowledge in Data, an

» Metodologia CRISP-DM vy el ciclo de vida introduction to Data Mining. John Wiley & Sons
ciclo de vida Kimball que es utilizado enSpotts, T y Bowman, M. (1995)Faculty Use of

o : Instructional Technologies in Higher Education, en
Ve e g Warefouse | BUSINESS ucauonal Technology, 35(2): 5664
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