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Resumen

Las nuevas tecnologias vienen incorporandose
lentamente en las actividades de los docentes
en los diferentes niveles de la educacion, sobre
todos si hablamos particularmente de la
provincia de Catamarca. Actualmente en las
escuelas de nivel primario y secundario,
cuentan con muchos recursos técnicos que
antes eran escasos y desactualizados, pero la
capacitacion de los docentes en la utilizacion
de ellos estd desfasada. Esta situacion crea un
problema ya que los alumnos poseen las
computadoras, las escuelas tienen los
dispositivos tecnologicos pero son poco
utilizados en las actividades 4ulicas habituales.
Si bien muchas de las capacitaciones son
realizadas a  través de diferentes
organizaciones nacionales y provinciales,
siempre son insuficientes para la cantidad de
docentes que posee Catamarca, por otra parte,
por lo general los horarios en que se realizan
no permiten la asistencia masiva y atender
particularmente a cada uno de los
requerimientos. Por lo que a través de este
proyecto trata de auxiliar a estos programas,
capacitando a los docentes en sus propias
escuelas y con un acompafiamiento en el
desarrollo de sus propias aplicaciones de
contenidos aulicos.

Palabras clave: Inclusion de las Ntic’s,
Aplicaciones  multimediales, = Contenidos
aulicos.

Contexto

El proyecto de investigacion: “Desarrollo
practico de aplicaciones multimediales de
contenidos dulicos”, pretende sumarse a los
diferentes programas de capacitacion que se
realizan en la provincia de Catamarca para
aprovechar  correctamente  los  medios
tecnologicos a disposicion que se encuentran
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en las escuelas actualmente. EIl proyecto fue
presentado en los llamados especificos en el
Programa de Voluntariado Universitario
dependiente del Ministerio de Educacion de la
Nacion, se desarrolla en el Departamento de
Computaciéon de la Facultad de Ciencias
Exactas y Naturales, a la que pertenecen los
docentes investigadores y quienes a demds se
desempefian como docentes de la carreras
Profesorado en Computacion y Tecnicatura en
Informatica en sus distintas orientaciones.
Ademas el proyecto se viene desarrollando en
instituciones de nivel Polimodal
(anteriormente) y secundaria (actualmente) de
la periferia de la capital de la provincia de
Catamarca.

Introduccion

Los cambios en la educacion de todos los
niveles con la incorporacion de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon representan un gran impacto
que debe ser positivo, para lo cual Ia
capacitacion de los docentes debe esta a la
altura de las circunstancias. La importancia de
la incorporacion de la tecnologia en todos las
areas es abordada por diferentes autores,
como lo expresa [MANUEL CASTELLS]
cuando escribe: “Lo que ha cambiado no es el
tipo de actividades en que participa la
humanidad, lo que ha cambiado es su
capacidad tecnologica de utilizar como fuerza
productiva directa...”.

La correcta utilizacion de las tecnologias y la
justa incorporacion de ellas en las actividades
aulicas es un aspecto dificil de conciliar por
los docentes.

Si realizamos un rapido vistazo por los otros
paises 'y provincias pueden  verse
emprendimientos con diferentes grados de
avance y ¢éxitos, sin duda es necesario
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aprender de estas experiencias tanto en las
equivocaciones como en los aciertos.

Hasta no hace muchos afios las tecnologias
eran vistas como “intrusas” en el mundo
escolar [GROS SALVAT]. La incorporacién
de las Ntic’s en las actividades aulicas debe
reflejar un plan disefado y probado para
minimizar las correcciones y los desencantos
producidos tanto en docentes y como en
alumnos por las malas aplicaciones.
Actualmente muchas de los establecimientos
educacionales publicos como privados vienen
trabajando en forma progresiva, realizando
actividades basadas en pruebas y errores para
lograr una planificacion que pueda ser
aplicada sin complicaciones en afios
posteriores.

Todas estos establecimientos educacionales
reconocen las ventajas de que sus alumnos
adquieran los conocimientos necesarios para
la utilizacion correcta de las tecnologias para
sus actividades de aprendizaje. Esto esta
estrechamente vinculado con incorporacion y
la tecnologia en las actividades docentes
habituales. Un caso particular es la mezcla de
generaciones que se encuentran
transcurriendo sus estudios por la escuela
secundaria, los primeros afios estin formados
por nativos tecnologicos para los cuales son
mas faciles las tareas relacionadas con el
manejo de la tecnologia lo que no es igual
para aquellos que no tuvieron acceso en
cursos inferiores. Para los docentes es una
labor menos el tener que enseiar las tareas
operativas del manejo de la tecnologia y
poder dedicar el mayor tiempo posible al
desarrollo de los contenidos 4ulicos. Ademas
en de esperar que los docentes dedique tiempo
a los desarrollo de aplicaciones propias para
temas de sus especialidades, de modo que
ayuden a los alumnos realicen un aprendizaje
significativo.

Los docentes - adecuadamente apoyados y
acompanados — deberdn trabajar con sus
estudiantes [ECHEVERRIA].

Lineas de investigacion y desarrollo

El proyecto se enmarca en el area de
tecnologia informatica aplicada a la educacion
abordando las caracteristicas principales de la
incorporacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion y al desarrollo de
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aplicaciones multimediales de los contenidos
aulicos desarrollados preferentemente por los
docentes de cada establecimiento educacional.
Sin embargo la consulta de aplicaciones
desarrolladas por otros docentes es de gran
importancia para iniciar el desarrollo de las
propias. Se prioriza el desarrollo personal ya
que estas se ajustan a la forma de ensefianza, a
las particularidades del establecimiento, de la
comunidad y la orientaciéon de las carreras que
en dictan en ella.

Resultados y Objetivos

El desarrollo de aplicaciones multimediales de
contenidos 4ulicos propios realizados por
docentes asegura que los contenidos que se
estableceran se ajustan puntualmente a las
necesidades propias, teniendo en cuenta tanto
a los alumnos a quienes van dirigidos como
para los docentes que serdn los que utilizaran
estas  aplicaciones en las actividades
cotidianas.

La creacion de estas aplicaciones prevé la
generacion de un cumulo de conocimientos
que pueden ser utilizados por todos los
docentes y lo que es mejor, crear una
biblioteca multimedia desarrollada por sus
docentes. Esta puede ir modificindose con el
tiempo actualizandose y mejorando en
contenidos y procedimientos. El objetivo
principal es el de concientizar a los docentes,
capacitarlos para el uso de las tecnologias, y
acompanarlos en el proceso de inclusion hasta
que se sientan en condiciones de realizar sus
propias producciones.

Puede mencionarse que la caracteristica
particular de este proyecto se basa en que el
acompafiamiento que se realiza a los docentes
es extendido en el tiempo, tanto en la
capacitacion como en la seleccion de los temas
y el desarrollo de las aplicaciones. Por lo
general basados en software libre que son
aprendizaje accesible y de costo 0 (cero).

Si bien el presente proyecto se encuentra en
una etapa intermedia de ejecucidon, puede
mostrar algunos resultados que se encuentran
dentro del rango de lo esperado en la
planificacion del mismo.

Resultados obtenidos:
e Establecimiento del grado de preparacion
y utilizacion de las Ntic's en las tareas
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aulica de los docentes de nivel secundario.

e Establecimiento de las pautas generales
para la inclusion de las Ntic's en cada
asignatura de la curricula de las escuelas
secundarias.

e Seleccion de establecimientos
educacionales tipos para la aplicacion de
las acciones del proyecto.

e Definicion de las acciones relacionadas
con los capacitadores para el
acompafiamiento  prolongado en el
desarrollo de aplicaciones multimediales.

e Seleccion de los softwares libre adecuados
para cada area escolar.

e Busqueda y andlisis de aplicaciones
realizadas por otros docentes del pais y el
resto del mundo.

e Seleccion de los docentes investigadores
de acuerdo a sus especialidades y perfiles
para que cumplan con las actividades
disenadas en el proyecto.

e Realizacion de reuniones generales con
docentes e investigadores para la
exposicion de problemas encontrados,
soluciones propuestas y exposicion de
aplicaciones  desarrolladas  hasta el
momento.

e Realizacién de encuestas a alumnos para
determinar las expectativas y temas que
los incentivan a la utilizacion de las
tecnologias.

Formacion de Recursos Humanos

Los integrantes del proyecto se encuentran en
la etapa de desarrollo de sus tesis de posgrado
en diferentes carreras relacionadas con el
temas de investigacion del proyecto, tales
como la Maestria en Docencia Universitaria en
disciplinas tecnoldgicas dictada en la Facultad
de Ciencias Agrarias — U.N.Ca, el cursado
para la actualizacion de contendidos de la
carreras  Especializacion en  educacion
tecnoldgica dictada por la Facultad de Ciencias
Exactas y Naturales — U.N.Ca.

La Docente Investigadora Lic. Eugenia
Cecilia Sosa Bruchmann desarrolla sus
actividades docentes en la catedra Técnicas
Digitales de las carreras de Profesorado en
Computacion y Tecnicatura en Informaticas
en sus distintas orientaciones.

El Ing. Marcelo Omar Didgenes Sosa se
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encuentra en la etapa de planificacion de su
tesis doctoral en el area de Inteligencia
artificial en el Doctorado en Ciencias dictado
en la Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales con el aval de la Universidad
Nacional del Sur.

Durante el ano 2011 se desarrollo la tesis del
alumno Jorge Passeto en la carrera de
Licenciatura en  Tecnologia  Educativa
denominada:”Los recursos comunicacionales
como recursos en la educacion a distancia” de
la que el ing. Sosa Marcelo Omar es el
director. Es de destacar que fue evaluada con
nota 10 por su completitud y profundidad de
estudio del tema en cuestion.

El proyecto presentado establece en su disefio
la formacion de recursos humanos en
diferentes niveles como el de ayudantes de
catedra, tesinas de pregrado y tesis de
posgrado para los integrantes del equipo de
investigacion. Dentro de las actividades
podemos destacar:

e La creacion de un grupo de alumnos
colaboradores del proyecto, en donde
realicen sus practicas docentes y técnicas
en los establecimientos educacionales en
que se desarrolla el proyecto

e La seleccion de posibles tesistas de temas
relacionados con la investigacion del
proyecto de distintas carreras a fines y que
se dictan en la Facultad de Ciencias
Exactas y Naturales.

e La producciéon cientifica para su
presentacion en  congresos locales,
nacionales e internacionales.

e Participacion de los integrantes del
proyecto en cursos de actualizacion y
posgrado en el area de estudio.

e La actualizacion y  capacitacion
permanente de los investigadores en
talleres o workshops relacionadas con el
tema principal del proyecto.

e La nparticipacion de los investigadores
como consultores en proyecto afines que
se desarrollan en la Facultad de Ciencias
exactas y Naturales en distintas areas.

e La planificacion de seminarios para
docentes en temas relacionados con la
investigacion y resultados obtenidos en la
ejecucion del proyecto.
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El proyecto prevé a demds la publicacion de
los resultados obtenidos considerandose
importante la presentacion de los mismos en
congresos nacionales, eventos en los que se
incorporen los temas relacionados con el
proyecto.
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