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Resumen (u Objetivos)

El objetivo final del trabgo consiste en crear una herramienta de software para
lograr megjorar € nivel de lectura y escritura de los estudiantes saundarios, en una forma
amena, agil, con unmedio atractivo o wsua para dlos, la mmputadora. Las técnicas que se han
utilizado parallevar a cado desarrollos informaticos orientados al aprendizge han sido diversas,
siendo la hipermedia una de las que goza de mayor aceptacion.

El trabajo se baso en € estudio ddl aprendizge asistido por computadora, la educadén a
distancia, las tecnologias hipertexto, multimedia y la unién de éstas que es la hipermedia, y €l
empleo de lateaol ogia hipermedial para desarrollo de software educativo.
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Introduccién

El objetivo del trabgo fue obtener un software educativo que introduera en
adolescentes el gusto por lalecturay la escritura.

Laredaccion del texto y la seleccion de las obras, con animadon y sonido, fue enfocada
para este segmento educaivo. El disefio ce pantalasy animaddn fue de especia atencion, al
igual quelaimplementaddninformatica

El trabgjo en equipo, undisefiador gréfico, informéticos y el redactor del texto; fue
indispensables paralograr €l producto, luego de una fructiferainteracdon de especialistas.

La resolucion de los problemas informéticos con e software Todbook no fue sencilla,
consumiendo mas tiempo y esfuerzo del presupuesto. La version disponible de la herramienta
no resultd la mas adecuada para que d desarrollo se lograra en forma sencillay amigable.
Temas de I nvestigacion y desarr ollo

Los puntos centrales de investigadony desarrollo son los siguientes:

» Estudio de herramientas parala cnstruccion de software hipermedial. Se seleccion6 €
Tolbod, e cua resulté adecuado a pesar de sus limitadones para d desarrollo final de
la herramienta.

» Estudio de métodos para d desarrollo de glicaciones:

0 Hipertexto. Arguitecturay escritura.
0 Multimedia. MUsicay animadon.
0 Hipermedia
» Evaluadodn de herramientas educativas existentes (software educativo)

e Estudio detécnicasy métodcs para educadon a distancia

» Aprendizge asistido por computadora

Seleccién y ambientacion ddl materia de lectura

Algunosresultados obtenidos. L ineas de I nvestigacion en cur so.

La eperienciaresultd pasitiva, pues se logré unproducto para su pasible uso masivo, y
permitié destacar una cantidad importante de conceptos tedricos que fueron aplicados en €l
resultado practico concreto. Puede considerarse mwmo un pumo de partida para otros desarroll os
similares, alin para otras &reas de la ensefianza, las que estén en desarrollo.

Laredaccion del hipertexto, la aquitectura de las pantallas y la seauencia del recorrido,
requirieron e especia atencidn, pues la ideafue la lectura sobre la wmputadora por parte de
inquietos adolescentes. Mantener la atencion requirid, entonces, el esfuerzo de creatividad tanto



en & contenido como en laforma de presentacion.

Se prevé redi zar durante d corriente aio (comienzo del ciclo lectivo 200) pruebas del
software en e Colegio Naciond Rafagl Herndndez — UNLP, para la evaluacion detalada de la
herramienta y posible correcacion de distorsiones. Al momento de realizaddn e la jornada se
espera ontar con los primeros resultados. También se prevé su comercializadon. Se presentala
primer versién en CD del programa.

Cabe acotar que d presente trabajo arigind wnatesina de grado para la Licenciatura en
Informética.

Bibliografia Basica

e [Tayl 1980] Taylor, Robert P. (ed): The Computer in the School: Tutor, Tool,
Tutee Teachers College Press New York, 1980.

e [Port 1997] Porto, Eduardo R.: Aprendizge aistido pa computadora, Puerto
Rico, 1997.

. [Mota 1999 Mota G., José C.; Cadtillo G., Julia: Ensefianza asistida y disefio
de sitios Web con TOOLBOOK |1, Madrid, 1999.

¢ [PMar] Software Educativo.  http://www.xtec.es/~pmarquez/edusoft.htm

» [Digt] Educacionadistancia. ¢Paraquéy como?
http://www.sld.cu/libros/distancia/cap1 html

¢ Hipe] Hipertexto e hipermedia en la ensefianza universitaria.
http://www.us.es/pixel bit/art12.htm



