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ABSTRACT

Es notoria la crisis que enfrenta la Educacion en sus distintos niveles; asi como también los
importantes esfuerzos que se realizan, desde diversas fuentes, para mejorar su calidad. Disciplinas
como pa gemplo Matematica o incluso idiomas como Inglés, enfrentan graves problemas para su
asimilacion pa parte de los estudiantes.

Las herramientas informéticas pueden constituir un exceente medio para contribuir en la mejora
del proceso educativo. Dentro de este marco resulta dave tener en cuenta no sélo aspectos
temoldgicos sino pedagdgicos en la onfeacidn de las digtintas propuestas de material educativo.
Muchas veces ® cae en soluciones “temocréticas’ que privilegian los fadores témicos frente alos
realmente importantes del punto de vista educativo.

En este trabagjo, se presenta la Informatica @mo un sopate que puede potenciar la tarea
educativa. Primeramente, se describen las caracteristicas que deben tener a juicio de los autores un
buen software orientado a la Educacion y luego se presenta una glicadon que busca contribuir en la
mejoradelacalidad en la ensefianza del idioma Inglés.

I ntroduccién

El afirmar que la Educadon esta dravesando un momento de @isis no es una novedad en €
contexto actua. Estudios provenientes de diversas fuentes entre elas la CEPAL [Cepa 96] marcan
estadisticas alarmantes.

Existen &reas donde la crisis ® manifiesta wn mayor fuerza. Disciplinas como Matematica
tienen atisimos indices de reprobacion debido a diversas causas. Las autoridades de las instituciones
educativas llevan adelante distintas reformas tratando de actualizar programas y perfeccionar 1os
planteles docentes.

Muchas veces nos encontramos con conceptos dificil es de presentar alos dumnos, agravado pa
lafalta de herramientas que faciliten la comprension de los mismos.

Como sefidla Fainholc en [Fainholc 99] la necesidad de la innovaddn en € proceso educdivo
resulta un aspecto clave.

En este trabgjo se presenta la Informéica como un sopate que puede potenciar la tarea
educativa. Primeramente se describen las caracteristicas que debe tener ajuicio de los autores un bien
software educativo y seguidamente se presenta una glicacion que busca contribuir en lamegiorade la
cdidad en la ensefianza del idioma Inglés.



Software Educativo

Como sefidla uno de los autores de este aticulo, en [Jenci 98], en los Ultimos afios £ ha
desarrollado gran cantidad de material educativo en soporte informético, con caracteristicas
comerciales, sin tener en cuenta pautas pedagdgicas. Conjuntamente cn lo expresado, mucho ce ese
material no se adeauaa entorno educativo donae debe ser insertado.

A continuacion se describen algunas aspectos didadicos e informéticos que llevan a fracaso del
material generado.

Uno ¢k los problemas es que su presentacion en soportes como CD-ROM, implicainversiones
de diverso tipo que limitan su acceso alas aulas de dase.

Otro aspecto muy interesante en los productos informéticos, de soporte a los procesos
educativos, es la diversidad de interfaz que dlos ofrecen. Cuando unnifio ojoven aprende amanear
un equipo e sonido se puede dedr que grende amanegjar cualquier producto sin importar marcas e
incluso modelos. Lainterfaz que presentan es smilar salvo pequefias diferencias en cada uno ¢ dlos.
Lamentablemente aando se enfrenta a un programa elucativo las diferencias de operacion son
tremendas.

En la actualidad existe un medio que es Internet que, a través de los navegadores, ofrece una
interfaz simil ar paralarealizacion de distintos tipos de taress.

Se mnsidera una interesante perspectiva hacer uso de esta facilidad para presentar € material
educativo y de estaforma diminar €l tiempo e grendizge dedicado alos aspectos informaticos, que
restringe los realmente importantes del proceso educativo.

Uno ck los aspectos mas trascendentes, en € material educativo, es i Interactividad [Fainhdc
99]. Como se sefiala en [Jenci 98]: “Interaccidon quiere decir accion redproca”, por lo tanto todo
programa educativo no solo debe permitir que € usuario comande la computadora, sino que alemas
debe brindar una respuesta minimamente inteligente.

La computadora ofrece un marco dénak e alumno puede trabgjar con simulaciones, juegos,
tomar decisionesy otras actividades que le permitan ser participe de su proceso educativo de forma de
lograr un “Aprendizge centrado en e Alumna’.

A continuacidén se describe una herramienta que gunta a desarrollar los factores antes
mencionadas.

Sobre e sistema de I nglés
Objetivos

Esta herramienta es parte de un proyedo sobre herramientas de aitor para la @nstruccién de
material educativo del Laboratorio de Informatica Educativa del Universitario Autonomo del Sur.
Consiste en una glicacion Informatica que @orda un tema referido a idioma Inglés de nivel
seaundario y esté desarroll ado en lenguaje Java bgjo laforma de un applet Java.

Este software pretende brindar en lo posible cierta interactividad con el usuario mediante e
manejo de eventos graficos y de ratdn, ofreciendo ura interfaz gréfica amigable adecuada a los
requerimientos del puablico adolescente.

También es intencion dal sistema mostrar las posibili dades pedagogicas que puede brindar una
aplicacion ke estas caracteristicas. En la misma se presenta € potencia que se logra d adicionar
figuras con movimiento ala explicacion de un determinado concepto o definicion, asi como también el
contar con unentorno grafico dorde e usuario/alumno tiene la posibilidad de interactuar con las
paginas explicativas referidas a un determinado tema en cuestion. En e caso del tema Inglés s hace
hincapié en e manejo de las formas verbales por parte del alumno.

No es objetivo de este trabajo una profundizacién sobre d desarrollo de un programa sobre
Informética aplicada ala Educacion, sino hacer un programa simple (applet Java), que muestre las
potencialidades pedagdgicas que se pueden lograr con aplicaciones informéticas dejando las puertas
abiertas para un estudio mas profundo sobre e tema y para d desarrollo de glicadones més
complejas desde € punto de vistatécnico y pedagdgico.

Contexto y objetivos de la aplicacion.




Esta glicacion ha sido desarrollada en € marco del Laboratorio de Informéatica Educativa
(LINFED) de laFaaultad de Informéticadel Universitario Auténomo del Sur.

Se trata de un applet realizado en Java que intenta contribuir a solucionar un temaimportante en
el aprendizge del idioma Inglés, como ser larapiday necesaria asimilacion de las formas correctas de
los verbosirregulares en el mencionado idioma.

Los gjercicios presentados en esta glicacion tratan de aubrir un vado, sobre todo en cursos
intensivos o de nivel secundario, dande generalmente no se brinda una etapa para la asimil acion de los
temas dictados. La glicacion intenta brindar una dternativa alos gercicios usualmente existentes en
los libros de texto, que por lo general no son reutilizables por el usuario, dreciendo wna pradica
limitada y que freauentemente va de la mano con otros temas tratados, como ser vocabulario, que
impiden la pradica aislada del tema en cuestion.

La glicadon no solo brinda una préctica ilimitada, sino que aemas, ésta e interactiva,
ofreciéndole a usuario de la misma una rapida retroaimentacion, asi como, la posibilidad de
constatar, mediante estadisticas de desempefio, su avance & los gercicios para poder reaizar su
propia evaluacion lo que esta habilitando la herramienta para su insercion dentro de un modelo de
EducacionaDistancia.

Conclusién

Cuandose genera material educativo este debe ser innovador [Fainhdc 99].

Uno e los grandes riesgos que se presentan, es caer en una migradén ce los méodaos
tradicionales a un entorno informatizado sin tener en cuenta el entorno educativo ni la potencialidad de
los sopartes conlos que se aenta.

En esta glicacion se busca utilizar e paradigma tradicional del libro o texto, extendiéndolo
sobre la base de las posibili dades de interaccidén que gortan los sopartes informatizados y extender su
aplicacion a un modelo de Educacion a Distancia amo presencial tradicional.
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