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Introduccion

La Visualizacion de Informadon es € uso interactivo de representadones visuales de datos abstractos
soportadas en computadoras para amplificar € conocimiento. El principal objetivo de esta érea de la
Visualizacion es la representacion gréfica aleauada tanto de los datos con parametros multiples como
de las tendencias y las relaciones subyacentes que eisten entre ellos. Su prop6sito no es la creacion
de las imagenes en si mismas sSno € insigth, es decir, la aimilacion rapida de informacién o
monitoreo de grandes cantidades de datos. La Visualizadon de Informacion es parte de l10s nuevos
medios hechos posible debido al desarrollo de la visualizad6n en computadoras en tiempo real.

La diversidad de aplicaciones que se benefician con Visualizacién de Informadén es grande y crece
constantemente siendo actualmente un érea de activo desarrollo. Asi como los usuarios creativos
empujan los limites de las herramientas actuales, los disefiadores serén presionados para proveer adn
mayor funcionalidad.

A partir de los estudios inicidles que e&ploraron diversas tecnologias de Visualizadon hay
actualmente un movimiento hacia la utilizacion de las distintas técnicas existentes y hada la creacion
de nuevas técnicas orientadas a su utili zadén en alguna gplicacion particular, ya que e enfoque sobre
aplicaciones ayuda acubrir la distancia entre las propuestas tedricas y las aplicaciones de las mismas
y es un modo de establecer € valor delas técnicas.

En trabajos previos, los investigadores han construido dstintas clasificaciones de las técnicas de
Visualizacion de la Informacion; esto se ha hecho desde @ punto de vista del dominio de los datos que
son compatibles con las técnicas [8] y desde el punto de vista del modelo de los estados de los datos
[2], definiéndose, en este Gltimo caso un conjunto determinado de operadores. Esto ha ayudado a los
investigadores a entender & espacio de disefio y a los implementadores de las visualizadones a
entender como apli car las distintas técnicas de visuali zaa on.

Sin embargo, e campo de la Visualizacion de Informacion crece en nuevas técnicas que e necesario
incluir en la clasificacion y esto debe hacerse sisteméticamente. Para ello es necesario realizar un
meta-andlisis que permita tener en claro cudles on las smilitudes y las diferencias entre las mismas
que hacen que se apliquen en los diferentes dominios. Este andlisis pretende dar un marco adecuado
tanto para los usuarios finales como para los disefiadores de visualizaciones para permitirles manejar
sisteméticamente la complgjidad de las operaciones y de las interaccones. Para establecer este marco
nuestro dbjetivo consiste en estudiar la posibilidad de establecer una jerarquia de operadores con
respecto a las técnicas de visualizacion y a las interacciones en general, en los distintos dominios de
aplicacion y en cada dominio de aplicadon en particular.



Las distintas lineas en Visualizacién de | nfor macion

El grupo e Visualizacién de I nformacién esta ébocado a estudiar distintas técnicas de Visualizadén
y de interacadn con la Visualizacion para aplicarlas en distintas &reas. La informaddn atil es a
menudo derivada de interactuar y operar sobre lainformaddn con una gran variedad de mecanismos.

Debido a la gran variedad de dominios de datos, € desafio es disefiar un ambiente simple que le
permita a los usuarios llevar a cabo, de manera intuitiva, una variedad de tareas de visualizacion.
Aunque diferentes dominios de aplicadon requieren representaciones visuales distintas, muchos de
estos comparten goeraciones de transformadones de los datos y manipuladones smilares a lo largo
del pipeline de visualizacion.

El desarrollo y empleo de modelos conceptuales para las visualizadones nos permitird analizar,
caracterizar y categorizar las smilitudes y las diferencias entre los dominios de los datos de una
visualizacién. Sin dicho modelo, la diferencia entre estos dominios impide que se compartan
operaciones smilares; por ello debe sacar ventajas de las operaciones entre los diferentes dominios de
datos.

Esto pretende volcarse en e desarrollo de un sistema que pueda adeauar los requerimientos de las
tareas correspondentes a una anplia gama de dominios de visualizacion y permitir a los usuarios
operar facilmente sobre conjuntos de datos relacionados de manera coordinada.

Los dominios de la Visualizad6n de Informacion sobre los que se validaran este(estos) modelos &
tomaron inicialmente de las distintas aplicaciones que se nos plantearon desde distintas &reas. Bases
de Datos, Sistemas Distribuidos y Documentos Complejos.

Estado del desarrollo dela | nvestigacion

Actuamente se et profundzando en € conacimiento de las distintas témicas de Visuaizacion de
Informacion existentes con € objetivo de delinear criterios para lograr una visualizacion efediva en
diversas aplicaciones ya que la investigacion futura en Visualizacion de Informadén debe integrarse,
sin duda, con desarroll os en dstintas areas. Se debe aprender qué caracteristicas conducen a resultados
mas exactos, auna meor productividad y a un megjor entendimiento de la gli cacion subyacente.

El objetivo general que se ha planteado es la busgueda de un marco para lograr € entendimiento del
espacio de disefio de las técnicas de Visualizaddn extrayendo las operaciones cruciales en cada
técnica, mediante un andlisis de similaridades y dferencias entre los operadores en diferentes
dominios de datos. Los investigadores en Visualizaddn cubren un rango muy amplio de disciplinas
cientificas y no cientificas y las correspondientes técnicas de Visualizadon. Estos han descubierto que
ciertas operaciones N necesarias en todo € rango de aplicaciones. Estas operaciones incluyen
comparar visualizaciones de dos conjuntos de datos diferentes asi como también llevar a cabo
operaciones algebraicas obre dos 0 mas visualizaciones. El desafio es organizar estas interacciones de
visualizaciones tan compleas en un marco coherente.

Se pretende caracterizar € espado de disefio desarrollando y empleando un modelo que permita
analizar y caracterizar las similaridades entre los distintos dominios de datos correspondientes a las
distintas &reas de aplicacion. Sin un modelo, las diferencias entre estos dominios prohiben compartir
operaciones smilares. Luego se pretende usar este modelo para sacar ventgja de las smilaridades
entre las operaciones a glicar entre los distintos dominios de datos.

Como objetivos particulares, se estudiara su aplicacion en los campos de
- BasesdeDatos

- Sistemas Distribuidos
- Documentos Compleos



Las éreas de aplicacion elegidas n éreas representativas de la Visualizadon de Informacién. Se
pretende clasificar diversos conjuntos de datos que podrian ser objeto de una visualizadén vy discernir,
de acuerdo a dicho conjunto, cudl seria é modelo de Visualizad6n adeauado para cada uno de ell os.

En este contexto se vera como es posible adaptar o encontrar model os que permitan una visualizacion
efectiva en Bases de Datos, Sistemas Distribuidos y Documentos Complejos. Ademas s pretende
determinar si pueden establecerse jerarquias de operadores de modo tal de definir operadares
generales a la visualizadon, operadares dependientes de las distintas grandes areas de aplicacion y
operadares particulares dentro de las apli caciones que se presenten dentro de cada gran é&rea.
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