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Resumen

La funcion de los Mapas Conceptuales(MC) consiste en ayudar a la
comprension de los conocimientos, que el alumno tiene que aprender, y a
relacionarlos entre si o con otros que ya posee. Los MC estan dentro de las
estrategias que pretenden organizar los nuevos conocimientos. Se apoyan en
el criterio de la Jerarquizacion, que es analogo a la técnica de Refinamientos
Sucesivos, aplicada a la Programacion Estructurada. La utilizacion de MC
fomenta el pensamiento reflexivo, la creatividad y el espiritu critico,
conductas imprescindibles en la formacion y el desenvolvimiento profesional.

Este proyecto consiste en desarrollar una herramienta de ensefianza-
aprendizaje, para utilizar distintos MC.

Introduccion y Presentacion
La funcién de los Mapas Conceptuales(MC) consiste en ayudar a la comprension de los
conocimientos, que el alumno tiene que aprender, y a relacionarlos entre si o con otros que ya posee.
Los MC estan dentro de las estrategias que pretenden organizar los nuevos conocimientos. Se apoyan
en el criterio de la Jerarquizacion, que es analogo a la técnica de Refinamientos Sucesivos, aplicada a
la Programacion Estructurada. La utilizacion de MC fomenta el pensamiento reflexivo, la creatividad y
el espiritu critico, conductas imprescindibles en la formacion y el desenvolvimiento profesional.
Este proyecto consiste en desarrollar una herramienta de ensefianza-aprendizaje, para utilizar distintos
MC. Los mismos permitiran representar en diversos niveles de estudio las Estructuras de Datos, lo
que favorecera al alumno la profundizacioén gradual de sus propios juicios.
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Favorecer la auténtica reorganizacion cognoscitiva del alumno, en el dominio de las estructuras de
Datos.

Brindar los elementos conceptuales que vinculen las asignaturas Algoritmicay Programacion y
Estructuras de Datos y Algoritmos.

Para ello se debe:
Desarrollar un software de aplicacion, para la representacion y el manejo de mapas conceptuales,
en forma integrada, aplicando el modelo de hipermedia, en el que se combinen graficos, textos,
imagenes, animaciones y sonidos.
Integrar la herramienta educativa M apas Conceptuales como recurso pedagogico para la
ensefianza de distintos contenidos en Algoritmicay Programacion y Estructuras de Datos y
Algoritmos
Integrar un equipo de trabajo capaz de transmitir a los estudiantes los conocimientos y
experiencias adquiridas durante el desarrollo del Proyecto.

La metodologia que utilizaremos requiere :
Capacitacion en el uso de los Mapas Conceptuales, a partir de una investigacion bibliografica y del
asesoramiento de un profesional en Ciencias de la Educacion.
Aplicar los MC para representar las Estructuras de Datos en sus distintos niveles de estudio.
Realizar las etapas de Andlisis, Disefio y Codificacion del Software que refleje el modelo en
estudio.
Intensificar el uso de la plataforma de desarrollo DELPHI, para la incorporacion de sonidos, la
construccion de animaciones y la simulacion del comportamiento de las Estructuras de Datos

Los recursos necesarios para estos pasos son:

. Capacitacion de los integrantes del Proyecto

" Bibliografia

. Herramientas de Software

. Equipamiento para desarrollo (disponible en el Departamento de Informatica)

Breve descripcion de avance del Proyecto

Dentro de la metodologia de trabajo propuesta se hicieron avances en el proyecto que significan cierto
adelanto respecto de cronogramas establecidos.

Se han desarrollado un conjunto de mapas conceptuales contando con la asistencia de una especialista en
el tema, a quien se le pidio que los evaluara, de esta manera se efectuaron correciones a los mismos.

Dado que la idea es explotar los conceptos en un cuadro de texto y/o mediante un hipervinculo, acceder al
algoritmo de las operaciones, se ha generado un “Diccionario de Conceptos” en el cual se especifica en
qué mapa se utiliza cada concepto. Hay algunos que se utilizan en casi todos los mapas, como p.e.
coleccidn, y hay otros que solo se utilizan en un tinico mapa, como p.e. lista de adyacencia.
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Los préximos pasos se encaminan hacia el desarrollo del software.
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Existe en Internet gran cantidad de informacion en linea, y referencias o documentos sobre mapas
conceptuales y temas relacionados, entre otros,
http://starbuck.ced.appstate.edu/rc/math/k4m_connect.htm donde se hallan ejemplos de mapas
hechos por nifios; http://www.skemp.com, donde se contintia el trabajo de Richard Skemp
(fallecido en 1995) en el programa SAIL, donde juegan un papel determinante los mapas
conceptuales; http://trochim.human.cornell. edu/kb/conmap.htm, con aplicaciones de los mapas
conceptuales a la evaluacion de proyectos; http:/www.gold.net/Buzan; en relacién a un tema afin,
el de los mapas mentales y http:/www.to.utwente.nl/user/ism/lanzing/cm_bibli.htm, con bibliografia
adicional sobre el tema.
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