Capitulo 8

Conclusionesy Continuaciéon del Trabajo

La implementacion detallada del protocolo CBTv2 en el medioambiente de simulacion
provisto por Ns constituyé una primera etapa de una linea de trabajo a ser continuada, y
permiti6 arribar a las siguintes conclusiones:

e Sedemostré la factibilidad y eficiencia de las simulaciones multicast en ambiente
Ns, lograndose una implementacion a nivel detallado que insumié tiempos
razonabl es de simulacion.

* En € caso de los andlisis realizados, resulté de mayor utilidad incorporar agentes
gue permitieran recabar datos que emplear las facilidades de tracing provistas por €l
simulador.

* El medioambiente de smulacién resulté ser potente, facil de utilizar y portable,
permitiendo realizar un desarrollo completamente en Otcl a costa de sacrificar en
algunos casos la simplicidad del cédigo y la eficiencia de laimplementacién.

»  Se encontraron algunas dificultades en la interaccion con los elementos de reenvio
provistos, debido a que su funcionalidad esta orientada a un paradigma source based
trees y como consecuencia a arboles de distribucién unidireccional es.

e Laespecificacion formal de la operacion del protocolo resultd ser de gran utilidad
para su comprension, facilitando a su vez la posterior codificacion y andlisis.

Como continuacion del trabajo resulta imprescindible en una primera etapa la
adaptacion de la implementacion a CBTv3, versién que aumenta a CBTv2 para posibilitar
fundamental mente su operacion eficiente en dominios de transito™.

Una vez concluida dicha actualizacién, se analizara el comportamiento de CBTv3 en su
operacion interdominio y su interoperabilidad con otros protocolos tales como DVMRP.

% Debido a las caracteristicas adicionales incluidas en esta nueva version, serd necesario aumentar la
funcionalidad de algunas clases para proveer soporte de entradas (*, G), (*, Core), (S, G), soporte de
prefijos referidos a las direcciones individuales o grupales, y agregados unidireccionales a arbol de
distribucion.
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