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Resumen

Una de las cuestiones con las que se enfrenta una unidad académica que lleva adelante cursos de e-learning, esla
referida a la interoperabilidad en ambientes heterogéneos, definida por la |IEEE (Learning Technology Standards
Commitee) como “la habilidad de dos o mas sistemas o componentes para intercambiar informacion y para usar
lainformacion que ha sido intercambiada”.

El area del Profesorado en Ciencias de la Computacion, ademas del dictado semipresencial de dicho Profesorado,
tiene programados cursos de e-learning, por lo que se halla en una sSituacion especial en la que la
interoperabilidad es crucial para los logros de los fines que persigue. Esta condicion hizo que se estudiaran,
analizaran y desarrollaran Learning Objects (LO), a efectos de ser utilizados en |a plataforma Open Source (OS):
[lias, 3.5.5, con posibilidades de ser reutilizados en otras plataformas OS

Se comunican aqui, los resultados obtenidos con €l desarrollo de dichos LO. Para ello se organiza del siguiente
modo: una introduccion que contextualiza el trabajo realizado, le contintan definiciones teodricas: “Estandares y
Especificaciones en e — Learning” y “la Interoperabilidad en relacion a 1os recursos educativos”, que permiten
comprender latematica sobre la que se basa, prosigue con lo referido a la construccion de los LO, su metodologia
y procedimientos, parafinalizar con los resultados observados y las proyecciones en dicha direccion.

Palabras claves: Plataformas Open Source; Learning Object (LO); interoperabilidad, paquetes SCORM
Abstract

One of the things we face in an academic unit who leads courses of e-learning, is refereed to the interoperability in
heterogeneous environments, defined by the IEEE(Learning Technology Standards committee) as “the ability of
two or more systems to interchange information and to use the information who has been interchanged.

The Faculty of Computer Science Area, besides the semipresential dictate of such faculty, had programmed
courses of e-learning, which is, isin a specia situation in which the interoperability is crucia for the success of
the propose who chase This condition make them study, analyze and develop Learning Objects(LO) to be use en
the Open Source (OS)platform .11lias,3.5.5, with possibilities of been reused in others OS platforms.

* Integrantes del proyecto: “Herramientas Informaticas Avanzadas para Gestion de Contenido de Carreras de Grado en Informatica”
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In this way, is here where the results obtained whit the development of those LO are communicated .Is organized
in the fallow way: an introduction who gives the context to the work, theoretic definitions refereed to the
interoperability, standards and specifications in e-learning , who let understand the subjects about we are working
for, continue with the development of LO, their methodology y procedures, to end with the observed results and
the projectionsin that direction.

Keywords: Plataform Open Source; Learning Object (LO); interoperability, packets SCORM
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INTRODUCCION

El area del Profesorado en Ciencias de la Computacion - Departamento de Informatica de la
Facultad de Cs. Fco. Mat. Y Nat. Universidad Nacional de San Luis — Argentina — quien lleva
adelante la Modalidad Semipresencial del mencionado Profesorado desde hace varios aios, que
ademas, cuenta con una programacion de cursos de e-learning, se vio en la necesidad de contar con
una plataforma que proveyera un entorno integrado de autor para crear cursos, con soporte de
metadatos para todo tipo de Learning Objects (LO); la posibilidad de multiples clientes soportados
en la misma instalacion y variadas funcionalidades para usuarios y administradores, etc. Luego de
varios estudios, se concluye que la plataforma Open Source (OS) llias, en su version 3.5.5 reune
estas caracteristicas y por lo tanto la adopta para desarrollos en e-learning.

Yaen la preparacion del material: unidades de aprendizaje, se inicia la tarea de desarrollar los LO.
Con €llo surge la idea de observar s éstos, pueden ser reutilizados en otras plataformas Open
Source.

De este modo, y teniendo en cuenta los Estandares SCORM se elige para su construccion el Reload
(ADL), ya que, con este programa, se puede tomar un contenido como paginas web, imagenes,
animaciones flash, etc., empaquetarlo y prepararlo para almacenarlo en un repositorio de objetos de
aprendizaje o importarlo en cualquier plataforma de e-learning que se adapte a las especificaciones
ADL-SCORM, en este caso la plataformallias.

Cabe destacar que el programa Reload Editor permite las siguientes funciones:

- Crear, importar, editar y exportar paquetes de contenidos

- Empaquetar contenidos creados con otras herramientas

- Darle un propdsito nuevo a tus contenidos a través de la reorganizacion y recatalogacion de los
mismos

- Preparar contenidos para almacenar en sitios destinados a tales efectos

- Entregar contenido a usuarios finales usando |a herramienta de guardado previo de contenidos

Por otra parte, se selecciona como contenido para los LO: “Preparandonos para el estudio”, tema
del Seminario | del Profesorado referido.

Ahora bien, parala comprension de la metodologia, procedimientos y resultados en la construccion
del LO, expuestos aqui, se presenta a continuacion un Referencial Teodrico que sirve de marco
conceptual de latematica aqui abordada, para proseguir con los distintos momentos que llevo dicha
construccion, para concluir con los resultados y proyecciones futuras en esa direccion.

A los efectos de evitar repeticiones de palabras completas, a partir de ahora, se usaran tinicamente
lasiniciales, esto es LO (para Learning Object), OS (Open Source).

1. REFERENCIAL TEORICO

Estandares y especificaciones en e - Learning

En lo que respecta a las tecnologias de la informacion, los objetivos primordiales de los estandares
consisten en lograr un “lenguaje comuin”, que facilite la integracion e interoperabilidad entre
diferentes sistemas y tecnologias, con pérdidas minimas, tanto de contenido como de funcionalidad.
La estandarizacion de las tecnologias aplicadas al aprendizaje pretende posibilitar la reutilizacion de
recursos educativos y lainteroperabilidad entre sistemas software heterogéneos [1].

Lo que se pretende con la aplicacion de un Estandar para el e-learning es o siguiente:

Accesibilidad: La habilidad de localizar y acceder componentes de aprendizaje (SCO) desde una
ubicacion remota y distribuirlo a maltiples ubicaciones. SCORM logra esto a través de una forma
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estandar de empaquetar contenido como re-usable, para lo cua provee una estructura logica que
organiza los recursos de aprendizaje en forma jerarquica. El empaquetado requiere informacion
adicional, como por g emplo: tema, estructura del curso, derechos, aspectos técnicos y pedagogicos;
y algunas caracteristicas avanzadas como: seguimiento del desempeiio del alumno y capacidad para
realizar busquedas de paquetes dentro de repositorios distribuidos.

Interoperabilidad: La habilidad de utilizar componentes desarrollados con un conjunto de
herramientas o plataformay usarlo en otra ubicacion con diferentes herramientas o plataforma.
SCORM logra €l requisito de interoperabilidad estandarizando la comunicacion entre el sistema de
administracion y el contenido, y especificando aspectos criticos de como el contenido es
empaguetado.

Durabilidad: La habilidad de perdurar en € tiempo sin verse afectado por los cambios
tecnologicos. SCORM logra el requisito de durabilidad estandarizando la comunicacion entre LMS
y contenidos, y especificando detalles de como el contenido es empaquetado.

Reusabilidad: La flexibilidad de incorporar componentes didacticos en multiples aplicaciones y
contextos. SCORM logra esto implementando una manera uniforme de armar paguetes de
contenido. Estos paguetes estan disponibles para su reutilizacion a modo de una libreria del
conoci miento.

A partir de los requerimientos especificados anteriormente se puede afirmar que SCORM es un
conjunto de especificaciones que describen: Coémo crear contenidos e-learning basado en web que
puede ser enviado y seguido por diferentes sistemas que cumplan con los requisitos de SCORM.
Qué debe hacer un sistema que cumpla con los requisitos de SCORM para enviar y seguir
contenidos e-learning.

Importa tener en cuenta que la especificacion de SCORM no cubre todos los aspectos e-learning,
por ejemplo, no especifica como es almacenada la informacion y qué reportes son generados, qué
model os pedagogicos y de aprendizaje deben ser usados, o como la informacion del estudiante es
recopilada.

Los estandares en e-Learning estan en continua evolucion y lo que se pretende es lograr sistemas de
intercambio para toda la informacion involucrada en el proceso de e-Learning: datos sobre los
usuarios, datos sobre participacion y avance del alumno en los cursos, resultados de evaluaciones,
etc.

La interoperabilidad y los recursos educativos

La interoperabilidad es definida por la IEEE [2] como “la habilidad de dos o mas sistemas o
componentes para intercambiar informacion y para usar la informacion que ha sido intercambiada”.
En los sistemas de el earning, la interoperabilidad permite e intercambio y reutilizacion de recursos
educativos (cursos, documentos, videos, tutoriales, etc.) que han sido desarrollados en plataformas
educativas heterogéneas, lo cual permite:

* Incrementar la calidad y variedad de recursos educativos disponibles en el mercado.

* Preservar el capital invertido en tecnologia y desarrollo de recursos educativos, ya que un recurso
educativo podra ser intercambiado o usado sin la necesidad de realizar costosas modificaciones.
 Garantizar que los usuarios con diferentes plataformas hardware y software puedan acceder a
recursos educativos de fuentes heterogéneas, con perdidas minimas tanto de contenido como de
funcionalidad.
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Paralograr lainteroperabilidad en el.earning es necesario:

* Definir una sintaxis y semantica comun para la descripcion de los recursos educativos (estandares
y tecnologias del Web Semantico)

» Establecer un sistema de comunicacién, mediacidon e intercambio de recursos educativos

(Mediadores, wrappers).

El primer paso para la definicion de una sintaxis y semantica comun para la descripcion de los
recursos educativos ha sido € surgimiento de estindares basados en XML que proporcionan una
serie predefinida de atributos para la descripcion, identificacion y busqueda de recursos educativos
através de metadatos.

Los metadatos para recursos educativos se han convertido en un tema de amplia investigacion en el
campo de la interoperabilidad, varios organismos como AICC [3], IEEE [4], IMS [5], ADL [6],
Dublin Core [7], entre otros, trabajan en este campo. Sin embargo, existe mucho contenido ftil,
disponible bajo diversos entornos, que no esta estructurado segun los estandares, lo cual provoca
serias dificultades para que puedan ser reutilizados.

Lainteroperabilidad en el contexto de los sistemas de informacion educativo, es una labor compleja
ya que la solucion debe facilitar la integracion de los datos procedentes de todas las fuentes de
informacion que cada sistema suministra.

2. DESARROLLO DEL LO
2.1. Metodologia
2.1.1. Creacion del LO en Reload Editor

Se procedio a tener los archivos con las actividades de los contenidos antes mencionados, en una
carpeta preparados para ser empaquetados.

Yaen lacreacion del objeto en Reload, el primer paso es la creacion de un ADL SCORM 1.2
Package (ver figura 1).

EAReload Editor Il -olx

WEdit Tools View Window Help

2 Cpen... @ M5 Content Package
[ It Resalrces, L c!

"B s L) IMS Learning De:
SavE A5, ChrbMaylistulas+5
@ ZipContent Package, .,

SavE Conbent Package Previen,,

Recent Files »
Exit

Figura 1- Creacion de un ADL SCORM 1.2 Package con Reload Editor
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Se selecciond la carpeta donde se encuentran los archivos que seran empaquetados Y
automaticamente Reload genera los siguientes componentes:

»  “imsmanifest.xml”,

» “ims_xml.xsd”,

» “imsmd rootvlp2pl.xsd”,

» “adlcp_rootvlp2pl.xsd”y

» “imscp_rootvlp2pl.xsd”
Luego de esto se organiza €l paquete, [8] para esto, hay que marcar |os recursos, asignarles un tipo
(sco 0 asset), los metadatos y armar la organizacion del mismo (crear un indice con los recursos).
Ver Figura 2.

@ SCORM Package - Unidad1 L =&l

Profile: [SCORM 1.2 Defautt Prafile LI

Resource
Aftribute Value A reference to & resource
Idlerifier IRES-4F49E74D-9276-1E27-6250-7B6393043
Type webcortent
Base
HREF im
SCORM Type

Figura 2 — Organizacion de los recursos

Es importante también asignar los metadatos al paquete en general y a cada uno de los recursos que
se estan usando. Los metadatos son informacion extra sobre los datos. Describen un objeto de
aprendizaje y soportan la reutilizacion y busqueda de tales objetos en los repositorios de
aprendizaje. De acuerdo al estandar LOM los metadatos constan de 9 secciones [9]: General: aqui
se agrupa la informacion que describe al objeto de aprendizaje como titulo, palabras claves,
cobertura, etc.; Ciclo de vida: describe la historiay €l estado actual del objeto y de las entidades
gue han afectado al objeto durante su evolucion; Meta-Metadatos: se describe al objeto de
metadatos a si mismo, y como puede ser identificada la instancia de metadatos; Técnico: esta
categoria describe los requisitos técnicos y caracteristicas de un objeto de aprendizaje;
Educacional: se describen las caracteristicas educativas y pedagogicas de un objeto de aprendizaje.
Derechos: describe los derechos de propiedad intelectual y condiciones de uso para un objeto de
aprendizaje; Relacion: qué relacion existe entre este y otros objetos de aprendizaje; Anotacion: son
comentarios en e uso educativo del objeto de aprendizaje, con la informacion sobre cuando y por
quién fueron creados los comentarios; Clasificacion: donde se ubica este objeto de aprendizaje
dentro de un sistema particular de clasificacion.
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Especificamente desde el Reload se agregaron |os metadatos para cada seccion (ver figura 3)

EMetadata - Unidad1 . EI‘
Edit
=

Fle Edt Took view Wwindow Help

[ vew | E e 2w @
5 Open.. .
_18x
i Trnport Resources, o =1&]x|
Profil: [SCORM 1.2 Defautt Prafie

ol save cibes
Save As. Chri+Mayisculas+S

r 62.D021-E4C3-AE16-BED01 4037641

- 3 —

(3] save Content Package Preview. on
Recent Files el
sizar la memoria
Exit Modelo
=] adiep_tootv p2 s Resources
=] imscp_roatipip2 xed T Consejost20parats20estudiar doc
Uniciad1 zip = Metaceta

Conssiosst 20para%20estucier doc
-4 Comos20utiizars:201a% 20msmoria.pps

Metarta
3,20l6% 20memoria pps

Fichs9%20madelo.rim

Resource

Aftrioute Valle  reference to a resource
Identifier RES-4F43E74D-5276-1E27-5250-7B63330435.

aciiifiess . RFSMF4SEZAD BTG Fa 6200 7HE

Type wwebgontert
Base

HREF Fi
[SCORM Type sca

Fiaura 3 — Metadatos en Reload Editor
Fiaura4 — Creacion del naauete ADL SCORM 1.2 Package
Por ultimo se procedi6 a la creacion del paquete como se muestra en la Figura 4.

Cabe mencionar que € paguete pudo ser generado con éxito y quedo listo para ser importado en
cuaquier plataforma de Open Source que admita conformidad con ADL SCORM 1.2 Package. En
laFigura5 se muestra unavista previadel objeto desde el Reload.

Fichas Modelo [0 4= prev | next

{2 organizaton Ejercicios de Aplicacion (trabajo individual

[ Comssios para sstudiar
-] Como iizar Ia memoria

- [ T

Selecciona un ibro de tu érea de estudio

Busca en todo el libro dos frases que hayas subravado v te parezcan findamentales v realiza con ellas fichas textuales

3. Realiza 5 fichas de resumen del contenido de un capitulo del libro. Mo olvides colocar las palabras ordenadoras v los
subtitulos

4. Buscalos libros y revistas que estas fiando ¥ confe la Bcha bibliografica de cada uno de ellos

o

Guia de reflexion

o ;He comprendido la enorme vilidad que me reportaria (en especial en el faturo) ir realizando mi fichero persenal?.
o jMe decido a hacerlo? Esta decisidn tiene cue ser muy firme ya que de nada servirfa comenzar hoy y abandonar la tarea

dentro de unas semanas.

Fichas modelo para la organizacién de la informacién

Ficha de resumen

[TEMA]

Ohra y autor, editorial, afio ¥ pais. Pag. consultada

[Resumen]

Figura5— Visualizacion de LO en Reload Editor

La estructura final del objeto queda configurada en & “imsmanifest.xml” para su posterior
verificacion en la plataforma en la que se inserte. El contenido de este archivo se muestra en la

figura 6.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- <manifest xmins="http://www.imsproject.org/xsd/imscp_rootvip1p2" xmins:imsmd="http://www.imsglobal.org/xsd/imsmd_rootvip2p1"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" xmins:adlcp="http://www.adInet.org/xsd/adlcp_rootv1p2" identifier="MANIFEST-8AD12162-
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http://www.w3.org/2001/XMLSchema
http://www.adlnet.org/xsd/adlcp_rootv1p2

DD21-E4C3-AB16-BBD014037E41" xsi:schemalocation="http://www.imsproject.org/xsd/imscp_rootvip1p2 imscp_rootvip1p2.xsd
http://www.imsglobal.org/xsd/imsmd_rootv1p2p1 imsmd_rootv1p2p1.xsd http://www.adInet.org/xsd/adlcp_rootv1p2 adlcp_rootv1ip2.xsd">
- <metadata>
= <imsmd:lom>
- <imsmd:general>
= <imsmd:title>
<imsmd:langstring xml:lang="en">Unidad 1 de Seminario I</imsmd:langstring>
<f/imsmd:title>
<imsmd:language>es</imsmd:language>
- <imsmd:description>
<imsmd:langstring xml:lang="en">Primera parte de la unidad 1</imsmd:langstring>
<f/imsmd:description>
= <imsmd:structure>
- <imsmd:source>
<imsmd:langstring xml:lang="en">LOMv1.0</imsmd:langstring>
<f/imsmd:source>
= <imsmd:value>
<imsmd:langstring xml:lang="x-none">Atomic</imsmd:langstring>
</imsmd:value>
</imsmd:structure>
- <imsmd:aggregationlevel>
= <imsmd:source>
<imsmd:langstring xml:lang="en">LOMv1.0</imsmd:langstring>
<f/imsmd:source>
- <imsmd:value>
<imsmd:langstring xml:lang="x-none">1</imsmd:langstring>
</imsmd:value>
</imsmd:aggregationlevel>
</imsmd:general>
- <imsmd:lifecycle>
- <imsmd:version>
<imsmd:langstring xml:lang="en">1.0</imsmd:langstring>
</imsmd:version>
- <imsmd:status>
- <imsmd:source>
<imsmd:langstring xml:lang="en">LOMv1.0</imsmd:langstring>
</imsmd:source>
= <imsmd:value>
<imsmd:langstring xml:lang="x-none">Draft</imsmd:langstring>
</imsmd:value>
</imsmd:status>
= <imsmd:contribute>
= <imsmd:role>
- <imsmd:source>
<imsmd:langstring xml:lang="en">LOMv1.0</imsmd:langstring>
</imsmd:source>
= <imsmd:value>
<imsmd:langstring xml:lang="x-none">Author</imsmd:langstring>
</imsmd:value>
<f/imsmd:role>
</imsmd:contribute>
</imsmd:lifecycle>
</imsmd:lom>
</metadata>
- <organizations default="ORG-586C20B7-0C11-C319-65A8-7279D0CB4ADF">
- <organization identifier="ORG-586C20B7-0C11-C319-65A8-7279D0CB4ADF" structure="hierarchical">
<title>Organization</title>
- <item identifier="ITEM-EEA27B7E-CFA1-2753-8261-18988EB0425F" identifierref="RES-F2C2FE15-E583-B8C9-7BB4-1CC17A709C89"
isvisible="true">
<titte>Consejos para estudiar</title>
<[item>
- <item identifier="ITEM-FD68BA5D-BCCF-235F-0D39-D6D6F253C048" identifierref="RES-3EE2D041-3403-1D04-FD79-27553B8EDAC1"
isvisible="true">
<titte>Como utilizar la memoria</title>
<[item>
- <item identifier="ITEM-3897B851-D72F-30AC-7617-99427CC44B48" identifierref="RES-4F49E74D-9276-1E27-6250-7BB393043FBB"
isvisible="true">
<titte>Fichas Modelo</title>
<[item>
</organization>
</organizations>
- <resources>
- <resource identifier="RES-F2C2FE15-E583-B8C9-7BB4-1CC17A709C89" type="webcontent" adlcp:scormtype="sco"
href="Consejos%20para%20estudiar.doc">
<metadata />
<file href="Consejos%20para%?20estudiar.doc" />
</resource>
- <resource identifier="RES-3EE2D041-3403-1D04-FD79-27553B8EDAC1" type="webcontent" adlcp:scormtype="sco"
href="Como%?20utilizar%20la%20memoria.pps">
<metadata />
<file href="Como%20utilizar%20la%20memoria.pps" />
<[resource>
- <resource identifier="RES-4F49E74D-9276-1E27-6250-7BB393043FBB" type="webcontent" adlcp:scormtype="sco"
href="Fichas%20modelo.htm">
<metadata />
<file href="Fichas%20modelo.htm" />
</resource>
<[resources>
</manifest>

Figura 6 — Contenido de imsmanifest.xml
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2.1.2. Verificacion de la Interoperabilidad

Investigaciones recientes [10] demuestran que las plataformas de OS: Moodle, Claroline, Atutor,
Dockeos adoptaron la conformidad con e estandar ADL SCORM 1.2 Package, con lo cua es
posible laimportacion de objetos de aprendizaje creados con Reload Editor en las mismas.

Si bien se pudo comprobar e correcto funcionamiento en las plataformas Moodle, Claroline y
Atutor, como ya se dijo, € interés, de este grupo, era comprobar en particular la interoperabilidad
en laplataforma que utiliza €l area y el Proyecto: Ilias 3.5.5.

Paraello sellevaron a cabo los siguientes pasos en llias:

Paso 1: Estando enlaedicion de un curso se selecciond la opcion “Modulo de Aprendizaje
SCORM” y luego “Afadir” (ver figura 7).

]

OpCII Source eLearnmg Identificada coma llias de Prueha

= s . salir
[|MV8S)| | Escritorio Personal || Contenidos || Buscar || Correa | [ Administracién —

| Estas en: Contenidos > Universitario > Seminario 1
Seminario 1 A rh
| ver contenido || Detalles del curso || Editar propiedades || Meta Datos | Miembros Carpata || ahadir
Archivos || Objetivos de aprendizaje || Asociar cursos || Permisos | Carpeta =1 enlazar
& 1 E | Grupo J
Foro de debate
Mo hay items de curso Modulo da Aprendizaje

e H

powered by ILTAS [v3.5.5 2005-12-05)

Finmira7 — Paan 1

Paso 2: Seincorporo el paquete creado en Reload Editor, eligiendo la ubicacion del mismo,
marcando laopcion “Validar Fichero” para que la plataforma pueda validar el archivo
“imsmanifest.xml” y cargar el paquete (ver Figura 8)

Open Source eLearning [ Identificada coma Tiias de Prusta
. - = 1 -, salir
IBV.5] [ Escritorio Personal | [ Contenidos | [Buscar| [ Corren | [ Administracion |

Estés en: Contenidos > Universitario > Seminario I

Seminario I

Importar Modulo de Aprendizaje

Tipo |[SCORM =
Seleccionar fichero* ivi\Unidad1yUnidadl.zig|  Examinar..

validar Fichero v

* Por favor tenga en cuenta el tamafio limite de ficheros de 40M.

powere, d by TLTAS (+3,5.5 2005-12-05)

Figura8 — Paso 2
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Paso 3: Unavez cargado €l archivo, la plataforma presenté los resultados de la validacion del
paguete (ver figura9).

Open Source CLeamiﬂg Identificado como llias de Prueba
e ; ' li
ILIAS | Escritorio Personal |[contenidos | [ Buscar | [ correo | [ Administracion | e

Estds en: Contenidos > Universitario > Seminario I |

Seminario I Al

[ver contenido || Detalles del curso || Editar propiedades | Meta Datos |[ Miembros | [Carpeta =]| anadic |

je || Asociar cursos || Permisos | enlazar }

Madulo de Aprendizaje afiadido
Contenido del curso

Tipo Titulo activacion

!Arl:hiuns || Objetivos de apr

Unidad1 editar | | liminar | | enlazar | | mover | [ al escriterio || limitada aditar
estado: offine  Tipo: Madulo de aprendizaje SCORM/AICC

powarad by TLIAS [v3.5.5 2005-12-05)

Figura9 — Paso 3

Paso 4: Habiéndose incorporado con éxito el paquete, éste puede ser reutilizado desde la plataforma,
y visualizado como se muestra en lafigura 10.

Contenido Ejercicios de Aplicacién (trabajo individual) =
B Organization
§ Consejos para

Selecciona un hbro de tu Area de estudio

estudiar 2. Busca en todo el libro dos frases que hayas subrayado y te parezcan fundamentales y realiza con ellas fichas
§ Como utilizar la textuales
mematg 3. Realiza 5 fichas de resumen del contenido de un capitulo del libro. Mo olvides colocar las palabras ordenaderas y los

. Fichas Modelo subtitulos

. 4. Buscalos libros v revistas que estis estudiando v confecciona la ficha bibliografica de cada uno de ellos
| actualizar |

Guia de reflexion

» iHe comprendido la enorme utilidad que me reportaria (en especial en el futuro) ir realizando mi fichero personal?
» iMe decido a hacerlo? Esta decision tiene que ser muy firme ya que de nada serviria comenzar hoy ¥ abandonar la
tarea dentro de unas semanas

Fichas modelo para la organizacion de la informacion =

Ficha de resumen

[TEMA]

Obra y autor, editorial, afio y pais. Pag. consultada

[Resumen]

Figural0— Paso 4

3. A MODO DE CONCLUSION

Como se ha podido apreciar se pudo comprobar la incorporacion de un objeto de aprendizaje en la
plataforma llias, y con esto verificalainteroperabilidad en lamisma

Cabe también mencionar que la plataforma Ilias brinda la posibilidad de generar objetos de
aprendizaje “desde cero” (llamados unidades de aprendizaje). El proceso para la creacion de este
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objeto es sencillo, dando la facilidad a docente de agregar |os metadatos que considere necesarios,
es decir que no ofrece una gran planilla para completar como lo hace el Reload. El proceso parala
creacion de este objeto si bien es sencillo, oculta algunos detalles importantes, como por ¢j. el
manifest.xml.

Por otra parte, se comprobo que los objetos de aprendizaje generados con llias pueden ser
importados desde cualquiera de las plataformas antes mencionadas. Moodle, Claroline, Atutor y por
supuesto, el mismo llias.

Habiendo dado este paso, comprobada la versatilidad del programa Reload para su construccion, se
hace mas facil trascender de los repositorios de objetos a la creacion de Unidades de Aprendizaje
con sentido didactico.
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