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Abstract

Las aplicaciones de realidad virtual se encuentran en una etapa de ripido crecimiento sin duda
gracias a la actual performance de equipos de bajo costo. Uno de los principales desafios que deben
afrontarse atn en esta drea, es lograr realismo en la simulacion de los distintos efectos climaticos a
un costo computacional aceptable.

En este trabajo presentamos algunas ideas en esta direceion gue incluyen la representacion
del cielo, nubosidades, precipitaciones diversas (lluvia, granizo v nieve), neblina v reduceion de
visibilidad. Se discute el aleance gue pueden tener los modelos de particulas para simular polvo o
humo. También se presenta una metodologia para modelar superficies acundticas y superficies
terrestres con grado variable de resolueion. Por dltimo se deseribe como incorporar los efectos que
produce la luz al atravesar el lente o cristales.

CACIC 2003 - RedUNCI

904



