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This work presents the advance in the development of a learning objects repository for computer
science (ROI) that facilitates sharing materials and experiences. On the present time, one of the
approaches more widely accepted in the application of the information technologies to education is
based in a new paradigm of designs of learning activities, putting emphasis in the reusability of
contents and activities in different surroundings. As consequence of this arises the necessity to
store, to look for, to recover, to consult and to download these learning objects.

Considering the common problems in the admission to computer science career at different
universities in our country, and facing the effort that implies the development of learning materials,
this group have the aim to investigate and develop software tools that allow the creation of a
knowledge network for Computer Science careers in order to optimize the resources generation and
their reusability.

�

��	������

En este art������
�����
�	�������
�	����	����desarrollo de un repositorio de objetos de aprendizaje
de inform������(ROI) que facilite compartir materiales y experiencias.

En la actualidad, uno de los enfoques m�
����������	������������
���	���������������	������
�

tecnolog��
� ��� ��� �	��������	� �� ��� ��������	� 
�� ��
�� �	� �	� 	��
�� ���������� ��� ��
���� ���

actividades de aprendizaje, poniendo �	fasis en la reutilizaci�	� ��� ��	��	���
� �� ����
�����
� �	�

distintos entornos. Como consecuencia surge la necesidad de almacenar, buscar, recuperar,
consultar y bajar estos objetos de aprendizaje.

Teniendo en cuenta la problem������ en com�	�  ��� se presenta en el ingreso a carreras de
Inform�����������
��	��
��	�
��
�����
 de nuestro pa�
����considerando el esfuerzo que implica que
los docentes realicen materiales educativos pertinentes a tal fin, �ste grupo tiene como objetivo
investigar y desarrollar herramientas de software que permitan crear una red de conocimientos
localizados en carreras de grado en inform�����!� ��� ��
��� ��	� ����� ���������� �	� ������ ���

colaboraci�	� ����� ��� ��
�������� ��� ��
� ����
�����
� ���������
� �	� �������
� ���	�
� �� ����� ���

optimizar la generaci�	������
�����������������
�
!

�������	������	��Objetos de Aprendizaje, Repositorios de Objetos de Aprendizaje, LMS, Dise������

Aprendizaje.
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Como explica Sicilia [9], al principio de la d�����������
�"#�
����������$�������
�����i�	����

contenidos educativos a trav�
����%	���	��!����������
��
�$�����������	������
�����
������
������&���
�

de aprendizaje, entendidos como aut�	����
� ��	���
� ��� �	���������� ��� ���������
� ���������
!�

Previsiblemente �
��
��
����	
������	��	��	�������
���lares del elearning del futuro m�
��	�������!�

B�
�����	��� 
�� �����	� �	��	���� ����'� ������	�
� ��������
� �	� ��
�  ��� 
�� ������	� ���������	�
�

individuales de los miembros de una comunidad para ser compartidos y evaluados entre todos ellos.
Haciendo propia la problem������ �	� ����	�  ��� 
�� ���
�	��� �	� ��� �	���
�� �� �������
� ���

Inform������ ��� ��
��	��
� �	�
��
�����
� ��� 	��
���� ���
()*�� �� ��	
�����	���el esfuerzo que implica
que los docentes realicen materiales educativos pertinentes a tal fin, �ste grupo tiene como objetivo
investigar y desarrollar herramientas de software que permitan crear una red de conocimientos
localizados en carreras de grado en inform�����!� ��� ��
��� ��	� ����� ���������� �	� ������ ���

colaboraci�	� ����� ��� ��
�������� ��� ��
� ����
�����
� ���������
 en carreras afines a modo de
optimizar la generaci�	������
�����������������
�
!

El presente trabajo est������	�$����������
�����	�����	���'������	$����	��	���	���������	�

al tema, seguida de la conceptualizaci�	� ��� 
���+���� �����!� ,�	��	��� ��	� ����
������s de c�digo
libre. Luego, se detalla el modelo de repositorio que desarrollo nuestro proyecto. Finalizamos este
documento con la conclusi�	�������
��

'&��(���)������*
��	���+�����
���,�

Nuestro proyecto de investigaci�	�en un todo de acuerdo con las premisas del software libre
como lo expresa en su libro digital Richard M. Stallman:

��������� �	�� 
��� 	�	������ 
�� ��
���
����� 
�������� ������ 
������
� ����� �������� ��

��
������	����
�����������	��	��
�������
��
��������
����������
����������
���������������������

�� 
�� 
������
�� 
������
� 
�
� 	�	����� ����� ����	��� � ��
������� �� ��
������	��� ���������� �
�
���������
������������	����
��������	���� ��
������������	���
�����������������������!��������

������ �
������������	����
������������������
����������
���� ������������	�����������"���
�

���#����� 
�
� ������������� �	���� � 
�
� ������ ��
�� �	�� 
����� ������� �� ������������ ��

���
$���������	�
������	����������[2]

El mismo autor aporta una definici�	�����	�������������	���en Internet, que aclara cual es
la libertad que tienen los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el
software. All� tambi�	� menciona las cuatro libertades para los usuarios del software:

De acuerdo con tal definici�	�����
���+�����
�-�����-�
������	��$����
�
�����	��
����������s:

���
�����
� -: ejecutar el programa con cualquier prop�
���� .���
����� �������
��� ���������

comercial, etc.)
���
�����
� %: estudiar y modificar el programa (para lo cu��� �
� 	���
����� ������ �������� ���

c���������	��/�

���
�����
�': copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a cualquiera
���
�����
�.: mejorar el programa, y hacer p������
���
���&���
����������� ���
����	������������

la comunidad.
Es importante se������ �����
����������
�)���0�������	��� ���
����	�������
���������������	��!�

La libertad 2 hace referencia a la libertad de modificar y redistribuir el software libremente
licenciado bajo alg�	�������������	�������
���+���������� �����	����������������	����!

De lo antes dicho se desprende que para las instituciones educativas p������
�es indiscutible
la conveniencia de trabajar con material de estas caracter�
����s.
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�	�
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*���
�����
El n�������������	�����
�
�������
�que han surgido relativas al desarrollo de repositorios y

Objetos de Aprendizaje demuestran un gran inter�s tanto en el ������� ���������� ����� �	� ���

comercial. �
Los siguientes proyectos se encuentran trabajando con la perspectiva del Software libre:

Aloha II[23], Pool[24], Eduplone[25], eRib[11], Planet[21], DOOR[10]&� Entre los repositorios
desarrollados de primera generaci�	��
���	��	����Careo[12], uno de los m�
���	�����
� ����
��
��

disponible de este modo.
De la evaluaci�	� �����$���� �	� �������	� � Repositorios se procur� seleccionar uno que se

adecue m�
� �� 	��
���
� 	���
�����
, presentadas en [6], por tal motivo, se opt�� ���� 1223!� 4��

motivo fundamental de esta selecci�	��
� ������������������������ ���������
�������������	�������	�

la nuestra. Actualmente en el proyecto se cuenta con un servidor Linux con PHP y MySql, en el que
se alojar���������
���������	���ente desarrollado por nuestro grupo.

DOOR se desarroll� siguiendo el est�	��� internacional y sus metadatos, IMS Metadata
1.2.1 y Content Package 1.1.3.
�

/&���

�
���
���	��������	
���
���

Dado que el repositorio se encontraba disponible en los idiomas italianos, ingles y franc�
�

se realiz� la traducci�	�al espa���.
El usuario accede a los servicios del repositorio, siendo �ste el que se encarga de realizar las

operaciones con los objetos de aprendizaje.
Los servicios var��	� 
���	� ��� ���� ��� �
�����!� ��
�  ��� 
�� �������	� �� ��	��	�����	 son los

servicios disponibles:
1. %#��#������������
������������.

Los objetos de aprendizaje se pueden agregar en forma de paquetes que incluyen la
descripci�	�������&�����������	��	��� o bien incluir solamente los metadatos junto con la url
del objeto.

2��&	�����������������
������������.
La b�
 ����� 
�� �����$�� �	� ��
�� al texto libre o bien a partir de distintos par������
�

preestablecidos.
3. �'��������������
�
������������.

Esta opci�	 entrega el paquete completo que incluye tanto a los metadatos como al
contenido mismo.

En la pantalla principal del repositorio ROI se puede observar que el acceso al mismo se
realiza indicando usuario y contrase��!��������
������	��
��5������
������������generar una cuenta
para acceder. La funci�	��*��*���������0	���
� se incorpor� dado que el software original no lo
contemplaba. Si bien esta opci�	�se realiza por default con el rol de invitado, el administrador es el
que puede cambiar el tipo de usuario. Los tipos de usuarios que se pueden generar son los
siguientes: invitado, autor y administrador.
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1
*����%

/&%&�2��
��������
����	���
��������

A continuaci�	�
��visualiza en la figura 2 la interfaz correspondiente al rol de usuario autor.
Tiene un men���	����������
����������	�������������	�
, estas son: Principal, b�
 ����� explorar y
salir.

La ���
$����
��
��� permite agregar e importar objetos y actualizar el perfil del usuario.
Claramente orienta al usuario en las posibilidades disponibles en el repositorio a trav�
� ��� �	��

ayuda r�������	������	�����

1
*����'�

La segunda opci�	���
��	��������������������
����34	)��
��
��������	�
�������

���� en el
repositorio. En la figura 3 se observa que la misma puede ser a trav�
�����	���6�������������������������
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palabras claves prefijadas en los metadatos. Para realizar esta tarea existe una opci�	� �����

establecer las mismas.

�
1
*����.

Asimismo, se permite una vez localizado el objeto corregirlo o suprimirlo. Teniendo en
cuenta que esto se puede realizar en los objetos en los que �l es propietario.

1
*����/�

La tercera opci�	, 56������, permite navegar por todo el mapa del repositorio. Pudiendo a
partir del link de los objetos suprimirlos o Editar su contenido. Se muestra en la figura 4.
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�
1
*����7�

Sin duda la funci�	� ��
� 
��	�������
�� ���� ����
�torio es la incorporaci�	� ��� ��&���
� ���

mismo. En la figura 5 se observa que los datos obligatorios a llenar son el t�������������
�������	��

quedando como opcionales los dem�
� �����
!� 4
� �������	��� ��
������  ��� ��� ��&���� 	��

necesariamente se incorpora en esta etapa.
�

7&� �����	
���	�"������	�������	�

Actualmente nuestro grupo de trabajo ha concluido la fase de instalaci�	��� ��
��	�����32%!���

espera continuar con las modificaciones para que se adecue a nuestros prop�
���
!�

Adem�
�� 
�� �
��� �����&�	����	� ����reaci�	����2�&���
����	�����
����7���	��$�&�� ���
��
���	�

para analizar el comportamiento del repositorio.
Al finalizar el proyecto, se espera poner online esta herramienta y permitir su acceso desde la

plataforma Ilias, nucleando la producci�	�����������de los docentes.
Nuestro equipo de trabajo busca compartir experiencias y conocimientos relacionados con

nuestro tema central de investigaci�	��������
����������
�����
������
��
��	����������
�
!
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