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En los Ultimos afics, e interés por e concepto de Reinforcement Leaning (RL) se ha
incrementado en forma nsiderable dentro de la comunidad de investigadores de Machine
Leaning e Inteligencia Artificial en general. El principal motivo fue € suceso que los métodas
de RL tuvieron en la resolucion ce problemas, que no lograban ataca en forma satisfadoria
enfoques tradicionales como Programadén Dinamicay aprendizaje supervisado (por ejemplo
Redes Neuronales).

RL ataca ¢ problema de gorender a ontrolar agentes autbnamos (como pa gjemplo robas),
mediante interacdones por pruebay error con unambiente dinamico, € cual e proveesefides
derefuerzo pa cada acion e rediza

La principal virtud de RL es que permite daca €l problema de la asignacién ce aédito
temporal, el cual consiste en asignar un apropiado crédito o censura alas acdones individuales
cuandoel efedo orecompensa de dichas acdones es demorado hesta que una serie de act¢ones
se han redizado.

Los conceptos tedricos fundamentales de RL, como asi también alguncs de sus principales
métodos on descriptos a modo e survey, dirigidos a aguellas personas gue tienen interés en
introdwcirse en este dea

Se presenta un andlisis comparativo de los resultados obtenidos mediante métodas libres de
modelo (Q-Leaning) y métodas que integran aprendizaje y planificadon (Dyna-Q y Prioriti zed
Sweeping), tomando como referencia los valores obtenidos con los métodos clasicos de
Programadén Dinamica (Value Iteration). También se analiza d problema mnacido como €l
dilema de la exploracion-explotacion, ya que en RL es el agente quien controla la distribucion
de los g emplos de entrenamiento, €ligiendola seaiencia de acéones atomar. Estos métodos €
aplicaron a problemas del mundo a |os laberintos, tipicamente usados en € &rea

Palabras Claves. Inteligencia Artificial, Reinforcement Leaning, Macdine Leaning,
Programadén Dinamica Asincrénica, Métodos Libres de Modelo, Arquiteduras para
Aprendizaje y Planeaniento

L El grupo ceinvestigadén esta sopartado pa laUNSL y laANPCyT (AgenciaNadonal parala
promocion dela Cienciay Temologia).



