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Resumen. En este articulo, el autor presenta un resumen general
de los avances realizados en el campo de la television digital
interactiva en Colombia, en el marco del Centro de Investigacién e
Innovacién de Excelencia ARTICA (Alianza Regional de TIC
Aplicadas). Se resaltan los principales logros asi como la estructura
del proyecto.
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1 Introduccion

La industria audiovisual ha sufrido grandes cambios con la llegada
de la Television Digital (DT, por sus siglas en inglés). Dentro de los
grandes impactos de la digitalizacion de la television se resalta la
gran cantidad de contenidos, la posibilidad de personalizacidn, la
interactividad, entre otros.

En Latinoamérica, en los ultimos afos, los paises han ido
trabajando en la eleccion e implantacion del estandar de Television
Digital. Colombia no fue la excepciéon y en 2008 el gobierno
nacional junto con la desaparecida Comision Nacional de Television
(CNTV) determinaron y seleccionaron el estandar Digital Video
Broadcasting (DVB-T).

Considerando lo anterior y con el unico fin de aprovechar las
nuevas ventajas de la television digital, el Centro de Excelencia en
Electrénica, Telecomunicaciones e Informatica ARTICA, se propuso
dentro de su propuesta de valor, la realizacion de procesos y
proyectos de I+D+i alrededor de la Television Digital Interactiva
(iDTV, por sus siglas en inglés); con el fin de facilitar la adopcion
del nuevo estandar, el desarrollo de aplicaciones y servicios.
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En el siguiente articulo, se presenta la descripcion del proyecto
realizado asi como sus diferentes componentes y principales
resultados.

2 Sistema Experimental de Television Digital Interactiva

En esta seccion, el autor presenta la descripcion general del
proyecto denominado Sistema Experimental de Televisién Digital
Interactiva, en el marco del Centro de Excelencia ARTICA.

2.1 Problema detectado

Reconociendo la gran importancia de la television en el desarrollo
de la sociedad y con el paso del tiempo, hemos sido testigos de los
muchos cambios alrededor de este medio de comunicacién. Uno de
los principales, se ha dado por la penetracién de la TV Digital en la
sociedad contemporanea.

Considerando que existen muchas motivaciones que permiten
pasar de la TV analégica a la TV digital, para muchos, lo mas
atractivo en realizar este cambio se concentra en la posibilidad de
ofrecer servicios mejorados de TV basados en la interactividad que
se le puede ofrecer al televidente [2].

A pesar de sus grandes ventajas, la TV interactiva enfrenta
grandes retos al momento de su implementacion, es por esto que
desde la propuesta de valor de ARTICA, se considera que es
necesario contar con centros de investigacion y de desarrollo que
propicien y permitan avanzar en diferentes aspectos relacionados
con el disefio e implementacion de TV digital interactiva para
soportar diversos campos de accion.

2.2 Descripcion del sistema

Considerando los grandes avances de la television como medio de
comunicacién y tecnologia, se propuso en el marco del Centro de
Excelencia ETI - ARTICA la realizacién del macroproyecto “Sistema
Experimental de TV Interactiva”, con el cual, se comprometia con el
desarrollo de capacidades nacionales y regionales de I+D+i en
relacion con el advenimiento de la TV Digital en Colombia;
afrontando y considerando una de las caracteristicas mas
importantes como lo es el de la interactividad.

Basicamente el desarrollo del proyecto, se centro en apoyar y
realizar procesos de I+D+i con el fin de facilitar la adopcion del
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nuevo paradigma de interactividad en el contexto colombiano asi
como a la vez generar valor agregado a través del desarrollo de
contenidos, productos y servicios para la television interactiva.
Considerando la complejidad del macroproyecto y con el fin de
obtener una vision completa de la television digital interactiva,
desde los origenes, se tomo la decision de dividir el macroproyecto
en cinco componentes, de tal forma que se pudieran generar
capacidades de [+D+i en las diferentes areas del conocimiento
involucradas. De esta forma se logr6é abarcar las principales
variables que se requieren para llevar a cabo la implementacion del
sistema dentro de la sociedad Colombiana. A continuacién se
enuncian y describen brevemente los componentes del sistema.

2.3 Componentes del sistema

A continuacién se presentan los diferentes componentes que se
definieron para el proyecto; lo anterior, sustentando en que el
problema de la iDTV, no se podia analizar desde una sola
perspectiva o area de conocimiento.

2.3.1Plataforma tecnoldgica

El componente de plataforma tecnolégica es el responsable dentro
del Sistema de desarrollar procesos de [+D+i, a nivel de la
infraestructura tecnoldgica los cuales soportan o estan
constituidos por el conjunto plataformas tecnoléogicas de television
digital interactiva.

2.3.2 Servicios y aplicaciones

El componente de Servicios y Aplicaciones, tiene la responsabilidad
de trabajar, desarrollar y obtener resultados en uno de los aspectos
mas importantes y visibles en relacion con la transformacion de la
TV: los Servicios y Aplicaciones interactivos.

2.3.3 Produccion de contenido

El componente de produccién de contenidos era el encargado de
disefiar una metodologia para realizar programas para iDTV, con el
objetivo de que sirva como guia a los productores de television
para realizar programas bajo el nuevo esquema narrativo y técnico
que permite la interactividad en la television digital.
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2.3.4 Organizacional

El componente Organizacional tenia como objetivo principal
“Caracterizar la cadena de valor extendida del servicio de
televisiéon interactiva (CVE-iDTV): nuevas oportunidades para el
desarrollo del sector TIC en Colombia”, apuntando a construir el
estado del arte de la cadena de valor extendida del servicio de
television interactiva asi como la formulacién de esta cadena de
valor.

2.3.5Socio-tecnologico

El componente sociotecnoldgico del proyecto se enfocd en el
analisis sistémico que permite comprender la interactividad,
componente fundamental de televisién digital, el cual puede ser
impulsado de manera que logre adaptarse a las condiciones
particulares de las personas que habitan la ciudad de Medellin.

El impacto de los resultados obtenidos se presenta
principalmente por la construccion de una conceptualizacion que
implica entender la complejidad del fendmeno de la interaccion y
de la estructura del sistema que se configura a partir de la
introduccién de la interactividad mediante la television que
responden a las necesidades de las personas en un contexto
especifico y por tanto con mayores probabilidades de impacto en el
uso de esta tecnologia

3 Resultados obtenidos

En esta seccidon se presenta los diferentes resultados a nivel del
proyecto. Los resultados obtenidos por cada componente fueron
definidos en términos de Investigacion, Desarrollo, Innovacién y
relacionamiento con el entorno.

En términos de Investigacién el Macro proyecto de Sistema
Experimental de Television Interactiva, logré aportar en aspectos
de formacion especializada en el tema a través de estudiantes de
maestria y doctorado. De igual forma se apoy6 en la generacion de
nuevo conocimiento en el area de la television digital interactiva, lo
cual se ve reflejado en metodologias, modelos, arquitecturas, entre
otros.

A nivel de desarrollo, fue posible la construccion de un
laboratorio de iDTV, la elaboracion de diferentes productos,
prototipos SW, simuladores, al igual que la creaciéon de diferentes
tipos de contenidos (por ejemplo, programas de TV); todo lo
anterior, soportado en los resultados de investigacion obtenidos.
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Finalmente, a nivel de innovacién y relacionamiento con el sector
industrial, fue posible lograr que algunos de los prototipos
elaborados en el proyecto se adoptaran por el sector industrial
enmarcados en procesos de transferencia tecnoldgica, para lo cual
fue necesario desarrollar modelos de negocios para dichos
productos software.

4 Conclusiones

Como resultado de la ejecucion de este proyecto en el Centro de
Excelencia ARTICA dentro de los principales resultados e impactos
obtenidos por la realizaciéon de este; se resalta la contribuciéon
directa generada al desarrollo del sector de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones (TICs). En este punto, hay que tener
en cuenta que la Television Digital es ya una realidad en muchos
paises del mundo y, en el caso particular de Colombia, desde hace
unos afios se viene implementando. Si bien aun estamos en el
proceso de migracién hacia esta nueva tecnologia, lo que se hizo
desde ARTICA, especificamente desde el proyecto de Television
Interactiva es: i) prepararnos para apoyar la llegada de la TV
digital y ii) crear las capacidades necesarias (a nivel de I+D+i)
tanto desde el punto de vista de la produccién de contenidos,
modelos de negocios, estrategias, despliegue e implementaciéon de
nuevos servicios, aplicaciones y tecnologia con el fin de facilitar
tanto la adopcion como penetracion de la Television Digital en
nuestra sociedad, como desde la formacién de personal capacitado.

Referencias

1. Informe Final 2012 Centro de Excelencia ARTICA: Proyecto Sistema
Experimental de Televisién Interactiva. Medellin - Colombia.

2. P. Cesar and K. Chorianopoulos. “Interactive digital televisiéon and multimedia
systems”. Proceedings of the 14th anual ACM International Conference on
Multimedia, Multimedia '06, pages 7, New York, NY USA, 2006. ACM.

Agradecimientos

La informacién contenida en este articulo es el resumen general del proyecto
desarrollado en el marco del Centro de Investigacion e Innovacién de Excelencia
ARTICA. El proyecto fue realizado con el apoyo del Ministerio de las Tecnologias

JAUTI 2012 | I Jornadas de Difusion y Capacitacion de Aplicaciones y Usabilidad de la Television Digital Interactiva
RedAUTI | Red de Aplicaciones y Usabilidad de la TVDi | 512RT0461 | CYTED

37




de la Informacién y Comunicaciones - MinTIC y Colciencias. La presentacién de
este documento fue realizada en las Jornadas de Aplicaciones y Usabilidad de
Televisién Interactiva jAUTI 2012.

JAUTI 2012 | I Jornadas de Difusion y Capacitacion de Aplicaciones y Usabilidad de la Television Digital Interactiva
RedAUTI | Red de Aplicaciones y Usabilidad de la TVDi | 512RT0461 | CYTED

38




