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Capitulo 1

o Introduccion.

’



Motivacion

Mayor acceso y continua evolucion de los
dispositivos moviles.

Tendencia =2 Ciudades WiFi.

Mayor interaccion usuario/dispositivo = no
solo a través de la navegacion digital, sino
también incorporar el espacio fisico que lo
rodea.

Es mucho mas atractivo aumentar el mundo digital
incluyendo los objetos fisicos que seguir manejando
la informacion digital como un mundo virtual.

Necesidad de agregar informacion fisica a la
Hipermedia tradicional > Hipermedia Fisica. Capitulo 1/6



Motivacion (cont.)

Hipermedia tradicional = existen politicas e
historial de navegacion propios que permiten
revisitar objetos (por medio de los botones
back y next).

Y en Hipermedia Fisica?

Esta pregunta motivo al desarrollo de nuevas
politicas de navegacion que den funcionalidad a
un browser de Hipermedia Fisica que permita
retornar a objetos visitados.
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Objetivos

Desarrollo de funcionalidad de un
Browser para Hipermedia Fisica.

Como complemento, disenar
politicas personalizadas de
navegacion permitiendo
incorporar conceptos especificos
segun cada dominio.
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Capitulo 2

o Hipermedia.
o Hipermedia Fisica.
o Browser de Hipermedia.



Hipermedia: definiciones

Hipermedia.

Origen en HIPERtexto y multiMEDIA.

Hipertexto.

- Sistema que permite la lectura y escritura no lineal.
- Estructura: union entre nodos.

Multimedia.

- “Intento de combinar la capacidad autoexplicativa
de los medios audiovisuales con texto y fotografias
para crear un medio nuevo de comunicacion unico
en la pantalla de la computadora.” [Lynch, 1991].

Conjuga los beneficios de ambas
tecnologias.
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Hipermedia: definiciones

Hipermedia Fisica (HF).

Surge de la necesidad de agregar
informacion fisica a la Hipermedia
tradicional.

Realidad fisica y digital en un mismo
ambiente.

Aumento de la realidad.
Extiende a Hipermedia.
Ejemplo: visitante del museo.
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Hipermedia Fisica: Historia

Realidad Aumentada - |la meta es aumentar
objetos reales por medio de objetos digitales.

Realidad Virtual Vs Realidad Aumentada

’— Mixed Reality (MR) —|

*r--——

Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

Mixed Reality > mezcla de mundos reales y
virtuales para producir nuevos ambientes y
visualizaciones (objetos fisicos y digitales
coexisten e interactuan en tiempo real). .



Hipermedia Fisica: Caracteristicas

Relaciona objetos fisicos con el espacio
hipermedial.

Physical Objects Hypermedia Network

Helatiomship o be
explored physically
Talbowing a Wilink

Pure Digital
relationship

Digital Counterpar of
Physical Objpects

Hipermedia Fisica y su relacion con la Web [Rossi et al, 2006].
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Hipermedia Fisica: Caracteristicas

OOHDM [Challiol et al, 2006]: metodologia de
diseno de Hipermedia OO - modelo
Conceptual, Navegacional y de Interfaz(GUI).

Modelo Conceptual
Objeto Digital: un componente web tradicional.

Objeto Fisico: un objeto del mundo real, como ser un
cuadro, una escultura, un edificio, etc.

Modelo Navegacional
Nodo Digital: Contraparte digital o Puro.
Link Digital: navegaciones convencionales (web).
Nodo Fisico: Objeto Fisico + links fisicos.
Link Fisico: permite navegacion entre Nodos Fisicos.
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Browser de Hipermedia:
Funcionalidad

Permitir la visualizacion de documentos.

Permitir la navegacion entre documentos.
Links digitales.

Botones standard:

Back —— | mas del 40% de las acciones de los
Next. usuarios en los navegadores web!

Reload.
Stop.
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Browser de Hipermedia:
Politicas de navegacion

Stack-Based
Utilizado por Firefox, Opera e IExplorer.
Pila de paginas web visitadas.

No asegura que todos los nodos o paginas visitadas
sean accesibles por medio del boton de Back.

Mecanismo simple.

Recency-Based

Provee un historial completo de las paginas
visitadas previamente teniendo una lista de historial
con base-reciente.

Mecanismo complejo.
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Aplicaciones sensibles al contexto

“Contexto es cualquier informacion que
pueda ser utilizada para caracterizar la
situacion de una entidad.”

Un sistema es sensible al contexto si puede
extraer, interpretar y utilizar informacion de
contexto y adaptar su funcionalidad a su
contexto actual.

Los dispositivos moviles se convierten en
una pieza vital para aplicaciones sensibles
al contexto.
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Capitulo 3

o Modelo Conceptual
de aplicaciones de
Hipermedia Fisica.



Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Objetos Digitales y Fisicos

Un esquema general consta de Objetos
Fisicos, Puntos de Interés y Objetos Digitales.

PhysicalObject

dgilobject 1 [Pionect

-name
-description

targetObjects digitalLinks

Modelo basico de Objetos Fisicos y Digitales. Capitulo 3/6



Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Objetos Digitales y Fisicos

Esta informacion es utilizada, por el browser,
para mostrar los datos al usuario.

and moniimentin ha oify Tha B Digital information

magnificence of this Neo

athic
| —— P i
Digital Links

Physical Information itis located in La Plata

geagraphical centre,

Physical Links

Pantalla de una PDA con informacion tipica cuando un usuario
esta parado frente a un Objeto de Interés.
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Objetos Digitales y Fisicos

Comportamiento al clickear un link:

Cuando el usuario hace click sobre un link digital,
solo cambia la informacion digital (nueva pagina
web) requerida por el usuario. La informacion fisica
no se modifica.

Cuando el usuario hace click en un link fisico indica
que quiere llegar a un nuevo Punto de Interés; en
ese momento se mostrara un mapa (u otra
representacion multimedial) indicando el camino a
seguir hasta ese target. Solo cuando el usuario
llegue a destino se mostrara la informacion completa
acerca de ese lugar (informacion y links digitales e
informacion y links fisicos).
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Estados de un usuario

Dentro del sistema de HF, el usuario tendra asociado
un estado (UserState), el cual puede ser:

Walking: el usuario se encuentra caminando dentro
del sistema sin un rumbo especiico.

Navigating: el usuario se encuentra navegando (hizo
click en link fisico) hacia un Punto de Interes.

A su vez, cada UserState tendra asociado una
actividad fisica (PhysicaIActvity) (ver en imagen de Estados).

Estos estados contribuyen a una mejor comprension
de la semantica de una navegacion fisica con el fin
de poder desarrollar una politica de navegacion
acorde al comportamiento del usuario.
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Estados de un usuario

Navigating
Walking

In front of
way object
-rh“.l 1-,'.:;.r|.1_|:|:' Request 1.'~!'E|Ik. .?1" ;rl Elt:lj::j
ather Objec NE'I.I'iQ ation inside the pat

Walk by an
Obpect
inside the

=
o
e
o
:1

In fremt of Outside } |, front of
the target Path  § Outside way
object

Cancal
navigation
Cancel
Mavigation

Estados y actividades fisicas de un usuario.
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

Definido en [Challiol et al, 2007].

Especifica los conceptos mas generales para
navegar dominios que tengan un esquema en
el cual se quiera navegar haciendo back y

next.

Este modelo sirvio como base para desarrollar
el Browser Digital (con su correspondiente
navegacion digital) y el Browser Fisico (con su
correspondiente navegacion fisica).
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

+ IBrowserNaode currenty)

+ |BrowserNode backf)

+ [BrowsarNode next{)

+ navigate Ta{ String nodeDescription)

0 |Browseriodeal <<Interface>>
=currentMode IBrowserNode
+ |BrowserMNode curment()

+ BrowserNoce beck( 1

+ |[BrowserMode next() navigationSirategy

+ navigate To(Object anObject) NavigationStrategy

= IBrowserNode doNavigate TofObject anObject) - Collection collection

= Integer index

+ IBrowserVode back()

+ [Browserode nexl)

+ addNode(lBrowserNode node)

BasicBrowserModel [Challiol et al, 2007].
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

Browser

Representa la vista de un browser.
Conocimiento:
v.i. model: implementa la interfaz IBrowserModel.

IBrowserModel

Interfaz que define el siguiente protocolo (el cual
permitird que el Browser interactue a través de dicho protocolo).

current(): nodo actual asociado al Browser (el que
esta viendo el usuario). Dicho nodo debera
implementar la interfaz IBrowserNode.

navigateTo(anObject): proximo nodo a mostrar.
back().

next(). Capitulo 3/6



Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

BrowserModel
Clase abstracta que implementa IBrowserModel.

Conocimiento:
v.i. currentNode: objeto que implementa IBrowerNode.
v.i. navigationStrategy: politica de navegacion.

Desacopla la funcionalidad del back y next,

delegandola en su estrategia de navegacion.
IBrowserNode

Define un comportarmiento comun para un Nodo.

html(): metodo a redefinir; retorna un string que
representa el HTML asociado a un Nodo.
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

NavigationStrategy
Politica de navegacion subyacente de un Browser.
Independiente del Browser.

Clase abstracta = sirve para definir nuevas politicas
de navegacion.

Conocimiento:
v.i. collection: guarda todos los nodos visitados.

v.i. index: indica una posicion dentro de la coleccion de
nodos visitados.
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Modelo Conceptual de aplicaciones de HF:
Modelo de Navegacion Abstracto

NavigationStrategy

Metodos abstractos:
back(): retorna nodo anterior a la posicion actual.
next(): retorna nodo posterior a la posicion actual.

addNode(aBrowserNode): encargado de agregar un
nuevo nodo a la lista de nodos visitados.

La implentacion de estos métodos debera ser realizada por
las nuevas subclases (nuevas politicas de navegacion).
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Capitulo 4

o Browser para
Hipermedia Fisica.



Browser para Hipermedia Fisica (HF)

Para llevar a cabo este desarrollo se utilizd VisualWorks 7.4.1,
ambiente de desarrollo Smalltalk robusto multi-plataforma.

Dada la complejidad que requiere
desarrollar la funcionalidad de un
Browser para HF, se dividio la puesta
en practica de esta funcionalidad en
dos grandes etapas:

Navegacion Digital.

Navegacion Fisica.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital - Semantica

La semantica de navegacion digital para un
Browser de HF es similar a la que utilizan los
navegadores web tradicionales.

Funcionalidad basica: permitir la visualizacion
de paginas webs. Tales paginas, poseen
hipervinculos que enlazan una porcion de
texto o imagen a otra pagina.

El seguimiento de enlaces (links digitales) de
una pagina a otra se llama navegacion digital.

Posee botones standard: Back, Next, Reload
y Stop.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital - Modelo

DigitalBrowserModel (DBM): se definido a partir del
Modelo de Navegacion Abstracto BasicBrowserModel.

BrowseriMode/

DigitalBrowserModel.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital - Modelo

Nuevas clases:

DigitalNode: implementa IBrowserNode.
Actua como Wrapper (agrega info al objeto wrapeado, DO).
v.i. target: Objeto Digital de ese DigitalNode.

v.i. path: ruta para ubicar el template que permite la
visualizacion en HTML.

html(): a traves de los tags de su template, extrae

informacion del DigitalNode, y genera el HTML asociado.
DigitalBrowserModel: subclase de
BrowserModel.

Redefine doNavigateTo(aDigitalObject).

v.i. currentNode - se actualiza al iniciar una nueva

navegacion digital, originado por click en link, back o

next. (Caso fisico » sensado por un POI) i



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital — Politicas

Politicas desarrolladas:
Stack-Based.
Recency-Based.

Subclases de NavigationStrategy - redefinen
sus méetodos abstractos.

Cada politica implementa tales metodos en
base a la semantica de su funcionamiento.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital — Politica Stack-Based

Nueva clase como subclase de NavigationStrategy:
StackBasedStrategy.

Representa la estrategia de navegacion Stack-Based.
Redefine los metodos back(), next() y addNode(Node).

NavigationStrategy

- Caollection path

+ |[BrowsarNode back()

+ [BrowserNode next()

+ aodNode(IBrowserNode nods)

StackBasedStrategy

+ IBrowserMode back()
+ IBrowserMode nesxt()
+ addMode(|BrowsarMode node)

StackBasedStrategy. Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital — Politica Recency-Based

Nueva clase como subclase de NavigationStrategy:
RecencyBasedStrategy.

Representa la estrategia de navegacion Recency-Based.
Redefine los metodos back(), next() y addNode(Node).

RecencyBasedStrategy
-lIntegertemp 0000

+ [BrowserMNode back() + [BrowseriNode back()
+ |BrowserMNode nexi() + [BrowserNode next()
+ adoodefiBrowsarhode noda) + addNode{iBrowserNode node)

StackBasedStrategy y RecencyBasedStrategy. Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital — Conclusion

Politicas de navegacion independiente de la vista del
Browser.

Politicas desarrolladas:
StackBasedStrategy.
RecencyBasedStrategy.

Es posible agregar nuevas politicas dado que el modelo
de navegacion es independiente de la vista del browser.

Para agregar una nueva politica basta con crear una
nueva clase como subclase de NavigationStrategy y
redefinir sus metodos abstractos.

En cuanto a la funcionalidad, una nueva politica de
navegacion aportara una nueva manera de revisitar

nodos, por medio del Back y Next. ,
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Semantica

Mayor complejidad respecto a la
Navegacion Digital.

Involucra movimiento fisico dentro del
mundo real > desde el punto de vista del
usuario no es atomica (como la digital).

Consiste en ir desde un Punto de Interés
(POI) origen a otro destino (target).

Objetivo

Asistir al Usuario para poder alcanzar el
target seleccionado.

Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Semantica

Nueva navegacion fisica (click en link fisico)
Recibe informacion que detalla como llegar al target.

El usuario recorre el camino sugerido:
Sensado por otros objetos fisicos = aportaran
informacion adicional ayudandolo a completar su
recorrido (POI y PurePO - InPath y OutsidePath).
El usuario debe caminar hasta el target para
visualizar su informacion = “Caminar un link”
(WLink).
Fin de una navegacion fisica:
Target alcanzado.
Navegacion cancelada.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Semantica

Similitud con la Navegacion Digital:

Existen las mismas acciones.

Back: navegacion fisica al objeto anterior a la
posicion actual.

Next : navegacion fisica al objeto posterior a la
posicion actual.

Reload: actualiza el Nodo Fisico que el usario
esta viendo (Digital y Fisico).
Stop: cancela la navegacion fisica actual.
Que sucederia si el usuario decide volver a
un Punto de Interes ya visitado?

Implica moverse de un objeto fisico a otro -
Backtracking de mayor complejidad. ——



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - Semantica de Back

Veamos, con un ejemplo, la semantica del Back fisico.

ity HaIIQ_H Argentino City Hall‘\ﬁ Argenting City Hall Q‘- Argentin
| Teal Taather el Teather el Taathar
= SO, o)

|r : ! r

Dardo

]

r
!
|
]

O La Plata Goverment o La Plata Goverment O La Plata Goverment
Cathedral House Cathedral House Cathedral House

Dardo Dardo

f

I

] |

f |
Rocha ! Rocha J Rocha

Museum - MMuseum - Museum
- n - L '
’f rs

-
-

<1 vez Back < gira vez Back < otra vez Back

City Hall .\ Argentine City Hall 01 Argenting

T T Teathar . T Teather
1 —_ r —_——
) O_ !} ! O ¢

Dardo f

! 1
Recha ] Rocha !
Museum - Museumn -
f“ f!
J‘I JI‘

La Plata Goverment O La Plata Goverment
Cathedral House Cathedral Haouse

Dardo

= 1 vez Forward < 1 vez Back

Mapa de posibles Back y Next.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - Semantica de Back

El usuario decide hacer back a o
“Dardo Rocha Museum”. Teather
Inicia una nueva navegacion fisica.

Camina hasta el target y luego se
actualiza su historial de navegacion. ]
La Flata™™~ .

Back y Next son relativos a la Cathedral
posicion actual, al contrario de una
Navegacion Digital.

-

. City Ha"Q Argentino
El concepto de caminar y moverse e, Teatner
(WLink) hace que cambie la arco M O--——;
semantica del Back y Next. Rodha |

LUSeL
No existe un next real = solo tiene
lugares que recorrio. “La Plat
gares q (yaras, — Gowmen
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Nodos

Dentro de una navegacion fisica existen
diferentes estados y actividades = necesidad
de mostrar distinta informacion en pantalla.

Usuario caminando.

Usuario inicia nueva navegacion.

Etc.

Necesidad de tener diferentes Nodos para
representar informacion acorde a las diferentes
actividades = Nueva Jerarquia de Clases.

La idea es poder mostrarle al usuario, segun
su actividad, informacion acorde a la tarea que
este realizando.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Nodos

IBrowserbode O PhysicalNode

- String path target

+ String himi()
+ InteractasWithi)

£

PhysicalObjectNode TravelNode
+ Interacts\\ithi) + Interacts\With()

£

StartTravelNode IntermediateTravelNode FinishTravelNode CancelTravelNode
- actual - actual I |
- route - foute + Interacts\With() + Interacts\Withy)
- source - source

+ |Interacis\With{) + |Interacts'With()
£y

IntermediatelnPath IntermediatelnPathPO IntermediateOutsidePath IntermediateQutsidePathPO
TravelNode TravelNode TravelNode TravelNode
+ Interacts\ith() + |Interacts\With() + Interacts\ithi) + InteractsWith()

Jerarquia de clase basica de PhysicalNode
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Nodos

Un Objeto Fisico sensara al usuario y este
podra estar caminando o navegando:

Caminando - PhysicalBrowserModel actualizara su
currentNode con un nuevo PhysicalObjectNode.

Navegando - con alguna subclase de TravelNode.
Caso especial: Objeto Fisico Puro (PurePO).
No se tienen en cuenta al momento de revistar Nodos.
Se puede manejar todo a nivel de Nodos.
Cada Nodo sabe como mostrarse.

Nodos y Navegacion por Back o Next?
Necesidad de mostrar en pantalla la accidén a cabo.
Se extendio la Jerarquia de Clases!
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Nodos

Por cada subclase de TravelNode
se tendran dos subclases nuevas
- van a mostrar en pantalla la

accion que el usuario esté
realizando (Actual, Back o Next). e

El usuario se podra dar cuenta si,

al iniciar una navegacion fisica, lo *

esta haciendo por primera vez,

por un Back o por un Next.
Cada Nodo tendra informacion L
especifica. I
Con esta jerarquia se tiene los Jerarquia de clase de
nodos necesarios para visualizar StartTravelNode.

cualquier accion posible de un
usuario dentro de una navegacion
fisica (incluyendo Back y Next). Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Modelo

PhysicalBrowserModel (PBM): se definid a partir del
Modelo de Navegacion Abstracto, BasicBrowserModel.

O IBrowserMadsl <interface=>

currentMode IBrowserNode

BrowserModel

.
- |[Browseriode doNavigateTo{Object aFhysicalObject)

PhysicalBrowserModel.

Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Modelo

Nuevas clases:
PhysicalNode

v.i. target: Objeto Fisico de ese PhysicalNode.

v.i. path: ruta para ubicar el template que permite la
visualizaciéon en HTML.

html!(): a traves de los tags de su template, extrae

informacion del PhysicalNode, y genera el HTML
asociado.

PhysicalBrowserModel
Redefine doNavigateTo(aPhysicalObject).

V.i. currentNode - se actualiza cuando un usuario es
sensado por un nuevo Objeto Fisico.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Modelo

Actualizacion del currentNode

Casos:

Usuario caminando vy...
- Es sensado por un POI.
- Clickea un link fisico.

Usuario navegando un WIlink vy...

- Es sensado por POI (InPath, OutsidePath o Target).
- Cancela la navegacion.

- Hace back.

- Hace next.

Si es POI = actualiza el currentNode de DBM

con su contraparte digital.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica — Politica

Opciones?
Crear diferentes politicas de navegacion con
funcionalidades especificas.
Solo se diferencian en el filtrado de Nodos visitados.
Demasiada similaridad entre ellas.

Crear una unica politica configurable a las
necesidades del usuario.

Posee todos los Nodos visitados y filtra segun la
configuracion del usuario.

Se decidio tener una unica politica
configurable =2 ConfigPhysicalStrategy.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - ConfigPhysicalStrategy

Subclase de
NavigationStrategy.

Redefine los métodos
abstractos back(), next() y L
add NOd e( N Od@) . - navigati:nln:ex =

- reachTarget
- requested Target

Politica adaptable a las cancelTarget
preferencias del usuario. wakedPhyscaobiect
:-IlnEt:r:::stSrr:J:ze back()

+ IBrowserNode next()
+ addMode(|BrowserMode node)

ConfigPhysicalStrategy.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - ConfigPhysicalStrategy

Opciones de Configurabilidad:
Objetos de Interés (interestGroup).

Coleccion de grupos.

Grupo = colleccion de Objetos Fisicos c1ue comparten
caracteristicas similares (grupo Cultural, Deportivo,
Arquitectonico, etc.).

Opciones de navegabilidad.
Representa el interés del usuario sobre los Nodos.
Tenidas en cuenta cuando el usuario hace Back o
Next, momento de seleccionar el Nodo a revisitar.
Variables booleanas:
- reachTarget.
- requestedTarget.
- cancelTarget.
- intermediateIlnPathTn.
- intermediateOutsidePathTn.
- walkedPhysicalObject. Capitulo 4/6



Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - ConfigPhysicalStrategy

Ejemplo

Veamos un ejemplo:

Sea el siguiente grafico el historial de navegacion
fisica actual de un usuario.

City Hall Argentino
. Teather

! w
1 —_—
Dardo f O r
Rocha
Museum —

e T
s

. La Plata Goverment
Cathedral House

Mav to Dardo Nav to i . ] Mav to Dardo
é_amplztal Darco Rodha Rodha Argentino City Hall A.ltge::um Gc:lrerment Dardo Rodha Rodha
afhedra Museum Museum Teather eather ouse Museurm Museum
RTH POMN

Historial de una navegacion fisica.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - ConfigPhysicalStrategy

Ejemplo

Supongamos que el usuario seteo las
siguientes opciones de navegabilidad:

reachTarget.
requestedTarget.
cancelTarget.
intermediateInPathTn.
intermediateOutsidePathTn.
walkedPhysicalObject.
A manera de simplificar el ejemplo
supongamos que la politica tiene asociado

un grupo de interés (allNodes) que contiene
todos los Objetos Fisicos del sistema. o040



El usuario decide hacer un
back - en base a la
configuracion de su politica, el
nodo a revisitar sera
“Goverment House” (llego
caminando).

Nuevamente el usuario decide
hacer back - ahora, el nodo a
revisitar sera “Argentino
Teather” (llegd al target).

Que sucederia si el usuario
decide hacer un nuevo back?

Browser para Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica - ConfigPhysicalStrategy

Ejemplo

City HE'"Q Argentino
. Teather
- 7 ~ .
!
Dardo“ ! O
Rocha
Museum ‘ﬂ__‘

-
-
-

-
La Plata Goverment
Cathedral House

City Hall Argentino
. Teather
/ [
Dardo lnl; T
Rocha -
Museum . !
,f

-
La Plata Goverment
Cathedral House
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Browser para Hipermedia Fisica:
Modelo Final

Se desarrollaron modelos y politicas
Digitales y Fisicas a fin de dar
funcionalidad a un Browser de HF.
Modelos
DigitalBrowserModel
PhysicalBrowserModel.
Politicas
StackBasedStrategy (Digital).
RecencyBasedStrategy (Digital).
ConfigPhysicalStrategy (Fisica).

Jerarquia de clases de Nodos Fisicos.
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Browser para Hipermedia Fisica:

Modelo Final — Diagrama de Clases (parte 1)

tratedqy

StackBasedStrategy RecencyBasedStrategy ConfigPhysicalStrategy
7 “navigationindex

+ |[BrowserMNode back() + |BrowserMode back() - reachTarget

+ |BrowserMads nexii) + |BrowserNode next() - requestedTargel

+ addMode{|BrawserMode node) | | + addMede(|BrowserNode node) || - cancelTarget
- intermadiateinPathTn
- intermadiate QuisidePathTn
= walkedPhysical Object

- interest
DigitalBrowserModel PysicalBrowserModel e — =0
e + IBrowserMode nexty)

- |BrowserMNode dﬂqﬂhﬂga‘t&TﬂﬁSﬁng nﬂﬂ&[mphm‘.l - |BrowserMode ﬂﬁ”a\ﬂmTHE-h‘lng nmrﬂmﬂpﬁmj - Mﬂ“mllﬂrwﬁer“qﬂe nmﬁ

Modelo para Browser de Hipermedia Fisica.
(Modelo y Estrategia Digital y Fisica)
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Browser para Hipermedia Fisica:
Modelo Final — Diagrama de Clases (parte 2)

DigitalNode i IBrowserhode

+ String htmi{)

|BrowserMode & PhysicalNode

+ Strimg hitml{)
+ Intaracts\With()

Physical ObjectNode TravelMode

+ Interacts\With{) + InteractsWithi()

£

StartTravelNode IntermediateTravelMode FinishTravelMode CancelTravelNode

+ Interacts\With{) + InteractsWith()

IntermediatelnPath IntermediatelnPathP0 IntermediateOutsidePath IntermediateOutsidePathPO
TravelNode TravelNode TravelNode TravelNode

+ Interacts\With() + Interacts\With() + InteractsWithi() + Interacts\With{)

Modelo para Browser de Hipermedia Fisica.

(Nodo Digital y Nodos Fisicos)

Nota: Por cuestion de legibilidad, se
excluyeron los Nodos *Back* y *Next*.
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Browser para Hipermedia Fisica:
Modelo Final — Conclusion

Se desarrollo un modelo que da funcionalidad

al Browser de Hipermedi
Adaptabilidad del mode
Agregar nuevo mode

ia Fisica.
0.
o de navegacion =

subclasificar BrowserModel y, de ser
necesario, generar un nuevo Nodo (o
Jerarqwa) que cumple con IBrowserNode.

Agregar nueva politica de navegacion >
subclasificar NavigationStrategy.

El modelo final se adapta perfectamente a
nuevas modificaciones o requerimientos sin
modificar la implementacion existente.
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o Ejemplos del
Browser de
Hipermedia Fisica.



Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica

Dominio: el centro del casco urbano de la Ciudad de
La Plata, comprendido entre las Calles 6, 15, 49 y 54,

La decision de tales limites radica en la gran
concentracion de edificios turisticos y publicos dentro
de este perimetro.

Dentro del mapa se representaron varios Puntos de
Interés reales.

También se colocaron, a manera de ejemplo, tres
semaforos (objetos fisicos puros) ubicados en 12
esquina 53, 12 esquina 50 y 7 esquina 53.

A manera de visualizacion, se desarrollo un mapa
grafico que representa el estado actual del usuario

dentro del sistema.
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Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica

o Puntode part|da > “The athedral’

Vista digital
del Browser

<

>Mapa Fisico

Vista fisica

del Browser<

Capitulo 5/6

Vista de la PDA (Browser y Mapa de HF).



Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica:
Navegacion Digital

o El usuarlo fiaveda por paglnas d|g|tales (LP City y Arch. Room).

>~ Cambia
~/
<

> No cambia
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Vista de la PDA (Navegacién Digital).



Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica:

Navegacion Fisica

o El usuari

La Plata Map 600 e . @ La Plata Map 006

Cambia todo<
(Digital y Fisco)

Vista de la PDA (Navegacion Fisica).

es sensado por el Punto de Interes “"Rocha Msm”.
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Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica

o Nuevanavegaaon fisica: “Rocha Msm’ - “Psg Rocha”.

No cambia <

Actualiza mapa

N
indicando el
Actualiza la camino sugerido
vista fisica
con datos
de la nueva

navegacion
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Vista de la PDA (Navegacion Fisica).



Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica

Usuario caminando - hace Back y Next siendo...

Historial de
navegacion

Configuracion
de la politica

5TH IPTH

Pheysical Mavigation Politic:
Reached Target
[] PO - where the travel is requested
] Pc
PO - pass

Intermediate PO in the path

Intermediate PO oukside the path

STH

IIFTH

Capitulo 5/6



Ejemplos del Browser de Hipermedia Fisica:
Navegacion Fisica

o Usuario frente a “Tower 1” - hace Back y Next...

< Back
< Back
< Back
Next -
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Capitulo 6

o Conclusiones.




Conclusiones — Primer Objetivo

Se logro desarrollar la funcionalidad de navegacion
de un browser para aplicaciones de Hipermedia
Fisica.
Modelo de navegacion para un Browser de HF:
Modelo Digital (DBM).
Modelo Fisico (PBM).
Cada browser tiene su propia barra de navegacion.

Los botones delegan en su modelo correspondiente
la resolucion de los mismos permitiendo la
actualizacion del nodo actual = clara separacion
entre el Browser y su modelo de navegacion.
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Conclusiones - Segundo Objetivo
Politicas Digitales y Fisica

Se disenaron nuevas politicas perzonalizadas de
navegacion, tanto digital como fisica.
Politicas Digitales
StackBasedStrategy.
RecencyBasedStrategy.
Es posible agregar nuevas politicas dado que el modelo

de navegacion digital es independiente de la vista del
browser.

Para agregar una nueva politica basta con crear una
nueva clase como subclase de NavigationStrategy.

En cuanto a la funcionalidad, una nueva politica de
navegacion aportara una nueva manera de revisitar
nodos, por medio del Back y Next.

Una nueva politica solo necesita redefinir los métodos
indicados en la clase abstracta NavigationStrategy.
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Conclusiones - Segundo Objetivo
Politica Fisica

Politica Fisica
ConfigPhysicalStrategy.
Opciones de configurabilidad

Grupos de intereés.
Opciones de navegabilidad.

Esta politica resulta adaptable antes posibles nuevos
requerimientos sin demasiados cambios.

Permite que el Back y Next fisico se ajusten a la
configuracion actual del usuario permitiendo brindar
funcionalidad acorde a sus preferencias.
Configurabilidad dinamica.

Manual (usuario).

Automatica (de acuerdo al comportamiento del
usuario).
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Conclusiones — Temas abiertos...

Representacion grafica del mapa (podria ser mapas
estilo Google Maps).

Realizacion de calculo de caminos reales.

Extender los dominios presentados (Navegacion Digital y
Fisica) incorporando nuevos dominios navegacionales.

Ejemplo, el caso de tener un cartero que quiere tener una
apllcaC|on de Hipermedia Fisica acorde a su tarea particular
(repartir cartas). En este caso las politicas tendran que considerar
esta actividad para determinar que significa, por ejemplo, hacer
back. Podria entenderse hacer back como volver a las casas donde
no habia nadie al momento de entregar la carta.
Este tipo de extensiones (o trabajos futuros) son simples
de incorporar 2 solo necesitan definir el modelo
navegacional junto con sus politicas y, de ser necesario,
definir nodos acordes a la representacion que necesite

cada dominio.

Extender la funcionalidad del browser.
Bookmarks. Capitulo 6/6



Muchas Gracias!
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