Una teoria de mapeo que permita
transformar modelos de requerimientos o

modelos conceptuales webml
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Obijetivo
=

-1 Definir una teoria de mapeo para transformar modelos de
requerimientos WebSpec en modelos conceptuales WebML

/6 Requerimientos 2 Modelos "\ © ‘&‘p“‘:a_‘:i'f’"
2 -p = ? —> [e
derivacion {2
\_ WebSpec WebML / Java

1 El fin es crear un ciclo de desarrollo de Software
puramente centrado en modelos



Motivacion

Reducir el salto semdntico entre los requerimientos y
los conceptos

Ahorrar tiempo en el desarrollo

Ejecutar los requerimientos
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Transformacion de Modelos
N

o Una transformacion de modelos, es la generacidn
automdtica de un modelo destino a partir de una
modelo fuente

o1 Basado en un conjunto de reglas de transformacion

modelo modelo
fuente destino
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@ WebSpec



ﬂWebSpec - Caracteristicas

Permite realizar una especificacion en la etapa de
andlisis de requerimientos

Es posible realizar simulaciones sobre los
requerimientos

Facilita la interaccion con los stakeholders



i. WebSpec - Caracteristicas
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@ WebSpec - Caracteristicas

11 Es posible generar user stories para representar los
requerimientos

Mediante la combinacién de los distintos componentes

#
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9

¢ ) , .
\1@);__},__}__“_ Caracteristicas

Permite representar aplicacion web data-intensive
mediante:

Paginas

Content Units

Operaciones.

Existe una fuerte relacion con el modelo de datos.



"

‘\1@)+1L - Modelo de HiperfeXfO
]

- Especifica el front-end de la aplicacién.
11 Especifica el content managment de la aplicacién

1 Pages, Content Units y Links son sus principales
elementos
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WEB M@ RATIO

You think You get




— :
WEB " RATIO" _ caracteristicas

You think You get

Qué podemos hacer...

Diseinar un modelo de datos y un modelo de
navegacion utilizando WebML

Crear la base de datos a partir del modelo de datos

Generar automaticamente aplicaciones web



(3 Category

A OID: integer

(@ Category: string

You think You get

1 Modelo de Datos: diagramas E-R

— :
WEB ‘.RA-HO - Modelo de Datos

(= Combination

{3 Product

@ OID: integer

i# code: integer
@ description: text
@ narme: string

i@ price: float

i@ thumbnail: blob

i@ highlighted: boolean

-

Modelo Web

\N

A OID: integer

(@ code: integer
i@ description: text
i@ namne: string

i@ price: float

@ photo: blob

(@ start date: date
i@ end date: date

i@ highlighted: boolean

7 Las entidades del Modelo de Datos son referenciados por el




— :
VWEB ‘.RA-HO - Modelo de Web

You think You get
_
1 Permite representar
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Teoria de Mapeo
=

01 Clasificacion de las Reglas

Composicion Composicion
O Reglqs 1-1 fuente destino

Composicion

Composicion

= Reglas 1 - N fuente

Composicion

Composicion
destino




Reglas 1 a 1
N
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Reglas 1 a 1

o Navigation - Normal Link
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Reglas 1 a 1
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Reglas 1 a 1
—

0 Inputs y Button - Entry Unit

_ab TextField 1s a.b TextField 25 a,b TextFieldMs
3 [i-| Interaction 2

“TlInteraction
u 5 #tolnteraction 2

] TextField1 e |
: TextField 1:=%TextField 1s%:
L] TextField 2 TextField 2 i=3 TextField 25§
Dl TextFieldM:=3 TextFieldMNs §;
] TextField M typelInteractionTextField 1.5 TextField 11
Gl : typeiInteractionTextField 2 B TextField 2§}
tolnteraction typeilnteraction TextFieldN, ¥ TextFieldM);

click{Interaction tolnteraction)

& EntryUnit Page
[] Page
[# EntryUnit EntryUnit Page 2
= Field 1 [
i= Field 2 @
ii= Field M
—+ Link
[] Page2




Reglas 1 a N

EE =
01 Inputs y Button A:

= Register
= Login

= Search



Reglas 1 a N
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Arquitectura Empleada
—

7 WebSpec - Del XML al Modelo

« Instantiates




Arquitectura Empleada
—

1 De WebSpec a WebML

WebSpec Metamodel | WebML Metamodel

= instantiates s USES = instantiates

WebSpec2WebML
WebSpec Model Transformation ; WebML Model
Engine




Arquitectura Empleada

o
1 De WebML a WebRatio

WebML Metamodel Data Model

s instantiates :adds

WebML Model WebRatio Model

WebRatio XVIL File
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Conclusiones

Se ha propuesto una teoria de mapeo que permite
sentar las bases para la transformacién entre los
lenguajes de modelado presentado

Se ha construido una herramienta que implementa la
teoria de mapeo propuesta
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Trabajo Futuro

Generar un conjunto de transformaciones para un modelo
ambiguo dado

Implementar un sistema de prioridades
Incluir el modelo de datos en las transformaciones.
Generar una interfaz grdfica para la herramienta

Permitir al usuario crear sus propias transformaciones



Preguntas
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