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RESUMEN

Se presentan objetivos y principales

resultados de la linea de investigacion sobre
TIC y Objetos de Aprendizaje (OA).

Los principales ejes abordados son: Uso
mnovador de tecnologia en ambientes
educativos, Modelos y escenarios para la
mtegracion de objetos de aprendizaje,
Metodologia y patrones de disefio de OA,
consideraciones para la evaluacion de los
contenidos, Analisis de herramientas de
diseno de material educativo, Analisis de
dnamicas de interacciones, Formacion
basada en competencias.

Con este proyecto se pretende contribuir a
la insercion de la cultura digital,
fortaleciendo su empleo en actividades de
docencia, de investigacion y de
comunicacion inferna y externa de la
comunidad universitaria.
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CONTEXTO

El proyecto de investigacion “TIC vy
Objetos de Aprendizaje en ambientes
multidisciplinarios de investigacion y
ensefianza de la ingenieria” estd aprobado

y financiado por la Secretaria de Ciencia y
Técnica de la Universidad Nacional de la
Patagonia San Juan Bosco (UNPSJB). Se
micid en Enero de 2014 y su fecha de
finalizacion es en Diciembre de 2016. La
mvestigacion se desarrolla en Facultad de
Ingenieria (Sede Trelew) de la UNPSJB.

Intervienen docentes e investigadores
provenientes de distintas disciplinas vy
alumnos de las carreras de Ingenieria Civil
y Licenciatura en Informatica/ Sistemas.

1. INTRODUCCION

El cmdadano del siglo XXI se esta
educando en contextos de ensefianza
formal/no formal plurales y diversos. Y una
de las funciones mas importantes que tiene
el docente es lograr que los estudiantes
adquieran habitos excelentes que les
permitan responder a las necesidades de
este milenio.

El aprovechamiento adecuado de Ilas
tecnologias de informacion y
comunicaciones (TIC) en el ambito
educativo es crucial para facilitar a los
educadores de las herramientas necesarias
para impactar creativamente el proceso de
ensefianza-aprendizaje, superando los retos
y desafios que les demanda un entorno
disruptivo y global para avanzar con éxito
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hacia una sociedad basada en conocimiento
[1].

La Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) aplica una estrategia amplia e
mtegradora en lo tocante a la promocion de
las TIC en la educacion, que procura lograr
una mayor comprension de como las
tecnologias pueden ser utilizadas para
mejorar el acceso, la equidad y la calidad de
la educacion en todo el mundo [2, 3, 4].

La inclusion de Ila diversidad se ve
facilitada con las TIC ya que a través de la

combmacion de multiples medios vy
acompanados de un buen diseno
mstruccional, pueden oftecer nuevas

alternativas pedagogicas [5, 6].

Con las potencialidades que oftecen las
TIC, los ambientes de aprendizaje se han
flexibilizado en tiempo y espacio mediante
las herramientas de comunicacion y
colaboracion, transformandose en espacios
de mteraccion virtual. En estos esquemas, la
actividad del estudiante se considera como
agente, protagonista principal y responsable
ultimo de su aprendizaje [7].

El aprendizaje activo puede ser potenciado
a través de un mayor mvolucramiento del
estudiante en el proceso de aprendizaje ya
que en la medida que se mtensifica su
participacion se maximiza el
aprovechamiento y retencion de los
aprendizajes. El profesor debe facilitar al
alumno mstrumentos de acceso al medio, de
desarrollo de construccion y de exploracion
de mniltiples perspectivas, favoreciendo asi
su immmersion en un contexto para el
aprendizaje.

Este cambio educativo hacia un modelo
centrado en el alumno ha propiciado el
desarrollo de los objetos de aprendizaje
(OA).

Un OA es un comunfo de recursos,
autocontenible, disefiado y creado en
pequenas unidades digitales, con un
proposito educativo para maximizar el
numero de situaciones en las que se puede
utilizar [8, 9,10, 11].

Con los OA se pretende compartir y
reutilizar recursos educativos en procesos
de aprendizaje apoyados por tecnologia.

Existen  variadas  propuestas  para
fortalecerlos que van desde mncluir una alta
mteractividad, mejorar  su  disefo
mstruccional u otros aspectos pedagdgicos,
hasta asegurar la reusabilidad, considerar su
contextualizacion e tentar personalizarlos
para ciertos usuarios, considerando los
dispositivos moviles y ubicuidad [12, 13,
14, 15].

A pesar del reconocimiento generalizado de
la potencialidad de las TIC, su utilizacion
en el mundo educativo es muy inferior a la
evolucion en otros ambitos tales como el
mundo empresarial y de negocios [16]. El
uso de las TIC para lograr una ensefianza
mas integradora, mejorar la pedagogia vy
aumentar el numero de docentes y su
capacidad para utilizarla, sigue siendo
dispersa y de caracter experimental [3].

En la investigacion realizada por Tapia
(2012) se observa que la percepcidn sobre
las capacidades para la ensefianza con TIC
de los futuros profesores es alta, pero su
nivel de conocimiento y frecuencia de uso
de herramientas y recursos para el
aprendizaje son bajas [17]. De ahi Ia
necesidad de mcidr en la formacion
permanente en el disefio, desarrollo y
evaluacion de recursos.

Indudablemente, la incorporacién de las
TIC en ambientes educativos requiere de
nuevas competencias docentes que solo se
logran a través de la capacitacion y de una
profunda reflexion acerca de su potencial
utilidad para promover procesos de
construccion de conocimientos cientificos.

El concepto de competencias supone saber
hacer y aplicar conocimiento, mas que
adquirirlo de forma receptiva. Esta idea
mplica nuevas metodologias y formas de
evaluacion, supone reflexionar y ampliar el
concepto de alfabetizacion digital, los
modelos de formacion del profesional de la
enseflanza y aunar las teorias del
aprendizaje de pedagogos de la escuela



activa  liderada  por  Piaget, del
constructivismo social de Vigotsky y de la
socializacion del aprendizaje de Freire [18].

Con este proyecto se pretende integrar y
fomentar el empleo de TIC en situaciones
de ensenanza/aprendizaje y de
mvestigacion. Para lo cual se plantean los
siguientes objetivos particulares:

a) Explorar sobre procesos y herramientas
para el disefio de objetos de aprendizaje
(OA) e mtegracion de TIC en docencia
e mvestigacion.

b) Identificar practicas y experiencias
educativas 'y  de mmvestigacion
relacionadas con la utilizacion de las
TIC, asi como los modelos
organizativos que favorecen dichas
situaciones.

¢) Promover y favorecer el desarrollo y
utilizacion de TIC, y particularmente
OA, en la comunidad educativa.

d) Implementar soluciones concretas a
problemas de educacion apoyada en
tecnologia.

2. LINEAS DE INVESTIGACION vy
DESARROLLO

Se viene trabajando en la linea de
Informatica  Educativa desde 1997,
comenzando a investigar el paradigma de
los Objetos de Aprendizaje en 2007, a
través de los proyectos PI 628 “Hacia un
repositorio de Objetos de Aprendizaje” que
dio origen al repositorio de OA Graduate!,
PI 912 “Procesos y herramientas para el
desarrollo de Objetos de Aprendizaje en
ambientes de aprendizaje centrados en el
alumno” que continta la linea de
mvestigacion comenzada con el PI 628 y
promueve el desarrollo de OA en la
comunidad educativa. En 2014 se micia el
proyecto “TIC y Objetos de Aprendizaje en
ambientes multidisciplinarios de
mvestigacion y enseflanza de la ingenieria”
que procura integrar y fomentar el empleo

de TIC y OA en situaciones de
ensefianza/aprendizaje y de investigacion.

Los principales ejes abordados son:

- Uso mnovador de tecnologia en
ambientes educativos, experiencias, uso
de tecnologia movil, Classmates PC y
OLPC, trabajo colaborativo mediado

por TIC, crowdsourcing para Ila
educacion, cloud computing en la
educacion.

- Modelos y escenarios para la

integracion de objetos de aprendizaje y
herramientas de gestion de contenido.

- Metodologia y patrones de disefio de
OA, criterios de evaluacion de la
calidad del OA, consideraciones para la
evaluacion de los contenidos.

- Analisis de herramientas de disefio de
material educativo. Experimentacion
con herramientas de software libre que
facilitan la generacion de materiales
educativos, especialmente aquellas que
permitan crear actividades mteractivas y
puedan ser usadas por docentes con
pocos conocimientos informaticos.

- Analisis de dinamicas de interacciones
suscitadas en el EVEA (entorno virtual
de ensenanza-aprendizaje) en el marco
de las actividades educativas de un
grupo de estudiantes de curso de
posgrado.

- Formacién basada en competencias.
Analisis de competencias digitales del
profesorado y del alumnado.

3. RESULTADOS
OBTENIDOS/ESPERADOS

Se estan analizando experiencias en la
mplementacion educativa de OA y uso
mnovador de la tecnologia en ambientes
educativos.

Con base en el analisis cuantitativo y
cualitativo de la informacion obtenida de la



plataforma utilizada para impartir cursos de
formacion en OA, se detectaron patrones de
conducta, permitiendo establecer relaciones
existentes entre los participantes, que srven
para identificar grupos de comportamiento
homogéneo, para detectar fortalezas vy
debilidades en el desarrollo de los cursos,
tanto en el material utilizado, las tutorias
como asi también en el uso del aula virtual.

Desde este Proyecto se pretende contribuir
a la isercion de la cultura digital,
fortaleciendo su empleo en actividades de
docencia, de investigacion y de
comunicacion inferna y externa de la
comunidad  universitaria.  Se  estan
realizando capacitaciones para docentes de
distintos niveles educativos.

Se plantea formar a una gran masa de
docentes en la produccion de objetos de
aprendizaje utilizando TIC y herramientas
de la web 2.0.

Las mmplementaciones metodologicas se
realizan primordialmente en las catedras de
los docentes participes del proyecto, y
eventualmente extensivas a ofras.

4. FORMACION DE RECURSOS
HUMANOS

Desde el punto de vista de formacion de
recursos humanos se pretende fortalecer y
afianzar el trabajo interdisciplinario y el
establecimiento de lineas de imvestigacion
en estas tematicas, motivando a los
docentes y alumnos a participar de
actividades de investigacion y en jornadas y
eventos cientificos.

Dos integrantes han obtenido el titulo de
Magister. Un mtegrante esta realizando el
doctorado. Se ha contribudo a la
concrecion de dos tesinas de grado en el
area de informatica.

Se contintia con capacitacion en disefio y
produccion de OA.
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