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Los recursos didacticos y su
funcidn en el aula

La compleja tarea de proyectar ex-
periencias de aula compromete al
educador en la determinacion de metas
y objetivas, en la seleccion, recorte y
secuenciamiento del contenido de en-
sefianza y en el disefio de actividades
ricas, novedosas y eficaces. En esta
cadena de decisinnes, 1a seleccion de
los recursos pareceria estar relegada a
un plano complementario. Sin embar-
go, al menos en lo gue concierne a fa
ensefianza de la misica, los especialis-
tas sabemos que la eleccion de los esti-
mulos musicales gue seran utilizados
come motivo de estudio puede ser de-
terminante del éxito o fracaso de fa cla-
se_ Tanto es asi que en muchas circuns-
tancias, dicho proyecto comienza a de-
sarroilarse a partir del estimulo selec-
cionado. Estas razones parmitirfan jus-
tificar la ansiedad de docentas especia-
lizados, por Gonocer nuevos y atracti-
VDS recursns (en el drea especifica: can-
ciones, ohras musicales instrumentales,
juegos, prayectos instrumentales, ma-
teriales impresos de diverso tipo, lami-
nas, partituras, etc.) que resulten ade-
cuados, de calidad v atractivo; es decir,
con alto poder incentivador.

No ohstante, el rol de estimulo
deseripto es eomplemantario del gra-
do de eficacia que deben demostrar
&n su funcian de ejempla paradigma-
tico que an muchas ocasionas asu-

men durante el aprendizaje y en la for-
ma en gue ponen de relevancia el con-
tenido musical objeto de estudio.

La necesidad de aumentar la efi-
cacia de los recursos a utilizar en el
aula, ha resultado un detonante para
la produccion y permanente renova-
cion de estimulos de diferente tipo. A
pesar de ello el aprendizaje del codi-
go de lectoescritura musical, sigue
presentando dificultades a estudian-
tes de diferentes edades, durante fas
etapas iniciales y, en particular en los
aprendizajes vinculados con la codi-
ficacion de relaciones de altura.

La utilizacion de un sistema de co-
prdenadas para la representacion de
dichas relaciones constituye un desafio
para los aprendices que necesitan com-
prender el funcionamiento de un meca-
nismo de codificacion y decodificacion
particularmente complejo.

Con la finalidad de incrementar &l
espectro de recursos para el aprendi-
zaje de las citadas relaciones sono-
ras, se ided |a produccion de estimu-
los musicales, con refuerzo de ima-
gen en movimiento (dibujos anima-
dos), en soporta de videocasete.

Ademas, se pretendia verificar si
materiales de semejante tipo podrian
resultar mis eficientes gue los utiliza-
dos tradicionalmente. Estas dos ins-
tanciag: la produccion de dibujos ani-
mados vy 1a necesidad de comprobar
sy eficacia durante el aprendizaje, die-
ron-origen a un proyecto de investiga-
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cidn en Educacion Musical gue se lle-
Vi a cabo durante el bienio 84-95, en
la Facultad de Bellas Aries de la UNLP.

Algunos datos de la investigacion

La investigacion a la que se hace
referencia, denominada-“Auvdiovision
v representacion de la misica en (a
gtapa pre-lectora”, se llevo a cabo en
el marco del Programa de Incentivos
al Docente |nvestigador de la Secre-
taria de Giencia y Tecnica de |2 UNLP
El citado estudio, forma parte de un
programa de investigaciones que, en
el campo de la educacion musical, se
desarrolla en la Facultad de Bellas Ar-
tes, de la cindad de La Plata.

Produccion de los materiales
audiovisuales

juego interactivo entre los nifios y a pan-
talla del monitor; {juegos que tambign
impulsaban al ajuste sincrono entre el
sonido y fas acciones del espectador).
La produccion de los dibujos ani-
mados, per su propia naturaleza,
inslime mucho tiempo, Esto constitu-
Y0 uno de los escolios mas importan-
tes durante las primeras etapas de de-
sarrollo del proyecto. Sin embargo, este
esfuerzo recibio la recompensa del éxi-
to en fas pruehas experimentales efec-
tuadas hasta el presente, Los resulta-
tos parecen confirmar los supuestos y
adjudican af dibujo.animado, en parti-
cular al que ayuda a codificar relacio-
nes de altura, una alta eficacia como
mediador durante &l aprendizaje.

Stscinta descripcidn de la
investigacion. La hipdlesis de trabajo

Durante el primer ano se trabajo
en la-produccion de los dibujos ani-
mados que se constituirian en objeto
de estudio de la investigacion en cuss-
tion y que permitirian estimar el gra-
do de influencia de estimulos por
audiovision en el aprendizaje.

Para ello se contd con la colabora-
cion desinteresada de un estudiante de la

CATTRIA e Cine (& 12 Facuted de Belles

Artes, quien coording las acciones referi-
tas a la produceion del dibujo animado y
posterior edicién en formato de video.

Se construyeron dos dibujos ani-
mados {ung para cada grupo concep-
tual a desarrollar) con la siguiente
modalidad de tarea;

a} se compusieron las “tocatinas”
{piezas instrumentales de corto alien-
to) en cuyos rasgos se relevaba el
contenido de ensefanza,

b) se proyectaron las “historiag”
que serian narradas mediante el dibujo
animado (sin parlamentos de ningtn
tina) y que se ajustarian sincranicamen-
te con el sonido. (Los fragmentos en

lisges = Emagen. constitulan parte
i g2l d= las historias).
e Sibes anima-

El desarrollo del estudic de refe-
rencia cansiderd la presuncion gue,
estimulos pedagogicos percibidos por
audiovision -que presentan relaciones
musicales reforzadas por imagen en
movimiento- ayudarian al alumno a
establecer los mecanismos que rigen
los procesos de codificacion y
decodificacion del lenguaje musical,
OR Tayor eficacia que 1os 1eewses
multimedia utilizados hasta el presen-
te seqgin diversas metadelogias.

Se desarrollo con tres grupos ex-
perimentales independientes, de for-
macion natural, Se considerd camo
variable independiente, a la metodo-
logia de la ensefanza queadoptd tres
tipos de modalidad o tratamiento (X}

a} instruecion que vfiliza recursos
audiovisuales {que influyen en el apren-
dizaje por audiovision), con meadiacion
del docente (X,); b) instruccion gue
elude utilizar recursos audiovisuales,
con mediacion del docente (X,); ¢) ins-
truccion a través de recursos audiovi-
suales, sin mediacion del docente (X,).

Seleccion de los grupos de nifios

Se efectuaron gestiones en tres es-
tablecimientos de ensefianza primaria; ia
Estuela Graduada Joaguin V. Gonzalez,

escuela experimental de & UNLP el Ins-
tituto San Vicente de Paul y la Escuela N
11 de la Provincia de Bs. As, institucio-
nes que albergan ninos de muy diversos
estralos Socioeconomicos.

En todos los cascs se presentd €
proyecta ante las autoridades vy se acor-
garon los grupos de alumnos con los
cuales efectuar la experiencia. El proyecto
tenia previsto analizar el comportamien-
1o de nifios con edades entre 6y 8 afios.

La muestra se constituya con una
n= 248, conformada por. 83 alum-
nos del Instituto San Vicente de Paul,
{6/7 afos); 88 alumnos de la Escusla
Graduada J. V. Gonzalez, (6/7 afos);
76 alumnos del a 1a Escuela N® 11 de
la Pcia, de Bs. As. (8/9 anos)

La muestra final se redujo a 222
sujefos en el segundo encuentroy 212
en el tercero, Dado que todos los
alumnos tuvieron la oportunidad de
desarrollar los dos temas previstos,
se evaluaron 223 pruebas refativas al
tema 1{de 15 items en total) y 212
pruebas correspondientes al tema 2
{de 10 items en total). Fueron retira-
das de la muestra las pruebas dz los
alumnos que no participaron del
postest y de quienes, ausentes en &l
pretest asistieron a los tratamientos
y nostest.

La situacidn experimental

Uno de los grupos de cada esta-
biecimiento recibid uno de los temas
con el Tratamiento 1 (X,) v el segun-
do con el Tratamiento h (X,); el se-
gundao grupo, desarrolid los mismos
temas con los tratamientos ala inver-
sa: es decir X, y X, respectivamente;
el tercer grupo recibié ambos temas
con el Tratamiento 3 (X,). Se consi-
derd que de esta forma podria obser-
varse a los grupos 1y 2 operando al-
ternativamente con X, y X, en cada
ungs de los contenidos a desarrollar.
El tercer grupo permitiria observar
hasta qué punto el recurso audiovi-
sual (dibujo animado) podria resultar
autovalente; es decir en qué medida
podria influir por si mismo en el
aprendizaje.




Algunos resultados

Los resultados confirman algunos
de los supusstos del estudio en tomo
i la lectura de graficos que represen-
tan algunas relaciones de altura. En
el marco de este estudio, la dificultad
que entrana fa lectura de esias rela-
ciones se facilita notablemente me-
diante |a utilizacion de materiales que
presentan imagen en movimiento v,
en cambio no se resugive con méto-
dos utilizados tradicionalmente.

Segan el diseno, & grupo destinado
al X, - una seccion de cada establecimien-
to- permitiria estudiar €l grado potencial
deautonomia instruccional adjudicable al
dibujo animado. Este grupo, no recibio se-
cuencia de instruccion alguna.
Somrendentemente obtiene puntajes mis
ditos que los restantes grupos -0 al me-
nos iguales 3 los obtenidos con el A va
que las diferencias no resultan significati-
vas en terminos estadisticos,

Sin embargo no se consideran es-
tos resuftados tan significativos como
podrian indicar los andlisis estadisticos.
Debido a la naturaleza quasi experimen-
tat del estudio (grupos de formacion na-
tural, ausencia de los prerequisitos que
habilitarian a los alumnos para el nuevo
aprendizaje, alto grado de dificultad pre-
sentado por el tema de estudio, etc.) se
considera ineludible efectuar una réplica
antes de afirmar fehacientemente la su-
periordad del recurso.

Par razones referidas estrictaments
ala duracion de las experiencias de aula
y & fa ausencia de prerequisitos para la
adquisicicn del contenido altura en los
sujetos de la muestra, se ha considera-
do conveniente adjudicar al presentatra-
bajo fa condicion de estudio preliminar.
Los resultados alcanzades justifican pie-
namente una replicacion del misma,
efectuando los ajustes necesarios y am-
pliando las edades de los sujetos de la
muastra, En caso de obtener una
reafirmacion de los resultados obtenidos
an este estudio resultaria imprescindible
emprender una revision y modificacian
de metodologias utilizadas hasta el pre-
sente en el ambito de la educacian mu-
sical referidas a fa problematica de la

altura y su forma de codificacion en las
glapas iniciales, Hasta ese momento es
conveniente proceder con cautela.

Mo obstante, aunque sé decida
con criterio mesurado esperar nuevos
resultados, hay ciertos efectos que
pueden comentarse; -~

a) el grado de motivacion gue des-
piertan los materiales basados en el di-
bujo animade; b} la funcién que cum-
plen en la tarea de centrar y/o recupe-
rar con rapidez a atencién del grupo de
alumnos, en caso de que se hubiera dis-
persado; ¢ la posibilidad de reiterar tan-
tas veces como resulte necesario, una
determinada secuencia, con la opcidn
de detener (“congelar”) laimagen y uti-
lizarla como ilustracion sobre la cual
analizar determinados detalles; y muy
especialmente; d} la posibilidad de pre-
sentar sonido con refuerzo de imagen

compartiendo |os crilenos e = 0
zaran para la codificacidn,

El dibujo'animado tiene un atract-
w0 indiscutible v concita un entusias-
mo compartido. Tal vez, algunos me-
dios de expresion teatral igualmente

_afractivos para los nifios (titeres de dis-

tinto tipo, técnicas de teatro negro, jue-
gos de luces), los cuales pueden ser
filmados -y adoptar el soporte de vi-
deocasete- resultarian de gran utilidad
para producir materiales pedagogicos
de caracteristicas similares a los utili-
zados en este proyecto, con menor
demanda en &l tiempo de produccian.
0, tal vez, el disefio de dibujos ani-
mados con finalidad educativo musical
podria encontrar en la Facuitad de Bellas
Artes un ambito propicio para una pro-
duccitn de calidad, ya que cuenta con
profesionales idoneos para realizarlo.

Bibliografia

ARNAL-RINCONC-LATORRE {1994) “Investigacidn Educativa. Fundamentos y metodologia” La-

bor Barcelona
ARMHEIM, R, (1854) Film as Arl, Faber

GAMPBELL, D. - STANLEY. J. (1993) “Disefios axperimentales y quasi experimentales en fa

investigacidn sopial” Amorrorty, Bs As,

CELESTE, B. - DELALANDE, F, HIQEE} ‘Productions non verbales dans es jeux de ficticn”, en

Lenfant di sanore au musical,

WA Buchet-Chastel, Paris.

GOHEM ¥ MANION (1980} “Métodos de Investigacidn Educativa™, La Muralla, Madrid,
CHIDN, M. (1993) La Audidvisidn, Paidds, Barcelona.
DEWEY. .. {(1958) Arts and Experience, New York, Capricorm.

El Correo de lz UNESCO, Afic XVII, N2 1, Paris,

FRANCES, R. (1958) La perception de 2 musigue, Paris, VRIN,

GARDMER, H. (1987) Arfe, mente v carebra. Una apraximacici cognifiva a la creatividad. Paidos, Bs As.
GARRET, H. (1990) “Estadistica en psicologia v educacion” Paidos. Méxioo,

IMBERTY, M. {1989} Lacquisitions des struciures tanalss chez V'enfant. Klinksieck, Paris
LANGER, 5. (1953) Feeling and Form, London: Roulledge & Kegan Payl.

LEDN - MONTERD (1953) “Dizedio de Investigaciones ™ e Graw Hill. Madrid

LONG. B, (1984) Ph. D. thesis, University of London,

LONG, R {1992) "The Futur of the Arts in Fducation? Alternative Strategies”, en British
Jdournal of Music Educatian, Mol 9, N® 1, March Cambridge University Press

MADSEN - MOORE (1885) “investigacidn experimental en musica. Manual de ensefianza
autoasistida para disefio ¥ proebas-estadisticas " Ed. del Traductor. Buenos Aires.

MCDERMOT, A {1964) "Norman Mclaren o un Cine sin Cdmaras”, en NOVAK, J. (1982)
Tearia v prdclica de iz educacion Alianza Universidad. Madrid.

RODRIGES - MALDONADD (1295) La fnvestigacion Experimental en Ciancias Socries™ Trillas. México

SLOBODA, J. (1985} The Musical Mind. The cognitive psyehology of music. Dxford Paychology
series N5, Clarendon Press - Oxford. Great Britain

TAGG, B (1977) “Kojak: toward the analysiz of affect in popular music”. Ph, D. thesis, University
of Gathaaburg

VAN DALES - MEYER {1994 “Manual de téonica do la investigacion educacional” Paidas. Mésico
WELKOWITZ-EWEN-COHEN (1981 Esfadistica splicads 2 i35 05 de 17 Educecon” Santillana. Madsid

ZENATTI A (1881) U'snfant et son Environnement musical Etude experimentale des
mesanizmaes psychologiques dassimilations musicale, 1ssy - les Moulineaux, EAR





