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El 14 de octubre se llevé a cabo en la Facultad de Infor-
matica de la UNLP la primera edicién de la Expo Cien-
ciay Tecnologia. Asistieron cientos de alumnos del ul-
timo ano de colegios secundarios de La Plata, Berisso,
Ensenada y Chascomus, asi como publico en general,
permitiendo cumplir con el objetivo central de esta
muestra abierta: compartir con la comunidad diferen-
tes trabajos de Investigacion, Desarrollo e Innovacion
que en ellallevan a cabo tanto alumnos como docentes
investigadores.

Ese dia, la Facultad suspendio sus actividades académi-
cas habituales para exhibir el trabajo que varios grupos
de estudiantes de las diferentes carreras de la Facultad
de Informatica realizaron durante el dltimo ano.

Todo comenzé con una convocatoria impulsada desde
laconduccion de la Facultad y realizada por la Secretaria
de Ciencia y Técnica de esta unidad académica en no-
viembre de 2014, a la cual se presentaron varios proyec-
tosinnovadores que serian elaborados por alumnos bajo
la supervision de los docentes de la Facultad.
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Los trabajos presentados en la Expo Cienciay Tecnologia
2015 fueron los siguientes:

1. Monitorizacion/Control de Sistemas de Tiempo Real y

Robética via Internet: alumnos avanzados de la carrera
Ingenieria en Computacion presentaron distintos robots
construidos por ellos con capacidad para ser conduci-
dos a través de un dispositivo movil.

2. Desarrollo de aplicaciones méviles multiplataforma:
un grupo de alumnos interesados en las aplicaciones
para moéviles desarrollé un programa que permite tomar
asistencia en el aula de una forma agil y segura utilizan-
do los teléfonos celulares.

3. Tratamiento de Imdgenes y Vision por computadora:
en este caso los alumnos desarrollaron un sistema de
reconocimiento automatico de patentes de vehiculos
que puede ser utilizado para comandar una barrera de
un estacionamiento. A partir de una lista de dominios
correspondientes a los vehiculos autorizados, es po-
sible habilitar a través de una aplicacion que analiza la
chapa patente captada por una camara, el acceso en for-
ma automatica sin necesitar de Illave o control externo.

4. Desarrollo de aplicaciones multi-robot (con robots fi-
sicos y virtuales). Aplicaciones en Concurrencia y Para-

lelismo: se trata de un prototipo que da vida al entorno
de programacion utilizado en los primeros afios de las
carreras de la Facultad y ejemplifica claramente la reso-
lucién de problemas por medio de varios robots.

5. Métodos y Herramientas para portabilizar aplicaciones

Web Convencionales: se presenté una solucién que per-
mite a instituciones u organismos publicos o privados
adaptar rapidamente sus sitios web existentes para su
correcta visualizacién y uso en dispositivos méviles en
los casos en que no dispongan de los de los recursos
necesarios para hacerlo.
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6. CientificosCiudadanos.UNLP: es una propuesta que
ejemplifica como puede colaborar el publico en general,
denominados cientificos ciudadanos, en la resolucion
de un problema cientifico. Por su intermedio, los cientifi-
cos académicos pueden proponer tareas para las cuales
necesitan ayuda de los cientificos ciudadanos. En este
proyecto, a través de un juego, se ayuda a clasificar ga-
laxias.

7. Domética Libre: a través de una maqueta se ejempli-
fico el uso de distintos sensores que permiten agregar
comportamiento “inteligente” a una vivienda ante la pre-
sencia de estimulos como luz, calor, gases, etc. Con este
tipo de sensores pueden comandarse las persianas para
que se abran y cierren cuando corresponda o para que
se avise a los bomberos en caso de fuego.

8. Aulas Sensibles al Contexto: consiste en una apli-
cacion que permite moderar una charla o clase en un
aula permitiendo que los alumnos realicen preguntas al
docente o al resto de la audiencia desde su dispositivo
movil. Los participantes presentes son identificados au-
tomaticamente mediante un cédigo QR.

9. Juegos serios aplicados a Educacion: con el objetivo
deincentivar lalectura de los nifios, alumnos de la Facul-
tad de Informatica utilizaron un libro impreso de autoria
propia y mediante una aplicacién que hace uso de técni-
cas de Realidad Aumentada logra que los personajes de
la historia cobren vida, provocando curiosidad y estimu-
lando su lectura.

10. Democracia digital & accesibilidad: se presenté una
aplicacion con capacidad de brindar asistencia para el
desarrollo de sitios web accesibles permitiendo incorpo-
rar las reglas de accesibilidad dictadas por la WCAG 2.0
de forma semi-automatica.

11. Paradigmas tecnoldgicos y nuevas formas de inte-
raccion de los nifios: se presentaron dos trabajos per-
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tenecientes al area de Juegos Serios: uno referido a la
administracién de la memoria por parte del Sistema
Operativo y otro basado en una aplicacién para nifos de
5 a 12 afhos orientada al aprendizaje de operaciones al-
gebraicas

12. Internet de las cosas: en el marco de este proyecto
se desarrollé una plataforma para la captura de datos “on-
the-fly” en interfaces seriales de comunicacion, una aplica-
cién basada en sensores ambientalesy el trabajo “Jardines
y Balcones Verdes”, una aplicacion de uso sostenible del
agua mediante sensado de humedad y luminosidad.

Cada una de las propuestas desarrolladas conté con el
aval de las Unidades de Investigacion que forman par-
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te de la Facultad: llI- LIDI, LIFIA y LINTI. También estuvo
presente el Distrito Informatico de La Plata (DILP) que
incluye 25 empresas PyMEs de Software y Servicios In-
formaticos.

La Expo Ciencia y Tecnologia se enmarca en una serie
de estrategias tendientes a elevar el nivel académico de
los alumnos durante el proceso de aprendizaje a través
de trabajos experimentales junto a docentes investiga-
dores, quienes también participaron de esta Jornada
mostrando los Ultimos avances alcanzados en sus res-
petivas tematicas.

Ademas, durante la muestra se presentaron dos pane-
les relacionados con la salida laboral de las carreras de
Informatica y con la importancia de la investigaciony la
innovacion en la disciplina @
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