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RESUMO: Através da ambiéncia as pessoas compreendem o espago por meio de suas
experiéncias e das relagdes que estabelecem com os lugares, criando vinculos que podem
transforma-los em lugares de memdéria. Ao mesmo tempo, a memadria € uma maneira de se
entrar em contato com as lembrancas, tradicbes e costumes. Ela esta, portanto,
intimamente relacionada com a cultura e identidade de determinado grupo social ou
individuo e reflete na sua relagdo com a cidade, de uma forma geral, e também em locais
especificos, passiveis de pertencimento. Por meio desses conceitos, vislumbramos
entender como os individuos por meio de suas percepgdes, lembrangas e experiéncias,
conseguem se reapropriar dos espacgos e (re)qualifica-los como lugares que evocam e
trabalham a memodria, transformando-os assim em Lugares de Memoria. Para essa
analise, ilustraremos determinados locais que vem sendo investigados em pesquisas
realizadas junto ao Programa de Pds-graduagcado em Arquitetura da Universidade Federal
do Rio de Janeiro (Proarq). Trataremos do Estadio Maracanad que é reconhecido como
patriménio historico pelo seu grande valor monumental, paisagistico e cultural, dadas as
experiéncias dos frequentadores e os simbolos atrelados ao futebol, mesmo apéds do
ambiente reformado (Copa do Mundo de 2014); e também analisaremos os becos
localizados nas intermediagdes da Praga XV, no Centro, area historica que no passado
proximo estava abandonada, mas que recebeu uma importante revitalizagao
principalmente nos happy-hours. Ambos os locais foram analisados através de revisao de
literatura e observacao in loco.
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INTRODUCAO

O conceito de ambiéncia vem sendo utilizado nas pesquisas de arquitetura e
urbanismo para suprir as analises que tratam somente do espago meramente fisico e
funcional. A ambiéncia, por sua vez, envolve as relagdes materiais em interagcdo com a
percepg¢ao, emocgdes e acdes dos sujeitos, bem como suas representacdes sociais e
culturais. Como afirma Augoyard (2004), a ambiéncia € uma atmosfera material e moral
que envolve um lugar e as pessoas que delem fazem parte.

Logo, as pesquisas que se pautam nos entendimentos de ambiéncia, mostram-se
mais acuradas e sensiveis aos invélucros do espago urbano e se mostra passivel de
desvendar as transformacoes, evolucdes e involugdes, constructos e relagdes a que estes
espacos estdo propensos e, através disso, vislumbrar as possiveis conversdes do espacgo
em lugar.

De acordo com Tuan (1983) quando o espaco nos € inteiramente familiar, torna-se
lugar. Sao os significados e definicdes que a eles atribuimos que possibilita a
transformacao em “nossos lugares”. Essas atribui¢gdes, no entanto, nos serdao impregnadas
somente se formos detidos pela memdria que esta contida nesses lugares a medida que
dele nos apropriamos.

Os lugares evocam, mobilizam e produzem memoria, como bem afirma Uglione
(2008). Portanto, a memodria nao esta nos lugares e sim os lugares que fazem a memodria
trabalhar nas pessoas, instigando histérias recontadas, que abarcam o que esta contido e
é produzido pelos locais.

Ao tratarmos de um bem ou local tombado e reconhecido como patriménio cultural,
contamos a iniciativa da preservacdo, que, dentre outras coisas, possibilita um retorno
maior as lembrancas, e que, por sua vez, pode levar a apropriacao, condicdo sine qua non
do sentimento do Lugar. Assim, as pessoas sao incentivadas pelos lugares a
reconstruirem narrativas e requalifica-los usando dessas lembrancas que denotam, dessa
forma, a condicdo de Lugares de Memorias. Isto somente é possivel, ao nosso entender,
pois é parte de uma ambiéncia.

Assim sendo, o presente trabalho busca analisar como a ambiéncia condiciona os
lugares e através deles evoca a memoria transformando-os entdo em Lugares de
Meméoria. Por meio de duas pesquisas em locais distintos — O Maracana e os Becos da
Praca XV — buscaremos ilustrar como se da esse processo de transformagido do
patrimbnio nesses Lugares de Memoria e o papel preponderante da ambiéncia nesse
processo. .

PELOS MEANDROS DA AMBIENCIA...

O espagco urbano define-se por relagbes, percepcbes, experiéncias e
sensorialidades que ficam entrelagados e interagem em movimentos ininterruptos. Esse
processo se sobrepde sobre os aspectos meramente fisicos de uma cidade e a isso se da
0 nome de ambiéncia.

Ambiéncia é a soma de tudo o que envolve o0 espaco: 0s sons, os cheiros, a
temperatura, o movimento das pessoas, a luz. Ela inicia no suporte espacial, possibilita o
lugar e termina em dados memoriais, indentitarios e culturais, passando por fatores de
ordem ambiental. Logo, a Ambiéncia ndo pode ser reduzida a uma soma de fatores
isolados, ja que ela é que unifica e preenche de significados todo suporte espacial.

Segundo Augoyard (2004), a pesquisa sobre esse conceito deve abordar o aspecto
fisico ndo apenas como uma “‘matéria que deve ser percebida, mas também como um
instrumento social no espago” (AUGOYARD, 2004, p.25). Por isso, a ambiéncia que unifica
um suporte espacial, num processo de retroalimentagao que nos permite compreender que
nao percebemos a ambiéncia e, sim, percebemos de acordo com ela. Diferentemente da



nogdo de Genius Loci’, a ambiéncia ndo é objeto da percepcéo, ela estabelece os termos
da percepcao, afetando todos os tipos de acao.

Segundo Duarte (2011), os estudos sobre esse tema abarcam os aspectos
sensiveis da cidade, em contrapartida as pesquisas que vinham se mostrando incompletas
ao se debrucarem somente nas funcionalidades, nos aspectos formais e ambientais dos
espacos construidos, como fatores isolados.

Esse termo deriva do vocabulo latim ambire, que significa rodear, cercar (DUARTE;
PINHEIRO, 2009). Assim, a cidade, seus edificios, espacgos livres e tudo o que esta
contido num dado ambiente é cercado ou rodeado pela ambiéncia, que também pode ser
entendida como atmosfera®, que determina os aspectos arquiteturais e urbanos. Dessa
forma, é possivel afirmar que tudo o que nos cerca precede e remonta uma ambiéncia.
Para tanto, é preciso que haja relagdes humanas e manifestagcbes com o lugar fisico,
sensorial, social e cultural de forma a apreendé-la.

Por isso, é preciso um retorno ao concreto, uma vez que é mais facil, dessa forma,
entender essa atmosfera por meio da observacao das acdes cotidianas nas cidades; das
“pequenezas” do dia-a-dia, na qual as identidades dos usuarios se ancoram, se constroem,
se remodelam, se reinventam. (Augoyard, 2009; Duarte et al., 2007; Thibaud, 2004; Tixier,
2004).

Diante disso, podemos entender os becos da praga XV e sua forte relagdo com a
formacao identitaria através de uma apropriacdo descomprometida dos fldneurs e também
de seus usuarios cotidianos e pertencentes ao lugar. Ademais, vislumbrando os estadios
de futebol, mais especificamente o Maracan3, este é detentor de uma atmosfera particular,
pois abarca todos os componentes e os processos citados, e ainda possui caracteristicas,
manifestacdes e simbolos ligados ao jogo de bola, tornando o lugar peculiar, dado os
conflitos e consensos que ocorrem em todos os cantos desse espaco, que, por essa razao,
pode ser lugar para ancorar uma identidade.

As ambiéncias do espacgo urbano determinam as motivagdes de circulagao, fluxo e
influenciam os conflitos e as relagdes, conforme as diferengas culturais e sociais, mas que,
por essa razdo, sdo passiveis de entendimento pelos processos perceptivos, experienciais,
e as agdes que ali sdo impetradas como um todo.

Thibaud (2004) afirma que a emergéncia da tematica ambiéncia, manifesta o
interesse crescente dado ao dominio dos sentidos para pensar e produzir o ambiente
construido. Uma das perspectivas promissoras da nogdo de ambiéncia é oferecer a
possibilidade de reunir dominios habitualmente separados. A oposi¢ao classica entre
espaco vivido e espago concebido é substituida por uma abordagem dindmica que se
interessa com modos sensiveis de estruturagdo de espago e de tempo. (THIBAUD, 2004,
p. 159)

Diante disso, a ambiéncia, além de abarcar aspectos funcionais, fisicos,
ambientais, sensiveis, experienciais e relacionais, requer o movimento desses em um
determinado espaco e tempo. E é por meio do 'embodiment, que Thibaud (2004) define
como envolvimento/movimento do corpo com o meio, que as categorias conceituais nao
sdo dissociaveis das atividades sensoriais-motoras. Dessa forma, a ambiéncia ira permitir
a passagem da dimensdo sensivel para a dimensdo cognitiva e essa podera ser
considerada agradavel ou desagradavel.

A ambiéncia, portanto, € a responsavel para que as pessoas compreendam o
espaco por meio de suas proprias experiéncias e das relagbes que estabelecem com os

' Genius locci é uma expressao cunhada na Roma antiga para designar o carater de um lugar. Para Mario
Servio Honorato, ja no quarto século depois de Cristo, ndo existe lugar que ndo tenha uma alma ("nullus locus
sine Genio"). Esse termo foi reapropriado por Norberg Schultz em sua abordagem fenomenoldgica dos
espacgos arquitetonicos.

Neste caso, atmosfera aparece como sinénimo de ambiéncia, pois a utilizamos com o pressuposto metaférico
de uma camada que envolve a matéria e os aspectos sensiveis.



lugares, criando vinculos que podem transforma-los em Lugares de Memoria que segundo
Nora (1997) sdo aqueles espacos dotados de histérias que levam a memoria, que por sua
vez produz mais historia e mais memaoria num movimento circular.

A MEMORIA DO LUGAR E O LUGAR DE MEMORIA

A meméria € uma “estoria” forjada que, como bem descreve Jodelet (2002), sendo
desenvolvida por maneiras de viver sem uma ruptura brutal, forma-se através de uma
dialética do passado, presente e futuro, a qual o presente encontra fundamentacdo no
passado. E um jeito de desenvolver contato com suas lembrangas, tradicdes e costumes,
sob determinada otica. Estando, desta forma, estritamente conectada com a cultura e
identidade de determinado povo, sociedade, grupo ou individuo e com sua relagdo com a
cidade. A memodria, segundo Jodelet (2002) € viva e atual, em evolu¢ao e mutavel, mas, ao
mesmo tempo, vulneravel e propensa ao esquecimento.

Para entender o meio e a si, os individuos estabelecem um arranjo de elementos
simpatizantes ou discordantes que situarao coeréncia e unidade para definir uma imagem
ou impressao de algo ou alguém. Caracteristicas essas que mudardo de acordo com o
tempo, influéncias e/ou acontecimentos, mas sempre existindo e se baseando em ideais
pré-estabelecidos, para se colocar em um lugar na sociedade, assim como o outro, € como
é percebido e percebe este outro.

Logo, a memoria é coletiva, como afirma Halbwachs (1990), pois na individualidade
ela existe somente quando € uma intuicdo sensivel, ou seja, uma intuicdo imediata entre o
sujeito e o objeto. No mais, a memodria individual é construida a partir das referéncias e
lembrangas proprias do grupo, a partir de “um ponto de vista sobre a meméria coletiva” (p.
55). Como reafirma Jodelet (2002) a memoria passa a ser coletiva quando se transforma
em um bem comum, tecida pelo interior do grupo.

Entretanto, Pollak (1992) afirma que a memodria é seletiva. Cada mente abstrai o
que nao a interessa, foca e registra o que mais Ihe atrai, 0 que culmina em um juizo de
valores, de fora para dentro e vice versa.

Ao mesmo tempo, € importante frisar que a memdria é influenciavel e mutante de
acordo com os interesses e pontos de vistas em jogo e o tempo cronoldgico, ao contrario
dos fatos histéricos imutaveis e estaveis. Esses ultimos sofrem transformagao - mutagao
de acordo com cada interpretagcao do acontecimento tornando-se memodrias. Isso porque a
partir do momento em que o acontecimento ocorre ja entra no imaginario e ao ser contado
passa por um filtro que respeita determinado foco e se transforma em uma “estéria”
tramada.

Nesse processo, entendemos que nido se pode deixar de lado a ocupagao do
Maracana por aqueles interessados no jogo de bola e como isso € alimento para a
memoria coletiva. Por meio do imaginario, da vivéncia pautada no ritual e o envolvimento
em uma atmosfera de interesse comum, torna-se evidente a construgdo dessa memoria
coletiva e influenciavel pela massa de torcedores. Quanto aos becos, é possivel perceber
que estamos nos referindo a uma “estéria tramada” de cada individuo, porém, ela é parte
de camadas de memoéria por ser parte de uma coletivo que se tornou um bem comum,
embrenhada em grupos e passantes do lugar.

Segundo Halbwachs (1990) n&do ha memoria que n&o acontega sem um contexto
espacial.

[...] é justamente a imagem do espaco que, em funcdo de sua
estabilidade, nos da a ilusdo de ndo mudar pelo tempo afora e encontrar
passado no presente — mas é exatamente assim que podemos definir a
memoria e somente o espago é estavel o bastante para durar sem
envelhecer e sem perder nenhuma de suas partes. (HALBWACHS, 1990,
p. 160)

O espaco, aqui sendo um estadio e os becos, mesmo que locais diferentes, uma
vez experienciados e dotados de valor se tornam Lugares, tendo a memdria como um dos
balizadores, pois a vivéncia dos grupos se regula pela sucessdao de imagens que



representa cada um. (HALBWACHS, 1990). Assim, em um processo circular, a memoria
auxilia na familiarizagdo do espaco, tornando-o Lugar. (TUAN, 1983).

A partir desse entendimento, a memdria cria e recria lugares, transformando-os,
dessa maneira, em lugares de memoaria. “Os lugares de memoria sdo, antes de tudo,
restos. A forma extrema onde subsiste uma consciéncia comemorativa numa histéria que a
chama, porque ela a ignora” (NORA, 1981, p. 12/13). S&o impregnados de lembrangas e
herancas. Sopros que emaranhados e atrelados, depois de passar por processos
identitarios que definem imagens, importancia e apegos sensoriais.

Segundo Bergson (1999), a memaria nao esta nos lugares e sim os lugares que
fazem a memoria trabalhar nas pessoas, instigando histérias recontadas. Assim, as
pessoas sao incentivadas pelos lugares a reconstruirem narrativas usando suas
lembrancas e esquecimentos, denotando, dessa forma, a condicdo de Lugares de
Memorias. Isto somente é possivel, pois é parte de uma ambiéncia que abarca o que esta
contido e é produzido pelos espacos urbanos.

A ambiéncia nada mais é que o sopro das relacdes, pois ela precede e condiciona
0 que esta contido no espago. Segundo Pinheiro (2004), tudo o que nos rodeia é produzido
por praticas sociais que, por suas atividades, definem o ambiente urbano. A ambiéncia,
desta forma, funciona como um agente de ligacdo entre as diversas sensagdes
experimentadas pelos usuarios das cidades em uma dada situacéo.

Através da ambiéncia, as pessoas compreendem o espago por meio de suas
préprias experiéncias e das relagdes que estabelecem com os lugares, criando vinculos
que podem transforma-los em Lugares de Memodria.

Segundo Nora (1997), os lugares de memoéria sdo aqueles onde a memdria se
cristaliza e se refugia. Ele surge quando a consciéncia de uma quebra com o passado se
confunde com o sentimento de que a memodria foi destruida, mas cuja destruicdo ainda
permite a percepgao da perda da memodria. Lugares de memoéria existem porque ndo mais
existem meios de garantir a continuidade da meméria.

Portanto, lugares de memoria se desenvolvem do sentimento que na memodria
espontanea, & preciso criar arquivos e tipos de organizagdes ndo naturais. A verdade
sobre lugares de memoria é que “sem vigilancia comemorativa, a historia rapidamente os
varreria” (NORA, 1981, p. 12). Por outro lado, se o que eles defendem nao estivesse
ameacado, nao existiia a necessidade de construi-lo, bem como se vivéssemos
verdadeiramente as lembrangas que eles representam, tampouco eles seriam necessarios.

A razao fundamental de ser de um lugar de memoria é parar o tempo, é bloquear o
trabalho do esquecimento, fixar um estado de coisas, imortalizar a morte, materializar o
imaterial para prender o maximo de sentido num minimo de sinais. Os lugares de meméria
vivem de sua aptidao para a metamorfose.

E através dessa aptiddo pela metamorfose que a investigacdao do lugar de
memodria, no presente trabalho, remete aos becos da praga XV, transformados ao longo do
tempo, e ao estadio do Maracana, uma vez drasticamente modificado. Acreditamos que a
ambiéncia é preponderante nesse processo de construgdo do lugar através das relagdes,
das experiéncias e das narrativas que balizam a memadria, mesmo com as rupturas e com
uma nova proposta de ressignificagao.

EXEMPLIFICANDO LUGARES DE MEMORIA EM DIFERENTES AMBIENCIAS: O
ESTADIO MARACANA E OS BECOS DA PRAGA XV.
O ESTADIO MARACANA

O nosso primeiro caso de analise do presente artigo € o estadio Mario Filho, ou
como € mais conhecido, o Maracana. Ele abriu suas portas em 16 de junho de 1950 e foi
erguido para a Copa do Mundo do mesmo ano. A iniciativa de constru¢do do estadio,
segundo Maximo (2000), surgiu em decorréncia da necessidade de um local mais amplo
para os jogos do Mundial e, em tempo recorde, construiu-se o maior palco futebolistico do
mundo.



Em 1999 o Maracanad sofreu a sua primeira grande reforma. As obras foram
solicitadas visando o Mundial de Clubes da FIFA que aconteceria no ano seguinte.
Segundo Ferreira (2013), a maior alteragdo foi a colocagcdo de assentos nas
arquibancadas, dividindo-as em cinco setores separados por barreiras de acrilico com
base de concreto. A reforma foi importante para separar as torcidas e cessar com as
brigas na parte interna do estadio, mas fez a diferenciagdo de precos de ingressos, o que,
por sua vez, nao alterou os interesses dos frequentadores. As intervencbes foram
importantes para modernizar o estadio.

No ano 2000 o estadio foi reconhecido como patriménio histérico e inscrito no Livro
do Tombo Arqueoldgico, Etnografico e Paisagistico. Foi alegado grande valor paisagistico
atrelado ao valor etnografico, assim, qualquer reforma a ser feita no local estaria vedada
no que pretendesse a alteracdo no projeto original do imével, como a que foi feita no ano
anterior ao reconhecimento. (GIRAO, 2012).

No entanto, duas outras grandes reformas viriam a descumprir as premissas do
tombamento. Em 2006, o Maracanad foi novamente reformado para os Jogos Pan-
Americanos de 2007. Com essa alteragéo, orgcada na casa dos R$ 304 milhdes, houve a
redugdo da capacidade do estadio, o rebaixamento do gramado e, principalmente, no fim
da antiga geral, que segundo Ferreira (2013) era o local onde os torcedores assistiam as
partidas em pé e, no qual, eram cobrados os ingressos mais baratos. Em seu lugar, foi
construido um prolongamento das antigas cadeiras azuis. Com isso, houve a drastica
diminuigdo dos torcedores e a elitizagdo do jogo.

A reforma seguinte seria a mais implicada. Para sediar a Copa do Mundo de 2014 a
Federacéao Internacional de Futebol, FIFA fez algumas ponderagdes para que o Maracana
sediasse alguns jogos, inclusive a final do mundial, acarretando nessa reforma. Em 2010 o
estadio comecou o processo de adaptacao aos requisitos da Federagao e por isso demoliu
grande parte de sua antiga estrutura. Como premissa da preservagédo manteve somente a
fachada tombada, causando indagacdes da manutengdo da esséncia do estadio e da
ambiéncia do lugar.

Outra questdo levantada sobre as reformas sofridas trata-se da permanéncia do
Lugar de Memoéria. Segundo Nora (1997), ha trés sentidos coexistentes nesse Lugar:
material, simbdlico e funcional. O material pelo conteudo demografico; o funcional pela
cristalizagdo e transmissao; e o simbdlico “que (se) caracteriza por um acontecimento ou
experiéncia vividos por um pequeno numero uma maioria que deles nao participou”.
(NORA, 1997, p. 22).

Uma vez o estadio se tornando arena diante dessas reformas, nada sobrou do
fisico, exceto a fachada; a cristalizacdo impregnada nos elementos fisicos diminuiu
drasticamente; e os simbolos atrelados ao espetaculo e a atmosfera do lugar ficaram
sujeitados a um outro padrao e outra perspectiva.

A pesquisa sobre o estadio ainda estd em andamento e n&do se tem dados
empiricos concretos. No entanto, conseguimos analisar e perceber até o presente
momento, que o espago produzido do Maracana apés as reformas sofridas, se pauta em
uma producgao de representagdes que naturalizam as alteridades, ocultando a sua ldgica.
Antes, um espago que, mesmo concebido sob a égide da dominagao, se firmou enquanto
morfologia e simbolos de uma massa, hoje se tornou a arena multifuncional que determina
comportamentos e consumo.

Enquanto espaco de representacdo, os rituais e os usos perderam os elementos
arquitetdbnicos como arquibancadas que ndo existem mais, cedendo lugar para as
cadeiras; nota-se a padronizagdo das pracas de alimentagdo; a busca pelo torcedor
comedido; a espetaculirazagao proporcionada pelas corporagdes e evidenciada pela elite,
enfim, mudancas radicais na estrutura e na relacdo de apropriacdo com o estadio.

Porém, as lembrangas ainda estdo 14, subpostas por camadas de concreto e
segregacgdes. Mesmo apods as reformas, o Lugar de Memdéria se mantém muito mais pelo



movimento/envolvimento da ambiéncia que pelo espaco fisico em si. Ele esta ligado aos
usos e rituais gerados pelo jogo de futebol e pela paixdo suscitada pelo brasileiro que
ocupa o espacgo e se identifica como o palco de sua devogao, dentro de uma atmosfera
penetrante e que transcende.

Reforgando a ideia de que tudo o que nos cerca precede e remonta uma ambiéncia
e para apreendé-la é preciso que haja relagdes humanas e manifestagdes com o lugar,
podemos dizer que ela se fortalece pela paixdo pelo futebol e representacdes ligadas a
esse esporte. Isso possibilita a (re)significacao de lugares para o acolhimento dos jogos e
principalmente do publico, responsavel pela corporificagido e relagdes com o espaco.

Embora seja um ponto de tensdo as nuances comportamentais e a
espetacularizagcdo dos jogos, partimos do principio que para muitos o futebol funciona
como um elemento de religacdo, quase uma “religidao” no sentido estrito da palavra
acarretando na “coisa mais importante, a Unica que da sentidos as suas vidas vazias”
(WISNIK, 2008, p.42). Assim, o estadio consegue carregar, mesmo com as abruptas
mudancas, uma atmosfera com aptidao para o sensivel que unifique o espaco social, que
aos poucos podera favorecer uma nova apropriagéo e afetagédo pelo lugar.

Dessa forma, reiteramos que a ambiéncia é capaz de invocar a memoria por meio
de simbolos e narrativas de torcedores aficionados, e possibilitar a recriacdo do Lugar de
Memoria. Segundo Nora (1981) os lugares de memoéria ndo param no tempo, eles tem
aptiddo para a metamorfose e sofrem intervengao da histéria, do tempo, da mudanca.
“Lugares, portanto, mas lugares mistos, hibridos e mutantes, intimamente enlagados de
vida e de morte, de tempo e de eternidade: numa espiral do coletivo e do individual, do
prosaico e do sagrado, do imével e do mével.” (NORA, 1981, p. 22).

Porém, essas mudancas e intercalacdes, onde as alteragcbes ndo deixam que o
passado seja substituido, e sim somado - como verificamos no Maracanad que carrega
inimeros campeonatos, vitorias e derrotas, transmissbes e permanéncias de paixdes,
gestos e sentimentos de toda ordem - s6 tem respaldo através da corporificacdo e da
relagdo com os mais diversos sujeitos.

O BECO VERSUS A METROPOLE

A cidade moderna precisou esquecer-se do passado para se encaminhar para o
futuro. Isso custou a destruigdo de elementos urbanos tradicionais, mas ao mesmo tempo
a nova metrépole ganharia novas fei¢des e procuraria novos objetivos. O beco era sujo e
detestavel, ndo combinava com a iluminagdo da metrépole, estando fadado ao
esquecimento ou a destruicdo. Le Corbusier (2000) afirma que a cidade antiga ndao tem
como alojar as evolugdes da modernidade, esta entregue a morte. Portanto, é necessario
construir ao ar livre para criar uma cidade adequada para a sociedade moderna.

Por outro lado havia aqueles que repudiavam as novas criagdes da metropole.
Engels (CAMPOFIORITO, 1994) descreve que ao observar as ruas da metrépole visualiza
uma paisagem monétona: sempre milhares de pessoas andando de um lado para o outro,
fazendo as mesmas coisas, todos os dias da semana.

Os becos estariam perdidos e espalhados nas megacidades do final do século XX —
cidades grandes que, segundo Campofiorito (1994), parecem “pragas irremediaveis porque
a sua complexidade desmascara a impoténcia tecnocrata do ‘planejamento fisico-territorial’
— de base neo-positivista, légico-dedutiva e projetivista, vale dizer, imbuido de uma visao
progressista e funcional da urbanizagéo.” (Campofiorito, 1994, p. 219)

OS BECOS DA PRACA XV - LAPA DOS MERCADORES

A Lapa dos Mercadores formou-se desde o inicio da povoacao da cidade, ainda no
Brasil — Colbénia. A formagdo da urbe é datada da mesma época da Casa dos
Governadores, os Armazéns Reais e a Casa da Moeda. Os prédios da época seriam
trapiches que venderiam principalmente produtos maritimos, devido a proximidade do
Porto. Esta area sofreu grande desenvolvimento com a transferéncia da capital para o Rio
de Janeiro, depois, com a chegada da Corte ao Brasil e com as influéncias estrangeiras.



Mas comecou a se degradar com as obras de modernizagdo da época de Pereira Passos,
piorada com a proibicdo (anos mais tarde) de moradia no centro e construgdo da Avenida
Perimetral. Isto ocorreu porque foi esquecida, em um momento que a cidade sé pensaria
na modernidade. S6 no final do século XX, seria impulsionada a revitalizagdo com as
acdes preservacionistas de restauracbes do entorno: com o Corredor Cultural a
revitalizagdo das edificagdes no entorno e, por fim, a criagdo dos centros culturais a sua
volta; sua proximidade ao centro financeiro-administrativo da cidade e de importantes
museus, entre outros escritérios e salas comerciais. Transformou-se em um centro
gastronémico para atendé-los.

Da area estudada podemos destacar: a Travessa do Comércio, o principal beco de
nosso estudo, como o mais tradicional; a Rua do Ouvidor, a principal rua de comércio, com
mais apelos visuais e sonoros; a Rua dos Mercadores, com feicdes mais sérias e
empresariais; e, por fim, a Rua do Rosario, com seus bistrds encantadores. Em resumo,
estas trés as ruas tém suas particularidades, mas compdem um conjunto arquitetdnico e a
composig¢ao urbana as define como becos que se analisadas em conjunto. Se colocadas
em outros ambientes ndo produziriam a mesma sensacao, pois a relacdo estreita dada
pela rua com o sobrado é acolhedora e transmite uma sensagdo de cercaduras e
fechamentos, visto que ao observas as ruas e ambientes mais amplos em seu entorno
sente-se grande distingdo. Ou seja, precisam umas das outras e da prépria presenga da
metropole para ressaltar a suas principais caracteristicas e apropriagdes urbanas.

A relacao entre esses sobrados e a rua estreita faz com que o ambiente se feche e
se transforme em refugio, pois as edificagbes sédo coladas umas nas outras, muito
préximas tipologicamente e formam uma sequéncia edificada ao observar as perspectivas
e horizontes. Ambiente ideal para o flaneur perambular.

Tem algo muito diferente desse universo do beco com o universo da metrépole. Na
metrépole, ndo ha contemplagao, s6 vemos multiddes andando de um lado para o outro,
sempre apressadas. Sera que alguém conseguiria ficar sentado no meio de uma avenida
apreciando a paisagem? Impossivel! A avenida é o lugar do movimento e da velocidade.
Ent&o, o beco se torna o lugar de descanso da velocidade: € o refugio.

CONSIDERAGOES FINAIS

Podemos perceber a grande diferenca entre os objetos de estudo: enquanto um
tem uma representagéo nacional ligada a emogao sobre o futebol o outro é um refugio do
cotidiano dentro de uma metrépole acelerada.

As ruas do Centro da cidade do Rio de Janeiro, apesar de preservadas com APACs
e tombamentos vem sendo desconfiguradas e remoldadas atendendo as expectativas da
modernidade, principalmente dando lugar a lojas e restaurantes. O uso do lugar vai se
adaptando perdendo a originalidade, sua principal razdo em ser preservado. Aquele antigo
flaneur vai perdendo vontade de andar por esses becos, porque a metropole esta se
apossando aos poucos. Em contrapartida, no caso do Estadio do Maracana, para que
fosse possivel sediar varios eventos com representagdo mundial, presou-se por
exigéncias, abdicando de caracteristicas construtivas do conjunto, que também foram
importantes para seu tombamento.

No entanto, a memoria, enquanto instigada pela ambiéncia do lugar, é parte de um
proceso de requalificagdo, em que é possivel ressiginificar o lugar. O Maracana passa por
esse processo por meio da (re)ocupagdo por aqueles interessados no jogo de bola e isso
se torna alimento para a memoria coletiva. Ja nos becos, é possivel perceber que ha
“‘camadas” de memdria por ser parte de uma coletivo que se tornou um bem comum,
embrenhada em grupos e passantes do lugar.

Diante disso, notamos que apesar das grandes intervengbes, ainda podemos
identificar vestigios do passado nos locais estudados. Porém, se ndo comecarmos a
promover agdes contra estas intervengdes infundadas, no futuro sé teremos cenarios e



falsos historicos, dando fim ao verdadeiro patrimonio, e consequentemente, ndo teremos
mais os Lugares de Memoria.
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