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Resumen

Un automata finito es un modelo
matematico abstracto compuesto por una
cantidad finita de estados que tiene como
objetivo recibir entradas y generar salidas
este es el caso del automata
transformador, si el automata soélo se
limita a reconocer cadenas el mismo
estard conformado por un alfabeto de
entrada, un conjunto de estados finito,
una funcion de transicion, un estado
inicial y un conjunto de estados finales.
Su funcionamiento se basa en una funcioén
de transicidon, que recibe a partir de un
estado inicial una cadena de simbolos del
alfabeto de entrada, va leyendo dicha
cadena y el automata se desplaza de un
estado a otro, para finalmente detenerse
en un estado de aceptacion o de rechazo.

Dentro de los automatas finitos, sean
transformadores o reconocedores, se
destacan el automata finito determinista y
el no determinista, la diferencia entre
ambos radica en la funcion de transicion,
en la cual para el autdmata determinista a
cada estado le corresponde una unica
transicion, es decir que para un estado
determinado y ante un simbolo leido

existe siempre una sola transicion posible,
mientras que en el automata finito no
determinista existen multiples
transiciones posibles desde un estado y un
simbolo de entrada.
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Contexto

El Codigo del proyecto es UTN 3587
dentro del 4rea de Ciencias de la
Computacion e Informatica, radicado
dentro de la Secretaria de Ciencia y
Tecnologia de la Universidad
Tecnologica Nacional Facultad Regional
Cordoba. Fecha de inicio: 01/05/2015
Fecha de finalizacion: 31/04/2017

Introduccion

En el presente trabajo se realizard una
evaluacion de los simuladores de
automatas finitos que constituyen una
herramienta muy util a la hora de facilitar
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la comprension del funcionamiento de los
automatas finitos.

Para ubicarnos en el tipo de software
que vamos a evaluar se trata de un
software de simulacion de entidades
abstractas (autdématas) pero también de
gjercitacion ya que mediante el manejo
del software contribuye a que los alumnos
comprendan el funcionamiento de los
autématas a través de la retroalimentacion
y verificacion del aprendizaje.

Varias universidades a nivel
internacional han desarrollado
simuladores de automatas finitos a fin de
poder ejecutar mediante los mismos la
ejercitacion de los alumnos, a saber:

* JFLAP Universidad de Duke. EEUU

*THOTH Universidad de Burgos.
Espana

* Automaton Simulator Dr. Carl Burch
Software Engineer, Google, Kirkland,
Wash. (was Associate Professor of
Computer Science, Hendrix College until
Sep 2014) PhD, Computer Science,
Carnegie Mellon U, 2000

* Minerva de la Universidad Nacional
de Buenos Aires

*  Visual Automata  Simulator
Computer Science University of San
Francisco. EEUU

Esta evaluacion de los simuladores de
automatas existentes pretende determinar
la jerarquia de los mismos en cuanto a su
potencial implementacion en las practicas
de la materia Sintaxis y Semantica de los
Lenguajes de la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion.

Lineas de Investigacion, Desarrollo e
Innovacion

El proyecto se inscribe dentro de los
lineamientos de  investigaciéon en
innovaciones curriculares en Educacion
Superior Universitaria dentro del area de
Sistemas e interfaces adaptables en la
intervencion humano-computadora.

Se trata de una investigacion
descriptiva porque busca profundizar la
comprension del problema y esta basada
en la observacion. La preocupacion estard
centrada en indagar los hechos o
fenémenos educativos en su “realidad
natural” . Se aplicaran las técnicas de la
investigacion accion. Para ello se
seguiran los siguientes pasos:

El primer paso consiste en la
identificacion de la problematica acerca
de la necesidad de evaluar los
simuladores de  automatas  finitos
existentes a fin de poder determinar
jerarquia de los mismos en cuanto a su
potencial implementacion en las practicas
de la materia Sintaxis y Semantica de
Lenguajes de la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion

El segundo paso es la investigacion
bibliografica y por internet acerca de los
simuladores de  automatas  finitos
existentes.

El tercer paso es la determinacion de
los parametros a partir de los que se
realizard el analisis de los simuladores
encontrados.

El cuarto paso es el analisis del
simulador en funcion de los pardmetros
establecidos.

El quinto paso es la documentacion de
los resultados obtenidos en base a los
registros realizados.
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Resultados y Objetivos

Objetivo general

Llevar a cabo el andlisis de los
simuladores de autdmatas existentes a fin
determinar la jerarquia de los mismos
considerando su potencial
implementacion en las practicas de la
materia  Sintaxis y Semantica de
Lenguajes de la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion.

Objetivos especificos

) Llevar a cabo un relevamiento
acerca de los simuladores de autématas
existentes.

. Determinar los parametros de
analisis tanto técnicos como pedagdgicos
sobre los cuales se procederda a la
evaluacion de los mismos.

° Efectuar la medicion de cada uno
de los simuladores encontrados de
acuerdo a los parametros establecidos

° Confeccionar un informe acerca
de los aspectos evaluados

. Elaborar un informe acerca de la
importancia de la implementacion de los
simuladores dentro de la practica de la
materia  Sintaxis 'y Semdntica de
Lenguajes de la carrera de Ingenieria en
Sistemas de Informacion

El estado actual de avance es el
siguiente: nuestro trabajo se viene
desarrollando a través de varias tareas, las
cuales algunas de ellas se han realizado
simultaneamente, dando el punto de
partida a otras; a saber:

° Recabamos informacion acerca de
los aspectos que se consideran para llevar
a cabo la evaluacion de software, tanto los
técnicos como los pedagogicos.

° Discusion entre los integrantes del
grupo acerca de cudles serian los aspectos
tanto  técnicos como  pedagdgicos
relevantes a ser incluidos en las tablas de
evaluacion de simuladores de autdmatas.

Estamos abocados a la elaboracion de
una matriz de evaluacioén de acuerdo a la
informacion recabada. Con la conviccion
de que no existe un patron fijo para
evaluar los aspectos técnicos y
pedagogicos de un software, sino guias
que permiten describir diferentes aspectos
expresando usos deseables, pues tanto la
calidad del software como la de cualquier
otro material didactico esta relacionada y
determinada en funcion de un docente
concreto y de un grupo puntual de
alumnos. Los criterios de evaluacion
propuestos ofrecen orientaciones, una
descripcion del uso  posible y
pedagdgicamente viable; mas que una
evaluacion formal.

Formacion de Recursos Humanos

La Directora y la Co-directora de este
PID son Especialistas en Docencia
Universitaria, siendo la  Directora
Magister en Docencia Universitaria.

Con este proyecto se continuara con el
proceso de formacion en investigacion de
todos los integrantes, ya que los mismos
han participado en proyectos anteriores,
con tematicas referidas al ambito de la
educacién y de competencias.
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Este estudio en particular contribuira
en gran medida a ampliar el conocimiento
acerca de la posible aplicacion de
simuladores de automatas finitos en la
practica de la materia Sintaxis y
Semantica de los lenguajes a fin de que
pueda llegar a ser el punto de partida de
actividades que favorezcan el
mejoramiento  de los procesos de
ensefanza y de aprendizaje en el aula
universitaria.

Se han incorporado becarios alumnos y
graduados algunos de los cuales ya han
participado en proyectos anteriores, de la
carrera de Ingenieria en Sistemas de
Informacion.
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