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Motivacion y objetivos



Kl trabajo de especializacion abord¢ el
paradigma de OA.

En la actualidad existen gran cantidad de
OA en ROA.

Los OA se caracterizan por ser diseniados
para la reutilizacion y el ensamblaje.

5 Qué estrategias utilizar para reutilizacion
.y secuenciacion de OA?

Motivacion



Realizar un estudio y andlisis de las
Metodologias de Ensamblaje (ME) de

Objetos de Aprendizaje (OA) que
favorezcan la reutilizacion.

Objetivo
principal




Sub-objetivos

Estudiar y analizar metodologias de
ensamblaje de OA.

Definir criterios de andlisis de MEOA.

Estudiar y analizar SEOA. Realizar una
comparativa.

Seleccionar una MEOA y un SEOA y
aplicarlos a un estudio de caso.



Metodologia



Metodologia
de investigacion

Revision bibliografica

S~ Analisis de los

trabajos seleccionados

Definicion de criterios ____~

para comparar ME

S~ Analisis comparativo

de las ME

Seleccidon de una (_/

ME y un SE

\) Estudio de Caso
(adaptaciones y desarrollo de

nuevas herramientas)

Analisis de resultados y (_/

conclusiones



69 publicaciones
2004-2015

40 pubhcac1ones 8 publicaciones
2004-2012 2013-2015

35 pubhcacmnes} [ 7 publicaciones

Analisis de
los trabajos [ 33 metodologias }

seleccionados



La revisiéon de 35 publicaciones (27 ME),
permitio identificar distintos focos de
analisis de MEOA:

Motivacion

Representacion de entidades
Secuenciacion/recomendacion
Personalizacion
Automatizacion
Conceptualizacién de OA
Implementacion

Evaluacion

Definicion
de criterios




Parte I
La Investigacion
tedrica



Marco teorico



Marco
tedrico

Objetos de Aprendizaje

Definicion
Caracteristicas
Estandares
metadatos
empaquetamiento
Metodologias
Ensambladores
Recomendadores

Sistemas



punto de vista pedagogico

material edueativo digital

objetivo especifico de aprendizaje

contenidos, actividades y autoevaluaeion

punto de vista tecnolégico

metadatos estandarizados

Definicion modelo de empaquetamiento
de Objeto de
Aprendizaje (Sanz, 2015)




Metodologias de
ensamblaje

ensamblaje reutilizacion
metadatos repositorios
Metodologia de
Ensamblaje
y Objetos de
Objetos de [ Aprendizaje }

Aprendizaje



Metodologias
de Ensamblaje

[modelos ]

[ensamblaje ]

ontologias

metadatos

contenido

docente

estudiante

rol educativo

pre-requisitos
y
conocimiento
adquirido



Parte 11
Los Aportes



Criterios y aplicacion



Criterios de
evaluacion

Objetivos

Seleccionar un ME/SEOA
Analizar/Clasificar MEOA

Categorias

(a) Estrategia
(b) Contexto

(¢) Software



Categoria
Estrategia

(i) Ensamblador/recomendador
(i) Motivacion

(iii) Principio de ensamblaje
(iv) Nivel de automatizacion

(v) Concepto de OA

(vi) Técnicas



(i) Destinatarios

(ii) Proactividad del usuario

(iii) Enfoque pedagdgico/diddctico

(iv) Evaluacion de la metodologia

Categoria
Contexto




Categoria
Software

(i) Etapa de desarrollo
(ii) Web/Escritorio
(iii) Accesibilidad

(iv) Credenciales

(v) Fuente de los materiales
(vi) Metadatos

(vii) Empaquetamiento



Aplicacion de los criterios



27

Ensambladores de OA
vs. Recomendadores de IA

18

Aplicacion
criterio a.i

Ensamblador

Recomendador



Principio de ensamblaje

W 5/C

W Patrarics B Metadatos OA
16 16
» Ontologias //
AplicaCién 7 B Metadatos usuario
9

criterio a.iii




Aplicacion
criterio a.v

Concepto de OA

% No lo definen B Intensionalidad
g pedagogica
Ensamblable ; 20

1 N

Granularidad —__/
12

B Estructura interna
12

Acc;imle e

¥ Metadatos

® Interoperable 20
12
B Autocontenido B Reutilizable

4 17



Proactividad de los usuarios
(Ambos destinatarios)

Estudiantes; &

\

DPEA; 0

DPEF; 4
J DAEA; 3
Docentes; 7

Aplicacion|criterios b.iy b.ii



Evaluacion de la metodologia

B s/c
6
22%

B EC docentes

3
Lab

13— 11%
48%

B EC estudiantes
5
19%

Aplicacion
criterio b.iv




Aplicacion web vs escritorio

Aplicacion web
17

Mo desarrollan
software Desarrollaran

o 4
(citerio C.i) EI" . software
2 | - . [citerio c.i)

o
£

Aplicacion|criterios c.i y C.ii




Fuente de los materiales

Local; 12

Desarrollaron
software
25

No desarrollaron Externo; 13

Aplicacion | criterios c.v




Estandar de metadatos utilizados

= DCMI
1
4%
= LOM
16 :. o
59% T s
37%

Aplicacion
criterio c.vi




Aplicacion
criterio c.vii

Empaquetamiento

® s/c
5
18%

W SCORM
8
30%
Otras %
estrategias ~ |
1 '
41%
m IMSCP
3
11%



Accesible
Propone SE

Define OA y su estructura

Prototipo web funcional

Usa almacenes externos

S04  http://www.edutic.ua.es

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

S17  http://www.tele-task.de/

Criterios
Se I eccC i 6 n S32  http://demo.activemath.org

S35  http://smile.esi.uclm.es/agora/

de la ME




Estudio de caso



Objetivos
del estudio

Conocer la opinion de algunos docentes
sobre el posible impacto del ensamblaje de
OA en la generacion de material educativo.

Identificar fortalezas y debilidades de la
metodologia de ensamblaje seleccionada

Evaluar el nivel de usabilidad de las
herramientas de software utilizadas



Seleccidn de
docentes

Eleccidn de
MEySE

|

J

<AdaptaC|on
%

Ontologias

D

Proceso
metodoldgico

)

Taller de ensamblaje de OA

Secuencia

&U<
Estudio de caso

metodoldgica

|

Opiniones de
docentes

|

|

Fortalezas
Debilidades
ME

|

|

Usabilidad
herramientas

|




Taller con docentes FCEyN-UNLPam

Técnicas de
recoleccion

observaciéon participante
encuestas de opinion

encuestas de satisfaccion

planilla estructurada

entrevistas semi-estructurada

Estudio
de Caso




Cinco docentes

Dos con formacion docente y tres
con formacion informatiea pura.

Asignaturas Introduccion a la
Computaciéon y Programacion I.

Todos con mas de 15 anos de
experiencia en docencia universitaria




Diseno
del Estudio
de Caso

- m  — m— e m m m mm m m m —

Recursos

S e e o e e e e e e e e R M e e Mmm M e e Rmm M e R Mmm M e e Mmm M e M M M e e o

L e e e

~



MED - 140 Uls 22 Web (reutilizacion)

27 produccion propia
\  Repositorio ™,
7~ 49 Uls ‘

ELO-Tool
\ 22 UCs
=11 0A
Ontologias S 5IA
IntroCompb#
Progl#
Diseno Pascalb#

ComponentesDelMaterial#

del Estudio
de Caso R




_____________________________________________________________________________________

Busqueda de ELOs

Todos los ELOs W Ul W UCEUD

€} ELOs-Viewer
, & Visualizacién de ELOs/IA
x | .
' | .
&3 & TITIVES PASCAL. ...
I | —

Disefio 1 L[ 1
del Estudio .
de Caso

http://elosviewer.exactas.unlpam.edu.ar/



Primera sesion

Explicacion de la ME

Segunda sesion Ensamblaje

las herramientas y
el contenido

El taller




Téchnicas de
recoleccion
de datos

Planilla estructurada — Registro del observador

ler sesion

Encuesta opinién
del taller
2da sesion

del taller

ELO-Tool
satisfacecion <
ELOs-Viewer

Registro audiovisual — Videos sesiones del taller

Entrevistas > Registros sonoros



Actividad \ Nivel de dificultad al
completar la tarea.

Nivel de comprension de ME

Nivel de comprension de las
adaptaciones

Fortalezas y debilidades de ME

Utilidad de la metodologia
para crear 1A

La carga de metadatos
Software < Nivel de satisfaccion ELO-Tool
- Nivel de satisfacciéon ELOs-Viewer

Variables de estudio

La metodologia

Analisis de /
los datos S variablesdeestudlo




Resultados del
Estudio de Caso



Resultados

(4) Fue posible la reutilizaciéon de recursos
para componer OA.

(4-) Los participantes llevaron adelante,
exitosamente, la creacion de sus IA.

(-) El tiempo para la explicaciéon de la ME,
fue insuficiente para su apropiacion.

(-) Dificultades con la seméntica de LOM y
las dudas respecto a las ontologias.



Resultados

Opiniones de
los docentes

(4) Consideraron que se traté de una
tarea sencilla o facil de llevar adelante.

(4) Volverian a utilizar una técnica de
ensamblaje para la creacion de 1A.

(4) Se mostraron, en general, satisfechos
con los software utilizados (ELO-Tool y

ELOs-Viewer).

(-) ELO-Tool: No permite la edicion ELOs
y no advierte al borrar.



Conclusiones



Aportes



Aportes
generales

Composicion de un estado del arte.

La definicion de un conjunto de criterios de
evaluacion de MEOA.

La publicacion de un conjunto de MED de
distinta granularidad.

La definicion de una estrategia
metodolégica para el disefio de actividades
de ensamblaje con OA.

La definiciéon de una tipologia para SE.



Una lista de herramientas de software que
permiten el ensamblaje de OA.

Un visualizador de ELOs, ELOs-Viewer.

Un conjunto de ontologias de dominio.

Aportes
especificos




Otros
aportes

Astudillo, G. J., Sanz, C. V., & Santacruz-Valencia,
L. P. (2013). Andlisis de metodologias de
recomendacion y ensamblado de Objetos de
Aprendizaje, a partir de la definicién de criterios

Astudillo, G. J., Sanz, C. V., & Santacruz-Valencia,
L. P. (2014). Sistemas ensambladores de objetos de
aprendizaje.

Maldonado, J., & Astudillo, G. (2014). Los Objetos
de Aprendizaje: Un estado del arte en Iberoamérica



Conclusiones



La falta de una definicion de OA acordada
dificulta la comparacion de las ME.

Las definiciones utilizadas no tiene en
cuenta caracteristicas de OA.

Conclusiones
generales




Se utilizan estandares para el etiquetado
pero no para el empaquetamiento

Varias ME hacen uso de ontologias

Varias ME utilizan metadatos

Conclusiones
generales




Tipologia de SE

Uso de patrones y metadatos como
principal principio de ensamblaje

Falta de evaluacion de las ME con usuarios
y materiales reales.

Presentan alto nivel de automatizacion,
pero requieren docente/experto proactivos

Conclusiones
con base en
los criterios




Tendencia a enfocar los SE en los
estudiantes (personalizacion).

SE no accesibles.

Tendencia a incorporar la ME en EVEA.

Conclusiones
con base en
los criterios




La creacion de OA debe hacerse adoptando
una definicion

Es posible la creacion de OA e itinerarios
via ensamblaje a partir de la reutilizacion

ELO-Tool facilité ensamblaje

Conclusiones
con base en
el estudio
de caso




Conclusiones

Se han propuesto una importante cantidad
de ME que favorecen la reutilizacion de OA.
Sin embargo se hace necesaria una
implementacion abierta y accesible que
permita la reutilizacion de OA para el
ensamblaje de I A personalizados.



Trabajos futuros



Trabajos
futuros

Concretar una experiencia donde docentes
completen la propuesta metodoldgica.

Mejorar ELO-Tool en funcién de la
informacion obtenida del estudio de caso.

Vincular las posibilidades de ensamblaje de
OA a las funcionalidades de un EVEA.

Evaluar las posibilidades de ME en la
personalizacion de los aprendizaje



Generar una herramienta web libre,
basada en estandares, que permita
recomendacion de OA y que permita
componer itinerarios de aprendizaje
personalizados.

Trabajos
futuros




iGracias por su atencion!




