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Resumen

Los conceptos de Inteligencia Artificial (Siste-
mas Inteligentes / SI) se desarrollan en las
aulas universitarias argentinas desde inicios de
los “80. En esta comunicacion se presentan: [i]
la ocurrencia de temas de SI en los contenidos
minimos definidos por la Resolucion 786/09
del Ministerio de Educacion, [ii] como estos
contenidos se han incluido en distintas asigna-
turas de la Licenciatura en Sistemas en la Uni-
versidad Nacional de Lanus; y [iii] como los
contenidos desarrollados en las distintas
asignaturas se articulan vertical y horizontal-
mente unos con otros.

Palabras claves: Inteligencia Artificial, Siste-
mas Inteligentes (SI), SI en Resolucién 786/09
del Ministerio de Educacion, articulacion hori-
zontal y vertical de contenidos de SI.

Introduccion

Hace 60 afios en Dartmouth College (New
Hampshire, EEUU) se desarrolld6 una
Conferencia que mas tarde se conoceria como
Dartmouth Summer Research Project on
Artificial Intelligence. Esta conferencia fue
convocada por John McCarthy (Dartmouth

College), Marvin Minsky (Harvard
University), Nathaniel Rochester (IBM
Corporation) y Claude Shannon (Bell

Telephone Laboratories); y en ella se acufio el
termino Inteligencia Artificial. La conferencia
propone:

“...proceder sobre la base de la conjetura que
cada aspecto del aprendizaje o cualquier otra
caracteristica de la inteligencia puede, en
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principio, ser descrito con tanta precision que
puede fabricarse una maquina para simularlo.

Se intentara averiguar como fabricar maquinas
que utilicen el lenguaje, formen abstracciones y
conceptos, resuelvan las clases de problemas
ahora reservados para los seres humanos, y
mejoren por si mismas...”

En 1980 se incorpora “Inteligencia Artificial”
como asignatura electiva en el plan de carrera
de Computador Cientifico [Factorovich,
2003]; y el plan de carrera 1986 de
Licenciatura en Analisis de Sistemas contaba
con “Inteligencia Artificial” como electiva
[UBA, 1986]. Los contenidos usuales por mas
de 30 afios como asignatura electiva han sido:
representacion de conocimiento en logica,
motores de inferencia, estrategias de control,
métodos irrevocables y tentativos, métodos
desinformados e informa-dos, algoritmos de
busqueda en espacios de estados en
profundidad y en achura, programa-cion en
logica.

En 1996 por iniciativa de la Direccion del
Departamento de Computacion de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad de Buenos
Aires se crea la asignatura electiva
“Introduccién a los Sistemas inteligentes”, con
el proposito de disponer de un dispositivo que
le permitiera a los estudiantes poner el foco en
las aplicaciones de las tecnologias de los
sistemas inteligentes sin descuidar sus
fundamentos [Feldgen, 1996]. Se buscaba que
los estudiantes fueran capaces de identificar
las técnicas y métodos de la Teoria de
Sistemas Inteligentes necesarias para la
resolucion de problemas de procesamiento de
informacion.

El objetivo de la primera version de esa
asignatura fue:
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“...Que los estudiantes tengan los elementos
conceptuales necesarios para diseiar 'y
conducir el proceso de implementacion de los
modulos informaticos asociados a las técnicas
de la Teoria de Sistemas Inteligentes sefialadas
durante el proceso de identificacion...”

Y desarrollaba los siguientes contenidos:
“...Introduccion al Aprendizaje Automadtico,
Introduccion a las Redes Neuronales, Introduc-
cion a los Algoritmos Genéticos, Sistemas Inte-
ligentes Autonomos, Introduccion a Sistemas
Expertos...”

En mas de 35 afos de historia de la ensefianza
de Inteligencia Artificial, el rol de los
contenidos en la tematica como parte de las
auriculas de carreras de Informatica en
Argentina ha ido variando.

En este contexto, esta comunicacion recoge la
tematica de Inteligencia Artificial / Sistemas
Inteligentes en la Curricula de Licenciatura en
Sistemas (Seccion 2), relata la presencia de
temas afines en las Asignaturas de la Curricula
de Licenciatura en Sistemas de la Universidad
Nacional de Lanus (seccion 3), y analiza la
propuesta de articulacion de temas de sistemas
inteligentes en distintas asignaturas en dicha
carrera (seccion 4), se presentan ejemplos de
ejercicios de articulacion entre las asignaturas
sobre la tematica de sistemas inteligentes
(seccion  5), finalizando con  algunas
conclusiones provisorias (seccion 6).

Sistemas Inteligentes en la
Curricula de Licenciatura en
Sistemas

La Resolucion 786/09 del Ministerio de
Educacion establece dentro de los contenidos
curriculares basicos para la Licenciado en
Sistemas los siguientes:

= Area Teoria de la Computacion:

- Fundamentos de Inteligencia Artificial
Simbdlica y No-simbolica
» Area Algoritmos y Lenguajes
- Paradigma Funcional

- Paradigma Logico
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« Area Ingenieria de Software, Bases de Datos
y Sistemas de informacion:

= El Proceso de software. Ciclos de vida del
software

- Mineria de datos
- Administracién y Control de proyectos

La tradicion académica de los ultimos 20 afios
marca como temas a abordar dentro de los
“Fundamentos de Inteligencia Artificial Sim-
bolica y No-simbolica” a contenidos vincula-
dos a Aprendizaje Automatico, Redes Neuro-
nales, Sistemas Expertos, y Sistemas Inteligen-
tes Autonomos Por otra parte, los temas de
Algoritmos Genéticos han quedado vinculados
a problemas de optimizacion.

A su vez una concepcidon moderna del area de
Ingenieria de Software, Bases de Datos y
Sistemas de informacion deberia incluir:

= Procesos y metodologias vinculados al
desarrollo de sistemas expertos (p.ej.: Meto-
dologia IDEAL) o proyectos de explotacion
de informacion/datos (p.ej.: CRISP-DM), con
énfasis en aspectos de administraciéon y con-
trol de este tipo de proyectos.

= Ciclos de Vida para proyectos de explotacion
de informacion/datos como el propuesto en
[Chapman et al., 2000], y para la construc-
cion de sistemas expertos como el modelo en
espiral tronco-conico propuesto en [Alonso et
al., 1996].

= Algoritmos de aprendizaje automatico y
redes neuronales que se utilizan para Mineria
de datos [Witten y Frank, 2005; Bigus,
1996].

Temas de Sistemas Inteligentes
en Asignaturas de la Licenciatura
en Sistemas (UNLa)

El desarrollo de la curricula en la Licenciatura
en Sistemas de la Universidad Nacional de
Lanus aborda el tema de Sistemas Inteligentes
a través de tres asignaturas obligatorias:
Conceptos y Paradigmas de Lenguajes de
Programacion (5% cuatrimestre), Ingenieria de
Software 11 (7™° cuatrimestre) y Fundamentos
de Teoria de la Computacion (8 cuatrimes-
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tre); y dos electivas: Sistemas Basados en
Conocimiento (8" cuatrimestre) y Tecnologias
de Explotacion de Informacion (10™° cuatri-
mestre).
En la asignatura “Paradigmas de Lenguajes de
Programacion” [UNLa, 2016a] se define como
uno de sus objetivos:
“...Que el estudiante aprecie las diferencias
entre los paradigmas de programacion logica,
funcional e imperativa...”

Y prevé en la unidad sobre “Paradigmas de
Lenguajes” el desarrollo de los siguientes con-
tenidos:

“...Descripcion de lenguajes: funcional, 10gi-

ER]

Cco...

En la asignatura “Ingenieria de Software III”
[UNLa, 2016b] se define como uno de sus
objetivos:

“...que el estudiante desarrolle las habilidades
en el manejo de las herramientas conceptuales
orientadas a la gestion con base metodologica
de distintos tipos de proyectos software, en par-
ticular la de los Sistemas Basados en Conoci-
miento y los de Sistemas de Explotacion de
Informacion...”.

Y prevé en la unidad sobre “Seguimiento y
Evaluacion de Proyectos” el desarrollo de los
siguientes contenidos:

“...La necesidad de abordajes metodologicos para
el seguimiento y evaluacion de proyectos. Metodo-
logia Métrica. Introduccion. Gestion de Proyectos.
Plan de Sistemas de Informacion. Fase 1: Analisis
de Sistemas. Fase 2: Diserio de Sistemas. Fase 3:
Construccion de Sistemas. Fase 4: Implantacion de
Sistemas. Metodologia IDEAL. Fase de identifica-
cion de la tarea. Fase de desarrollo de prototipos.
Fase de construccion del sistema integrado. Fase de
mantenimiento perfectivo. Fase de transferencia
tecnologica. Metodologia CRISP-DM. Fase de
entendimiento del negocio. Fase de entendimiento
de los datos. Fase de preparacion de los datos. Fase
de modelado. Fase de evaluacion. Fase de desa-
rrollo...”

En la asignatura “Fundamentos de Teoria de la
Computacion” [UNLa, 2016c] se define como
uno de sus objetivos:
“...introducir al estudiante en la base teorica
de los sistemas inteligentes...”
Y prevé en la unidad sobre “Fundamentos
Teoéricos de Sistemas Inteligentes” el desarro-
llo de los siguientes contenidos:
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“...Fundamentos de Inteligencia Artificial Simbolica
y No-Simbdlica. Formalismos de representacion de
conocimiento. Logica de primer orden. Enfoque
sintdctico y semantico. Teoria de la demostracion.
Técnicas de prueba. Estructura de las pruebas
formales. Principio de resolucion de Robinson.
Teoria de Aprendizaje Automatico: Algoritmos
TDIDT de Quinlan. Teoria de Redes Neuronales:
Algoritmo BP, Algoritmo SOM. Teoria de Sistemas
Inteligentes Autonomos. Teoria de Redes Bayesia-
nas. Teoria de Algoritmos Genéticos. Teoria de
Sistemas de Produccion: Formalismos no matemad-
ticos de representacion del conocimiento...”

La asignatura electiva “Sistemas Basados en
Conocimiento” [UNLa, 2016d] tiene los
siguientes objetivos:

“...[i] Que el estudiante se familiarice con el
abordaje metodologico del desarrollo de los
sistemas basados en conocimiento, [ii] Que el
estudiante desarrolle la capacidad de construir
un sistema basado en conocimiento...”

Y desarrolla las siguientes Unidades con los
contenidos que se detallan:

“..ESTUDIO DE VIABILIDAD DE UN SSEE:
Estudio de Viabilidad. Identificacion de Problema.
Método de Calculo de Viabilidad. Lista de Pondera-
cion para Evaluar Aplicaciones de Sistemas Exper-
tos. Ejemplo Integrador.

EDUCCION DE CONOCIMIENTO: Adquisicién
del Conocimiento. Introduccion. Proceso de Adqui-
sicion de Conocimientos. Extraccion de Conoci-
mientos. Educcion de Conocimiento. Técnicas para
Educcion de Conocimientos. Adquisicion de Conoci-
mientos para Equipo de Expertos. Ejemplo Integra-
dor.

CONCEPTUALIZACION DE UN SSEE: Conceptua-
lizacion. Introduccion. Objetivo de la Conceptua-
lizacion. Etapas de la Conceptualizacion. Modeliza-
cion de los Conocimientos Facticos. Modelizacion
de los Conocimientos Estratégicos. Modelizacion de
los Conocimientos Tacticos. Generacion del Modelo
Dinamico.

FORMALIZACION DE UN SSEE: Formalizacion.
Implementacion. Introduccion. Representacion de
los Conocimientos. Marcos. Guiones. Representa-
cion del Conocimiento de Control. Ejercicio Inte-
grador.

EVALUACION DE UN SSEE: Evaluacién de
sistemas basados en conocimientos. Importancia de
la Evaluacion de los SSEE. Problemas de la Eva-
luacion de SSEE. EI Concepto de Evaluacion.
Elementos de la Evaluacion. Evaluacion de los
SSEE. Verificacion de la BC. Validacion de la BC.
Valoracion de la Usabilidad. Valoracion de la
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Utilidad.  Procedimiento de Evaluacion para
SSEE...”.

La asignatura electiva “Tecnologias de Explo-
tacion de Informacion” [UNLa, 2016e] tiene

los siguientes objetivos:

"...[i] Que el estudiante se familiarice con los
conceptos bdsicos de la explotacion de infor-
macion, las tecnologias asociadas y su aplica-
cion a la inteligencia de negocios, [ii] Que el
estudiante comprenda el uso de metodologias
para proyectos de explotacion de informacion,
[iii] Que el estudiante experimente el uso de
herramientas para explotacion de informacion
en casos de inteligencia de negocios..."

Y desarrolla las siguientes Unidades con los

contenidos que se detallan:

“..INTRODUCCION EXPLOTACION DE IN-
FORMACION: Conceptos de Explotacién de Infor
macion. Descubrimiento de conocimientos. Tareas
realizadas por un sistema de Explotacion de Informa
cion.

METODOLOGIA ~DE  EXPLOTACION  DE
INFORMACION: Entendimiento del negocio: com
prension estatica del negocio. Evaluacion de los
objetivos del negocio. Medios, expectativas y restric
ciones para alcanzar los objetivos meta técnicas.
Metodologia de Explotacion de Informacion: intro-
duccion. Definicion del contexto de los proyectos.
Ciclo de vida de un proyecto de explotacion de
informacion. Fases de desarrollo. Metodologias de
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educcion de requisitos para proyecto de explotacion
de informacion.

TECNOLOGIAS ~PARA EXPLOTACION DE
INFORMACION:  Algoritmos de Induccion. La
familia TDIDT. Construccion de los arboles de
decision. Poda de los drboles generados. Redes
Neuronales. Conexiones entre neuronas. Funcion de
transferencia o activacion. Regla de aprendizaje.
Topologia de las redes neuronales. Redes Backpro-
pagation. El modelo de Kohonen: SOM. Redes
Bayesianas. Aprendizaje paramétrico: Variables no
observadas. Aprendizaje estructural, mejora estruc-
tural. Técnicas de gestion. Viabilidad de Proyectos
de Explotacion de Informacion. Estimacion de
Esfuerzos de Proyectos de Explotacion de Informa-
cion. Factores de Analisis. Formalismos de Modela-
do. Modelado del Dominio. Modelado del Problema
de Negocio. Derivacion del Proceso de Explotacion
de Informacion...”

Analisis de Articulacion de Temas
de Sistemas Inteligentes entre las
Asignaturas

La articulacion de temas de Sistemas Inteli-
gentes entre las asignaturas se sintetiza en la
Figura 1.

El primer acercamiento de los estudiantes con
la temadtica de sistemas inteligentes se produce
en el quinto cuatrimestre en la asignatura
“Conceptos y Paradigmas de Programacion”
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Figura 1. Articulacién de Temas de Sistemas Inteligentes entre Asignaturas

cuando se les presenta el Lenguaje Prolog
como paradigma de la programacion logica o
declarativa. La introduccién del concepto del
motor de inferencia que el lenguaje Prolog
tiene embebido, es la primera nocion de
sistemas inteligentes que se articula con los
paradigmas de la Inteligencia Artificial
Simbolica [Goémez-Pérez y Montes, 1997] en
la asignatura “Fundamentos de Teoria de la
Computacion”. En cuanto a Lisp (paradigma
de lenguaje funcional) se sostiene como el
lenguaje en el cual historicamente se
implementaron las primeras versiones de
Prolog [Colmerauer y Roussel, 1996].

El segundo acercamiento de los estudiantes
con la tematica de sistemas inteligentes se
produce en el séptimo cuatrimestre en la
asignatura “Ingenieria de Software III” cuando
en le contexto de Metodologias de Ingenieria
del Conocimiento exploran herramientas de
desarrollo de sistemas expertos [Harmon et al.,
1988; Riley, 1991], explicitamente utilizan
motores de inferencia.

El tercer acercamiento también se da en la
asignatura “Ingenieria de Software III” cuando
en el marco de Metodologias de Desarrollo de
Proyectos de Explotacion de Informacion
[Garcia-Martinez et al., 2015], se les presentan
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técnicas de mineria de datos [Michalski et al.,
1998] vinculadas a conceptos de sistemas
inteligentes como: Algoritmos TDIDT [Quin-
lan, 1986; 1990], Redes Neuronales de Retro-
propagacion [Hecht-Nielsen, 1989], Mapas
Autorganizados [Kohonen, 1995; Alahakoon
et al., 2000], Redes Bayesianas [Heckerman et
al., 1995], y Algoritmos Genéticos [Goldberg,
2006; Goldberg y Holland, 1988].

El cuarto acercamiento se presenta en la asig-
natura “Fundamentos de Teoria de la Compu-
tacion” cuando se empalman con Inteligencia
Artificial Simbdlica los temas: [i] represen-
tacion de conocimiento presentado en Ingenie-
ria del Conocimiento dentro de la asignatura
“Ingenieria del Software III” y [ii] razona-
miento automdtico (motor de inferencia)
presentado en Programacion Logica dentro de
la asignatura “Conceptos y Paradigmas de
Lenguajes” y en herramientas de desarrollo de
sistemas expertos como Clips [Riley, 1991].
Por otra parte se empalman con Inteligencia
Artificial Sub-simbdlica la profundizacién de
los temas: [i1] Redes Neuronales de Retro-pro-
pagacion, [ii] Mapas Autorganizados, [iii] Re-
des Bayesianas, y [iv] Algoritmos Genéticos;
presentados en Ingenieria Proyectos de
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Explotacion de Informacion de la asignatura
“Ingenieria del Software III”.

La curricula de la Licenciatura en Sistemas
prevé acercamientos adicionales a los Sistemas
Inteligentes a través de dos asignaturas elec-
tivas: Ingenieria del Conocimiento y Tecnolo-
gias de Explotacion de Informacion.

Ejemplos de Ejercicios de
Articulacion entre las Asignaturas
sobre Sistemas Inteligentes

El Ejemplo 1 presenta un ejercicio de articula-
cion entre el tema “lenguaje Prolog” de la
asignatura “Conceptos y Paradigmas de Pro-
gramacion”, y el tema “Automatas” de la asig-
natura “Fundamentos de Teoria de la Compu-
tacion”.

RESOLVER CON PROLOG
Consideremos el automata represen-
tado en la figura, siendo e3 el estado

final. S
1. Representar el automata utilizando | [N /
las siguientes relaciones: b N /
. final(X) que se verifica si X es el ™ 4
estado final. N

. trans(E1,X E2) que se verffica si
se puede pasar del estado E1 al
estado E2 usandola letra X.

. nulo(E1,E2) que se verifica si se < o

puede pasar del estado E1 al B
estado E2 mediante un movi- v o
miento nule.

2. Definir la relacion acepta(E\L) que se verifique si el autémata, a partir del
estado E, acepta la lista L.

3. Determinar si el autémata acepta la lista [a,a,a,b]

4. Determinar los estados a partir de los cuales el automata acepta la lista [a,b]

5. Determinar las palabras de longitud 3 aceptadas por el automata a partir del
estado el.

6. Definir la relacion acepta_acotada_1(E,L,N) que se verifique si el automata, a
partir del estado E, acepta la lista L y la longitud de L es N.

7. Buscar las cadenas aceptadas a partir de e1 con longitud 3.

8. Definir la relacion acepta_acotada_2(E,L,N) que se verifique si el automata, a
partir del estado E, acepta la lista L y la longitud de L es menor o igual que N.

9. Buscar las cadenas aceptadas a partir de e1 con Jongitud menor o igual 3.

Ejemplo 1. Ejercicio de articulacion entre “Prolog” y
“Autdmatas”.

El Ejemplo 2 presenta un ejercicio de articula-
cion entre el tema “Formalismos de Modelado
de Conocimiento” de la asignatura “Ingenieria
de Software III”, y el tema “Modelado de
Conocimiento para Sistemas Basados en
Conocimiento (SSBBCC)” de la asignatura
“Sistemas Basados en Conocimiento”.
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Ejemplo 2. Ejercicio de articulacion entre “Formalismos de
Modelado de Conocimiento” y “Modelado de Conocimiento
para SSBBCC”

El Ejemplo 3 presenta un ejercicio de articula-
cion entre el tema “lenguaje Prolog” de la
asignatura “Conceptos y Paradigmas de Pro-
gramacion”, y el tema “Implementacion de
Sistemas Basados en Conocimiento” de la
asignatura “Sistemas Basados en Conoci-
miento”.

COMPARACION DE IMPLEMENTACIONES
DE SISTEMAS BASADOS EN CONOCIMIENTO

Desarmolle wn Sislems Bassdo en Conocimienta (SBC) & partir oel fexfo Tanus
e Procedimientos del Programe de dnceniivos & s Docendes irveshpadores
Afieike 18- (Pautas para fs Categonzacitn)”
Ei SBC deberd respander & patl de fas caraclerzicss que & Usuana e de;
8] Cusl &5 la categorls de Docende fveshipader que le comespande &
Lsirnig,
b Justficar cuales son las condickwres fallantes que ne fe permiden af
Lsuanio pedir una cadegoria dads de Dacenle Irvashgador.
Ejarcicia 1; Implemente of SBC en Projag
Eferclela 2; Implemente of SBC en CLAPS,
Ejareicia 3: Discufs ‘pms” y “cantras” de cads una de [as implementacianes

Ejemplo 3. Ejercicio de articulacion entre “Lenguaje Prolog”
e “Implementacion de Sistemas Basados en Conocimiento”.

El Ejemplo 4 presenta un ejercicio de articula-
cion entre el tema “Algoritmos de Aprendizaje
Automatico” de la asignatura “Fundamentos
de Teoria de la Computacion”, y el tema
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“Tecnologias de Mineria de Datos” dentro del
tema ‘“Proceso de Descubrimiento de Reglas
de Comportamiento” de la asignatura “Tecno-
logias de Explotacion de Informacion”.
PROCESD DESCUBRIMIENTD DE REGLAS DE COMPORTAMENTOD
Consiteraciones sohre Tecnologias de Minera da Dafos
5o dispone de la base de i3 caders de chenles hipalecaras jarchive: “TFT-
Cforgamianta-Creditos.xls”™) de wn banco que desea relanzar iz fivas de credifos
an el arag pars b cual ha extsblacide las siguianies nacesidades:
I Sisfemafizsr ios cfienos de olorgamiento de crédios pars la gerancia de
stencian al chents
Nu] Awlomsdizar af procsso de consuifs en lines de polsncialas chentes.
Coma Rasponsable oe Tecralogis [nbrméfice esls consderando  ufiizar
Técnicas oe Mineria de Dafos en parteulsr Algortmas TOIDT y Redss BF.
Fragunias:
Is] ¢ Cusl de les dos técnicas wiiizsre pere sislemastizar los crienos de
stomamiento de crédifos? Jusfifique fa respussta,
b Uilce Is fecnica seleccionads en e g los datos provistos en (e base de
la cartera de chenfes hipatecaros prowista, Inferprefe reswfacs
Ie) ¢Cusl de [s5 dos técnices Wikzerla pars sulomatizar & procese de
consulla en limea? Justifoue la respuesta
Td] Diiee B Monica seleccionads en c" a los dales prowskes en i base de
la caviera de chenles hipalecamas prowsta, Infarprafe msufacos
Je] & of Area de Comercislizacion b mequivess que [r consula en linga
dabe provear al pofanca chenle que conswla la denfficacon de fas
dahilidsdes de su pressntacion ¢ Qué haria? Jushfiqus ls respussta.

Ejemplo 4. Ejercicio de articulacion entre “Algoritmos de
Aprendizaje Automatico” y “Tecnologias de Mineria de
Datos” dentro del tema “Proceso de Descubrimiento de Reglas
de Comportamiento”.

Conclusiones

La Inteligencia Artificial, es una subdisciplina
Informatica que ya lleva mas de 60 afios de
desarrollo. A principios de los 90, se
comenzaron a generar aplicaciones informa-
ticas industriales y comerciales con moédulos
de Inteligencia Artificial embebidos que
resolvian problemas asociados a los sistemas
de informacion que administraban. Por
extension a estos modulos se los llamo
Sistemas Inteligentes.

Un Sistema Inteligente intenta simular el
comportamiento de un humano para resolver
una tarea que por artefactos de software
tradicionales seria muy complejo. La ventaje
de los Sistemas Inteligentes sobre los sistemas
convencionales, es que los primeros se basan
en el manejo de incertidumbre, o en sentido
estricto de la teoria de sistemas de informa-
cion, pueden trabajar con datos incompletos y
erroneos en tasas mayores a las técnicas
tradicionales.

El desarrollo de Sistemas Inteligentes utiliza
un conjunto de técnicas y tecnologias que
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deben ser estudiadas en detalle para su
comprension y posterior inclusiéon en una
aplicacion que las utilice. Se identifica la
necesidad de sistematizar el uso de estas
tecnologias en un mapa de relaciones que las
vincule con el tipo de problemas que
resuelven.

En este contexto en esta comunicacion se ha
presentado la tematica de Inteligencia Artifi-
cial / Sistemas Inteligentes en la Curricula de
Licenciatura en Sistemas en la normativa
ministerial, se ha descripto la inclusion de
temas afines en las Asignaturas de la Curricula
de Licenciatura en Sistemas de la Universidad
Nacional de Lants, se ha analizado 1la
propuesta articulacion de temas de Sistemas
Inteligentes en distintas asignaturas en dicha
carrera, y se han presentado ejemplos de
gjercicios de articulacion de la tematica de
Sistemas inteligentes entre las asignaturas
consideradas.

Como futura lineca de trabajo se busca la
consolidacion de la tematica de Sistemas
Inteligentes como una de las opciones de
Trabajo Final de Licenciatura en Sistemas con
énfasis en Sistemas Basados en Conocimiento,
Proyectos de Explotacion de Informacion
basados en Sistemas Inteligentes, y Desarrollo
de Aplicaciones con Sistemas Inteligentes
Embebidos.
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