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RESUMEN

En el marco de Ciencia de Datos, se
propone analizar y caracterizar
diferentes estrategias y herramientas de
mineria de  texto, segun  sus
potencialidades de Visualizacion de
Informacion. Estas se aplicaran a
conjuntos de datos obtenidos desde los
planes de estudios de las carreras de
Informatica,
Departamento de Informatica de la
Facultad de Ciencias Exactas
Fisicas y
Universidad Nacional de San Juan
DI-FCEFN-UNSIJ. Se
herramientas de  software libre,
particularmente RapidMiner y Knime
para la visualizacion de la informacion
obtenida

disponibles en el

Naturales de la

consideraran

aplicando  técnicas  de

Textmining.

Considerando al usuario como el
destinatario del proceso de busqueda de
conocimiento en datos, se investigara
sobre aspectos de interpretacion y
percepcion.

Palabras clave: Visualizacion,

Visualizacion de la Informacion,
Visualizacion de Texto, Mineria de

Texto, Textmining.

CONTEXTO

La linea de investigacion se encuentra
en el ambito de los proyectos “Ciencia
de los Datos aplicada a grandes
colecciones de datos” ejecutado en el
bienio 2016 2017 y la continuidad,
buscada por el grupo de investigadores
que lo conformaban, en la presentacion
de un proyecto para el bienio
2018 2019 actualmente en evaluacion
“Visualizacion y Deep Learning en
Ciencia de los Datos”

En este ultimo se pretende evaluar
software libre apropiado al area
Ciencia de Datos, indagar en la
tematica de Deep Learning, investigar
sobre aspectos de interpretacion y
percepcion
mecanismos  de
informacioén, asi como herramientas
para implementar los mismos, en el
marco de biisqueda de conocimiento en
datos. Ademas de caracterizar a los

relacionados con
visualizaciéon  de

usuarios de acuerdo a las

potencialidades de las herramientas
analizadas.

En este contexto, la presente propuesta
de trabajo y linea de investigacion se
centra en formas de visualizar la
informacion generada a partir de los
datos de los planes de estudio de las
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carreras de informatica del DI-FCEFN-
UNSJ, aplicando  técnicas de
visualizacion.

1. INTRODUCCION

Segin Strecker, Card y otros la
Visualizacion de Informacion puede ser
tratada como un campo de
conocimiento bien establecido,
asociado al uso de representaciones
visuales de datos abstractos que tienen
como fin expandir el conocimiento.
Para Cairo, A. es una tecnologia plural
que consiste en transformar datos en
informacioén semantica o en la creacion
de herramientas para dicha
transformacion, basada en la
combinacion de sefiales de naturaleza
icobnica con otros de naturaleza
arbitraria y  abstracta  (textos,
estadisticas, etc.).

La mineria de textos es un subcampo
de la mineria de datos, encontrandose
entre sus aplicaciones analizar o
comparar textos. Las técnicas de
visualizacion mejoran la comunicacion
de los resultados obtenidos. En el
proceso de andlisis se produce la
modificacion  del texto original,
también llamado dato no-estructurado,
por ejemplo reduciendo un texto a una
lista de palabras de acuerdo con su
frecuencia. Es asi que, la mayoria de
las visualizaciones de textos
transforman los datos de tipo textual o
no estructurados en un nuevo conjunto
de datos estructurados, y reducidos,
respecto al texto original. Este nuevo
conjunto de datos ya no es
unidimensional, sino que puede estar
ordenado por categorias o con una
estructura de red.

En la actualidad se puede contar con

varias herramientas libres que ayudan a
convertir datos en graficos. Estas
pueden ser usadas desde usuarios
principiantes hasta usuarios avezados.
En Wikipedia se presentan algunas de

ellas, al igual que en la figura 1, situada
en https://www.bbva.com/wp-
content/uploads/2017/10/ebook-cibbva-
visualizacion _de datos-es.pdf.

Fig.1 — Algunas herramientas para
Visualizacién de datos.

José Mondragén de IBM
developerWorks expresa que, en las
empresas se generan  mucha
informacion estructurada asi como
datos no estructurados. Opina que
combinar los andlisis con datamining
para ambos tipos de informacion puede
ayudar a incrementar la rentabilidad y
la participacion en el mercado. En la
figura 2 se muestra el diagrama de
como mejorar el desempeilo de un
modelo predictivo:

oo e kv n |
P 04 Lo

Fig. 2 — Modelo predictivo usando
mineria de texto.

Es importante tener en cuenta que todo
proceso de mineria de texto deberia
culminar con la confeccion de un

minatia e ek
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grafico mediante el cual se visualice la
informacion de manera rapida y clara,
tal como lo indica Felipe de Jesus
Nufiez Cardena

El punto de partida en el tratamiento
de visualizaciones de textos, es
reconocer dos grandes categoria de
textos:  Textos  individuales vy
Colecciones de textos, y a la vez
consideran distintos tratamientos de
visualizaciones relacionados con cada
una de las categorias.

1 - Visualizacion de textos individuales
Los métodos de visualizacion de un
texto completo suelen utilizar el color
como elemento distintivo, variaciones
de diagramas de barras, curvas que
conectan partes del texto entre otros
recursos. Una problematica detectada
es la variedad en cuanto a la naturaleza
de los textos, por lo que los autores
mencionados consideran que es una
buena idea trabajar con textos mas
estructurados y sencillos, con un
vocabulario mas regular, una longitud
del texto estandarizada, con una clara
estructura del discurso y correccion en
el lenguaje (articulos cientificos, textos
de patentes, diagnésticos de salud,
etc.).

Si la problematica de visualizacion se
traslada a partes de un texto, un método
habitual es el llamado bag of words o
bolsa de palabras

Asimismo, métodos estadisticos muy
simples, como la frecuencia de
palabras, pueden tener un resultado
facil de entender. También una lista
de varios tamafios de palabras es una
forma directa de comunicarse con
cualquier usuario, ya sean estos
principiantes o expertos.

2 - Visualizacion de colecciones

Una vez determinadas las colecciones,
los datos se pueden considerar como un
caso general de visualizacion de datos.
Es asi que se emplean métodos
utilizados en otros campos como ser
visualizaciones de red, lineas
temporales, items de nubes de palabras

-para el caso de comparar textos, y el
color para detectar palabras nuevas
(Jaume  Nualart-Vilaplana, = Mario
Pérez-Montoro y Mitchell Whitelaw).

2. LINEAS DE INVESTIGACION
Y DESARROLLO

En el marco del proyecto que contiene
la presente linea de investigacion se
pretende, tomar el trabajo realizado en
la tesis de maestria de la Lic. Laura
Gutiérrez. Este versa sobre proponer
una metodologia automatica para
determinar las pertinencias sintactico-
sematicas  entre los  contenidos
minimos de carreras de informatica
con las normas establecidas segun las
diferentes titulaciones asignadas a las
mismas.

El proceso automatico agrupa los
contenidos minimos de las carreras
estableciendo el grado de similitud
sintactica de estos, con las areas u
objetivos tematicos de las resoluciones
0 marcos regulatorios
correspondientes, favoreciendo asi, un
analisis inicial de planes de estudio
que pueda llevar a la decision de hacer
correcciones sobre los mismos.

La aplicacion se llevd adelante
mediante la utilizacion los modulos de
modelado 'y mineria de texto
(TextMining -TM-) de la herramienta
de software libre RapidMiner (RM)
version 5.3.15. El caso de estudio
considerado es la carrera Licenciatura
en Ciencias de la Computacion del DI-
FCEFN-UNSIJ.

Ese trabajo se ha llevado adelante
mediante la utilizacion de herramientas
de software libre del area de Data
mining - DM. En este caso los
resultados que se presentaron se
alcanzaron mediante el uso de de
algoritmos de DM que posee la
herramienta RapidMiner version
5.3.15 con la opcion de visualizarlos
también.
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Desarrollo

El trabajo citado se realizd

basicamente en tres pasos:

1_ Preprocesamiento y Anadlisis de
Documentos de Texto (Planes de
Estudio)

2 Visualizacion de Contenidos
Faltantes: El resultado del andlisis a
los datos, permitio
contenidos faltantes en los documentos
de texto utilizados, que con los

obtener los

documentos de texto a simple vista no
se observaban (Contenidos minimos).

3 Determinacion de pertinencias
sintacticas  (Planes de  Estudios-

Ordenanzas)

3. RESULTADOS
OBTENIDOS/ESPERADOS

Los resultados obtenidos en este
trabajo en particular,
visualizar los contenidos faltantes en
los documentos de texto y llevaron a
sugerir cambios en los mismos
obteniendo mejores resultados en un
posterior analisis.

permitieron

Se pretende desde este proyecto aplicar
distintas herramientas de visualizacion
en diferentes conjuntos de datos
textuales, con el proposito de extraer
rapida y sencillamente el conocimiento.

4. FORMACION DE
RECURSOS HUMANOS

El equipo de investigacion se encuentra
conformado por: una directora, un co-
director, cuatro docentes investigadores
(categorizados en el Programa de
Incentivos de la Secretaria de Politicas
Universitarias (SPU) perteneciente al

Ministerio de Educacion de la Nacion
Argentina), un egresado y cuatro
alumnos de los ultimos afios de las
carreras del  Departamento  de
Informatica.

En el marco de esta investigacion se
desarrollaran trabajos finales para la/s
carrera/s LCC-LSI del DI.

La ejecucion del proyecto incidira
directamente en una formacion mas
profunda de los integrantes del equipo
de investigacion. Este  aspecto
beneficiard de manera directa a las
Departamento  de
Informatica, pues las
abordadas estan vinculadas con las
materias en las cuales se desempefian

carreras del
tematicas

los integrantes de este proyecto.
También estas lineas de trabajo
serviran al medio para proveer nuevas
estrategias  de
presentacion del conocimiento.

administracion y
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