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Resumen

Las nuevas tecnologias se incorporan
paulatinamente en cada actividad humana en
forma casi imperceptible, se han convertido en
la actualidad en elementos imprescindibles de
la vida cotidiana. Con la masificacion de ellas,
las actividades humanas se han visto
modificadas en casi todos sus aspectos, desde
el vocabulario de las personas comunes hasta
la forma de ensefiar y aprender. Es por ello,
que la educacién como una actividad humana
global y en particular la de nivel superior
representa un campo propicio para la
incorporacion de la tecnologia como
herramienta de mejora continua. Muchos de
los aportes que realizan las tecnologias al
proceso educativo van evolucionando y
retroalimentandose de las experiencias que se
desarrollan en diferentes partes del mundo. El
acceso a internet permite compartir estas
experiencias facilitando la replicacion de
aquellas que se consideran exitosas. En
particular el desarrollo del sistema de
produccion polimedia, el cual se basa en el
desarrollo de materiales educativos de calidad,
representa una innovaciébn en el proceso
educativo. Este sistema se pretende replicar en
la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de
la Universidad Nacional de Catamarca. Las
caracteristicas de los materiales educativos
desarrollados en este sistema redundan en
ventajas para la transmision de conocimiento
sobre un tema especifico, permitiendo

aprovechar al maximo la motivacion que
genera en los alumnos.
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Contexto

El presente trabajo de investigacion se
desarrolla dentro de las lineas prioritarias de la
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
(FA.C.E.N) de la Universidad Nacional de
Catamarca. Se enmarca como proyecto de
investigacion el que se encuentra en proceso
de evaluacion en el sistema de acreditaciones
en la Secretaria del Ciencia y Técnica de la
misma Universidad. Los alumnos a los que
estard destinado inicialmente pertenecen a
distintas  carreras  informaticas de la
FA.C.E.N. relacionadas con la ensefianza de la
programacion. Los docentes investigadores
estan a cargo de asignaturas de las carreras del
area informatica que se dictan en el campus
central en la Capital de la provincia de
Catamarca como asi también en subsedes del
interior Catamarquefio (Departamento
Ancasti) y en la provincia de Tucuman (San
Miguel de Tucuman).

Introduccion

El sistema de produccion polimedia es una
creacion de la Universidad Nacional de
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Valencia — Espafia. Su objetivo principal es
permitir la creaciéon de materiales educativos
de calidad que serviran para el apoyo a la
docencia presencial y virtual. Abarca desde la
preparacion del material docente, pasando por
la grabacion hasta la distribucion y puesta a
disposicion para alumnos y usuarios en
general. Se denomina sistema porque va mas
alla de un conjunto de dispositivos para la
creacion de materiales educativos, esta
compuesto por numerosos servicios para los
docentes y para la organizacion eficiente de
los recursos técnicos y fisicos necesarios para
su funcionamiento. Existen = numerosas
universidades que desarrollaron sus sistemas
polimedias y que vienen generando materiales
propios relacionados con las disciplinas que se
imparten en cada una de ellas. Estas
experiencias 'y materiales pueden ser
consultados y sirven como punto de partida
para el objetivo de este trabajo. Como toda
institucion de nivel superior, la FA.C.E.N.
conlleva como principal objetivo el
relacionado con el rendimiento académico de
sus alumnos, por ello se pretende trabajar en
una mejora continua del proceso educativo. En
este sentido, las acciones se orientan a la
incorporacion de la tecnologia en forma
innovadora dentro de dicho proceso. En el
sistema de produccion polimedia pueden
separarse las funciones en dos aspectos bien
diferenciados, por un lado el concerniente al
equipamiento tecnologico y espacio fisico y
por el otro, el referido al disefio de materiales
y organizacion general del funcionamiento del
sistema. Ademas participan en ¢l el personal
que hace funcionar el sistema que estd
compuesto por los operadores técnicos que
aseguran el correcto funcionamiento y
asesoran a los docentes en la grabacion de los
materiales. Y los docentes o expertos que se
responsabilizan de las tareas académicas.

PROFESOR

POLIMEDIA
RESPOMNSABLE ALUMNO

Participantes del sistema polimedia, figura extraida de:
https://ddd.uab.cat/pub/dim/16993748n18/16993748n18a
5.pdf

El sistema de produccion polimedia necesita
mas detalladamente tener en cuenta los
siguientes aspectos.

-Desde el aspecto del espacio fisico o estudio
polimedia, éste debe contar con el
equipamiento y dispositivos electronicos que
permita la creacion de los materiales
educativos. Estos elementos se enumeran a
continuacion:

e Una computadora para la grabacion y
edicion de videos.

e Pantalla auxiliar para que el docente
pueda ver los contenidos.

e (Camara de video para la grabacion en
alta definicion.

e Pantalla fondo blanco para facilitar la
edicion y superposicion de imagenes
en el video.

e [luminacion adecuada a la grabacion en
alta definicion de los videos.

e Microfono personal para la captacion
con fidelidad del relato del docente.

e Atril para posicionar los dispositivos a
utilizar en el manejo de las

presentaciones por parte del docente.

e Software para la edicion del video.

e Television auxiliar para la vision lateral
de los contenidos expuestos por parte
del docente durante la exposicion.

Imagen de la sala polimedia. Extraida de la pagina de
Universidad Catélica de Murcia

-Desde el aspecto humano, debe contarse con
el técnico de grabacion que estara a cargo del
manejo del equipamiento durante Ia
exposicion del docente. Ademas debera
asesorar al docente en aspectos técnicos como
tiempos estipulados, tipo de vestimenta,
posicionamiento  frente a la pantalla,

26 y 27 de Abril de 2018

RedUNCI - UNNE - ISBN 978-987-3619-27-4



XX Workshop de Investigadores en Ciencias de la Computacion 437

movimientos adecuados, tiempos y énfasis en
el relato entre muchos otros imprevistos que
surgen en la grabacion.

El docente debe preparar el material a
desarrollar el que puede contener videos,
presentaciones, planillas de célculo e incluso
tiene la posibilidad de realizar dibujos o
escritura en tiempo real. Para facilitar el
desarrollo de la exposicion el docente debe
disefiar un libreto en donde organizara los
contenidos en los cuales pueden realizarse
anotaciones y comentarios que solamente
podran ser vistos por ¢él y que le serviran de
guia durante la grabacion.

) P”‘i o)

Imagen de la exposici(')n. del docene. Extraida de la pagina de
Universidad Catolica de Murcia

-Desde el aspecto del disefio de los contenidos
se debe establecer caracteristicas comunes que
deberan cumplir los materiales para ser
aceptados en la biblioteca polimedia.

Estas condiciones se presentan a continuacion
para facilitar su comprension:

e Establece una plantilla oficial que
contenga las caracteristicas pretendidas
por la Facultad.

e Planificar la exposicion segin los
siguientes pasos Apertura, cuerpo o
desarrollo del tema y conclusion.

e Establecer el tamafio de las
presentaciones, por lo general el
formato 16:9.

e Aconsejar la vestimenta del expositor,
en color y tipo de modo que no afecten
la edicion o el contenido del video.

e Tener en cuenta que el discurso del
expositor puede ser presentado en las
pantallas de forma que actlie como
prompter.

e Aconsejar la duracion del video, por lo
general no sobrepasar los 10 minutos.

e Utilizar en el contenido imagenes
propias o de uso libre.

Metodologia

Se pretende con esta investigacion disefiar y
poner en funcionamiento el espacio para la
produccion  de  materiales  educativos
polimedia de la FA.C.E.N.. Inicialmente se
trabajard con carreras de informatica para
generalizar luego a las distintas carreras que
pertenecen a la Facultad. Se desarrollaran
cursos y capacitaciones tanto en disefio de
materiales como para el manejo del
equipamiento. La meta principal consiste en
que cada carrera cuente con el personal
capacitado para la generacion material
educativo de calidad que estara a disposicion
para los alumnos en el website de Ila
FA.C.EE.N..

Conclusion

Se espera replicar las caracteristicas del
sistema de produccion polimedia desarrollado
por numerosas universidades Europeas y en
otras partes del mundo, estableciéndose las
bases necesarias para los primeros desarrollos
polimedia. Se espera lograr un trabajo
incremental iniciando con los contenidos
basicos de programacion de modo que
permitan validar el procedimiento y los
resultados obtenidos. Con los objetivos de
mejorar el rendimiento académico de los
alumnos y generar materiales educativos de
calidad basados en la innovacion en el proceso
educativo en el nivel superior.

Lineas de investigacion y desarrollo

El presente trabajo se desarrolla dentro de las
actividades previstas en el proyecto de
investigacion denominado “Innovacion
tecnoldgica: Sistema polimedia FA.C.E.N.”.
Para el desarrollo de los materiales multimedia
de calidad se utilizan inicialmente los temas
mas relevantes de cada unidad de las
asignaturas con contenidos de programacion
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de las diferentes carreras de la Facultad. Para
el andlisis de los resultados del proyecto se
registraran como datos iniciales el desempefio
de los alumnos del grupo de control en
actividades  seleccionadas, los que se
compararan con los datos finales del mismo
grupo cuando utiliza el sistema polimedia.

El presente tema se viene desarrollando
mediante el estudio continuo con Ia
presentacion de diferentes trabajos en
reuniones cientificas en donde se muestran los
las primeras acciones realizadas y prototipos
desarrollados puestos en funcionamiento.
Ademas de analizar los posibles resultados que
se esperan de la investigacion. En general se
encuentra dentro de los temas seleccionados
para el disefio de proyectos de investigacion.

Resultados y Objetivos

El resultado esperado para esta investigacion
es la creacion y puesta en funcionamiento del
sistema de produccion polimedia FA.C.E.N.

Tiene como objetivos principales:

e Conformar un grupo critico de personal
capacitado para el manejo adecuado del
equipamiento que permita asesorar a los
docentes durante la grabacion de los
materiales educativos.

¢ Disefiar el espacio fisico para la ubicacion
del sistema de produccion polimedia de la
FA.C.E.N.

e Secleccionar el equipamiento necesario
como asi también el software que permita
la grabacion y edicion de los materiales
educativos.

e [Establecer las pautas necesarias para el
disefio de los materiales y el libreto para
que sirva de guia a los docentes.

e [Establecer grupos de control para la
obtencion de datos que servirdn para la
cuantificar los resultados obtenidos.

e Establecer los criterios de seleccion de los
contenidos teodricos que serviran de bases
para los materiales educativos de calidad.

Formacion de Recursos Humanos

Los autores del trabajo se encuentran en la
etapa de desarrollo de sus tesis de posgrado
en carreras relacionadas con el tema de
investigacion, como la Maestria en Ciencias
de la Computacion en donde el Mgter. Sosa,
Marcelo  Omar  Didgenes  desarrolla
actualmente la tesis denominada: “Aportes de
data mining a la mejora del proceso
educativo con blended learning:
formalizacion experimentaciones” que se
realiza con la direccion del Dr. Chesfievar
Carlos Ivan perteneciente a la Universidad
Nacional del Sur (U.N.S). Ademas el
investigador se encuentra en la etapa de
planificacion de su tesis doctoral en el area de
mineria de datos en el Doctorado en Ciencias
dictado en la Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales (FA.C.E.N.) en convenio con la
Universidad Nacional del Sur (U.N.S).

La Docente Investigadora Especialista Sosa
Bruchmann, Eugenia Cecilia continta
desarrollo su tesis en la carrera Maestria en
Ingenieria en Software de la Universidad
Nacional de San Luis. Los docentes
investigadores  desarrollan actividades de
direccion de tesis de la carrera de Licenciatura
en Tecnologia Educativa de los siguientes
alumnos: Varela Marino del Valle cuya tesis
se denomina “Analisis del impacto de un aula
virtual en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la escuela de educacion técnica
N° 7 “ José Alsina Alcobert”, y Campagnale
Rubén Dario cuya tesis se denomina:
Ensefianza mediada por las TIC: Una practica
posible en el nivel secundario de la escuela N°
54 Anexo I, La Carrera Departamento Fray
Mamerto Esquit- Provincia de Catamarca”. El
Docente investigador Vega Raul Marcelo
desarrollas sus actividades docentes y de
investigacion en el departamento de Quimica
de la FA.C.E.N.

desarrollan las

Ademas siguientes
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actividades:

Direccion de proyectos de investigacion
acreditados por la secretaria de Ciencia y
técnica de la Universidad Nacional de
Catamarca.

Integracion de equipo de investigacion de
centro de investigacion en Estadistica de
la Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales del U.N.Ca.

Produccion de articulos cientificos para su
presentacion en  congresos locales,
nacionales e internacionales.

Participacion de los integrantes en cursos
de actualizacion y posgrado en el area de
estudio.

Integrantes de la revista de ciencias de la
Facultad de Ciencias Agrarias de la
U.N.Ca.

La  actualizacion y  capacitacion
permanente de los investigadores en
talleres o workshop relacionadas con el
tema del trabajo.

La participacion de los investigadores
como consultores en proyecto afines que
se desarrollan en la Facultad de Ciencias
exactas y Naturales en distintas areas.
Examinadores de trabajos finales en las
diferentes carreras que se dictan en la
FA.C.E.N. de las U.N.Ca.

Direccion de tesis y tesinas finales de las
carreras de computacion, informatica y
Licenciatura en tecnologia educativa.

La planificacion de seminarios para
docentes en temas relacionados con la
investigacion y resultados obtenidos en la
investigacion.

Dictado de cursos para docentes
investigadores sobre temas desarrollados
en proyectos e investigaciones sobre el
tema del trabajo.
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